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บทที่ บทที่ 55  
ชุดคําส่ังควบคุมการแสดชุดคําส่ังควบคุมการแสดงผลบนจอภาพงผลบนจอภาพ  

  

5.1 การลางจอภาพหรือวาดภาพใหมดวยคําสั่ง Redraw 

View > Redraw  

  

 เปนคําสัง่ที่ใชสําหรับลางจอภาพ โดยที่โปรแกรมกําหนดมาใหมกีารกาํหนดจุดพิกัดบนพืน้ที่

วาดภาพ วาดภาพไมวาจะใชวิธีใดๆ จะไมปรากฏจุดกากบาเล็กๆ หรือจุดบลิ๊พส (Blips) ข้ึนมาบนพืน้ที่

วาดาภพ เนื่องจากตวัเลือก Blips ของคําสั่ง Tools > Drawing Aids ถูกปดอยู  

 ซึ่งหากตัวเลือกนี้ถกูเปดใชงานจะเกิดจุด Blips ข้ึนมากมายบนพืน้ที่วาดภาพซึง่อาจเปน

อุปสรรคในการเขียนภาพได  

 คําสั่งนีจ้ะลางจอภาพและวาดภาพใหมในววิพอรทใชงานเทานัน้ 

 

5.2 การลางจอภาพหรือการคํานวณภาพใหมดวยคําสั่ง Regen 

View > Regen  

 เปนคําสัง่ในการลางจอภาพและวาดภาพใหม โดยจะคํานวณคาพิกัดของวัตถุใมทั้งหมด 

รวมทัง้การแสดงผลวัตถุดวย เชนการ เปด-ปด การแสดงผลทึบแสงของ (Fill) วัตถุ 
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5.3 การยอหรือขยายมุมองภาพดวยคําสั่ง Zoom 

View > Zoom 
     

 

 เนื่องจากจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอรมขีนาดที่จาํกัด ไมสามารถแสดงใหเห็นรายละเอียด

ทั้งหมดของแบบแปลนไดในคราวเดียว ดังนัน้เราจงึตองแสดงแบบแปลนใหเหน็เฉพาะสวนที่กาํลังวาด

เทานั้น เมื่อเขยีนรายละเอียดของสวนนั้นเสร็จแลวจึงเปลี่ยนมุมมองไปยังสวนอืน่ๆ แลวทําการเขยีน

แบบในสวนนัน้ตอไป  

 คําสั่ง Zoom และตัวเลือกทัง้หมดเปนทรานสแพรเรนท ซึ่งหมายถึงเราสามารถเรียกใชขณะที่

อยูทามกลางการใชงานคําสั่งใดๆ ไดโดยไมตองออกจากคําสั่งนั้น โดยมีรายละเอียดดังนี ้

 

 
 

5.3.1 Zoom > Realtime   
 การยอ / ขยายภาพแบบไดนามกิ โดยการ Click mouse ปุมซายคางไวแลวเลื่อน mouse ข้ึน

และลง เพื่อปรับขนาดมุมมองภาพ โดยจะปรากฏรูป  ข้ึนมาเพื่อควบคุมการมองภาพ 
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5.3.2 Zoom > Previous   

 เปนการยอนกลับการมองภาพไปยังจอภาพที่แลว โดยยอนไดถึง 10 จอภาพ 

 
 

5.3.3 Zoom > Window   

 เปนมุมมองดภูาพโดยการสรางกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราวลอมบริเวณที่เราตองการดู 
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5.3.4 Zoom > Dynamic   
 จะปรากฏกรอบสี่เหลี่ยมขึน้มา เมื่อเลื่อน mouse กรอบสี่เหลี่ยมที่มีเครื่องหมายกากบาท 

เปรียบเทียบเหมือนจอภาพที่เลื่อนไปมาบนสวนใดๆ ของวัตถ ุสามารถปรับขนาดกรอบสี่เหลี่ยมให

ใหญหรือเล็กไดโดยการ Click mouse ปุมซาย 1 คร้ัง หากไดขนาดทีต่องการแลวใหเลื่อนกรอบไปวาง

ไวตําแหนงที่ตองการแลวกดปุม Enter 
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5.3.5 Zoom > Scale   
 กําหนดมุมมองของภาพที่จะมองโดยการกาํหนดคาแฟคเตอรเพื่อยอหรือขยายภาพ ยอภาพ

คาจะเปนจุดทศนิยม เชน 0.5X เทากับยอลงครึ่งหนึ่ง  คา 2X ขยายภาพเปน 2 เทา เมื่อปอนคาแลวกด

ปุม Enter 
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ขยาย 2 เทา 

 

5.3.6 Zoom > Center   
 กําหนดจุดศูนยรวมของการยอหรือขยายภาพ จากนั้นกาํหนดคาระยะการมองภาพ 

 
 

5.3.7 Zoom > In   
 ขยายมุมมองภาพ 
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5.3.8 Zoom > Out   

 ยอมุมมองภาพ 

 
 

5.3.9 Zoom > All   
 มุมมองภาพทัง้หมดของวัตถุเต็มพืน้ทีว่าดภาพ รวมทัง้วัตถุที่อยูนอกขอบเขตพื้นทีว่าดภาพ

ดวย 
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5.3.10 Zoom > Extents   
 เปนมุมมองทีข่ยายภาพวัตถุทั้งหมดเต็มหนาจอภาพโดยไมคํานงึถึงขอบเขตพื้นทีว่าดภาพ 

รวมทัง้แสงดวตัถุที่อยูนอกขอบเขตวาดภาพดวย 
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5.4 การเลื่อนภาพดวยคําสั่ง Pan 

View > Pan 
     

 ใชสําหรับเลื่อนจอภาพไปในตําแหนงที่ตองการมอง เมือ่เลือกคําสั่ง mouse จะเปลี่ยนเปนรูป 

 จากนัน้ Click mouse ซายคางไวแลวเลื่อนจอภาพไปตาํแหนงที่ตองการ 

 
 


