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1. ระบบคอมพวิเตอร์ 
1.1 หลกัการของระบบคอมพวิเตอร์ 

 1.1.1 ววิฒันาการของคอมพวิเตอร์ 
การก าเนิดของคอมพิวเตอร์มีพฒันาการจากแนวความคิดของระบบตวัเลข  ซ่ึงได้

พฒันามาเป็นวิธีการค านวณต่างๆ รวมทั้งอุปกรณ์ท่ีช่วยในการค านวณ  เร่ิมตั้งแต่การใชน้ิ้ว
มือ   ลกูคิด  และเคร่ืองคิดเลข จนกระทัง่มีการสร้างเคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการ
ประมวลผลขอ้มลู เก็บบนัทึกขอ้มลู  โดยพฒันามาเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั โดย
สรุปวิวฒันาการของคอมพิวเตอร์ แบ่งออกไดโ้ดยการใชส่้วนประกอบของฮาร์ดแวร์เป็น 4 
ยคุ ดงัน้ี 

ยุคที่ 1 ( ค.ศ. 1951- ค.ศ. 1958)   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในยคุแรกน้ี จะมีหลอด
สูญญากาศเป็นส่วนประกอบส าคญั  ตวัเคร่ืองจะมีขนาดใหญ่ และใชพ้ลงังานมากท าใหเ้กิด
ความร้อนสูงในขณะท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างาน  ในส่วนของหน่วยความจ าหลกัในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ยคุน้ีจะใชด้รัมแม่เหลก็( Magnetic drum) เป็นตวับนัทึกขอ้มลู และใช้
บตัรเจาะรูเป็นหน่วยความจ าส ารองซ่ึงใชเ้ก็บทั้งขอ้มลูและโปรแกรมค าสัง่ จนกระทัง่
ในช่วงปลายของยคุน้ีมีการทดลองใชเ้ทปแม่เหลก็เป็นหน่วยความจ าส ารอง ตวัอยา่งเคร่ือง
ในยคุน้ี ไดแ้ก่ เคร่ือง EDVAC, UNIVAC-1 

 

                                    
  
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ EDVAC 

 
ยุคที่ 2  (ค.ศ.1959-ค.ศ.1964)  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในยคุน้ี  มีการน า

ทรานซิสเตอร์ (Transisters) แทนท่ีหลอดสูญญากาศ ลกัษณะของเคร่ืองในยคุน้ีมีขนาดเลก็
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ลง ความร้อนท่ีเกิดข้ึนขณะท่ีเคร่ืองท างานลดลงมีการประมวลผลท่ีเร็วข้ึน  โดยมีหน่วยวดั
ความเร็วในการท างานเป็น Millisecond หรือ 1/1000 วินาที  ส าหรับภาษาท่ีใชใ้นการสัง่ให้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานมีการพฒันาภาษาระดบัสูง (High ‟ level Language) ซ่ึงเป็นภาษา
ท่ีมีลกัษณะเหมือนภาษาองักฤษทัว่ไป ท าใหง่้ายต่อการเขียนค าสัง่ไดส้ะดวกข้ึน ไดแ้ก่ 
ภาษาฟอร์แทน( FORTRAN) และภาษาโคบอล ( COBOL)  อยา่งไรก็ดี เน่ืองจาก
คอมพิวเตอร์สามารถท างานไดแ้ต่เฉพาะกบัภาษาเคร่ือง ท าใหต้อ้งใชโ้ปรแกรม แปลภาษา
จากภาษาระดบัสูงใหเ้ป็นภาษาเคร่ือง คือ คอมไพเลอร์ ( Compiler) และ อินเตอร์พรีทเอร์ 
(Interpreter)  นอกจากนั้นแลว้ ในยคุน้ีมีการพฒันาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ คือ มีการส่ือสาร
ระหว่างเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีอยูห่่างกนัโดยผา่นสายโทรศพัท ์แต่เป็นการติดต่อส่ือสารกนั
ไดช้า้   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในยคุน้ี ไดแ้ก่เคร่ือง IBM 1401, IBM 1620  
 

ยุคที่ 3 ( ค.ศ.1965-ค.ศ.1971)   ในยคุน้ีเป็นยคุท่ีอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์มีการ
พฒันาอยา่งรวดเร็ว  โดยมีการน า แผงวงจรรวม ( Integrated Circuits : IC)   ซ่ึง
ประกอบดว้ยทรานซิสเตอร์ และวงจรไฟฟ้าท่ีถกูบรรจุไวใ้นแผน่ซิลิกอนชิป ( Siligon 
Chip)  จากพฒันาการน้ีท าใหค้อมพิวเตอร์มีขนาดเลก็ลง และระยะเวลาในการประมวลผล
ของคอมพิวเตอร์ สั้นลงในหน่วย 1 /1,000,000  ลา้นวินาที  ลกัษณะการท างานของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ในยคุน้ีมีการพฒันาใหท้ างานหลายค าสัง่ในเวลาเดียวกนัได ้ซ่ึงเรียกว่า มลัติ
โปรแกรมม่ิง ( Multiprogramming) นอกจากนั้นยงัมีการท างานผา่นเคร่ืองเทอร์มินลั 
(Terminal) ท่ีผูใ้ชส้ามารถโตต้อบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์หลายคนพร้อมกนัได ้  เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ในยคุน้ี ไดแ้ก่ IBM 360 ,IBM 370 

 

 
  

รูปท่ี 2.2 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ IBM 360 
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ยุคที่ 4   (ค.ศ.1971-ปัจจุบัน) ในยคุน้ีเป็นการพฒันาเทคโนโลยแีผงวงจรรวมให้

เป็น แผงวงจรรวมขนาดใหญ่  LSI (Large-Scale Integration) คือ เทคโนโลยกีารบรรจุวงจร
ทรานซิสเตอร์จ  านวนมากไวในแผน่ซิลิกอนชิป 1 แผน่  โดยสามารถบรรจุทรานซิสเตอร์
ไดม้ากกว่า 1 ลา้นวงจร  ต่อมามีการพฒันาแผงวงจรรวมใหเ้ป็น VLSI  (Very Large Scale 
Integration)  ท่ีมีประสิทธิภาพในการท างานมากข้ึน จากเทคโนโลยน้ีีท าใหค้อมพิวเตอร์มี
ขนาดเลก็ลง จนเกิดไมโครคอมพิวเตอร์ ( Microcomputer)  และมีความเร็วในการท างาน
เพ่ิมมากข้ึน ซ่ึงหน่วยวดัความเร็วในการท างาน 1 รอบค าสัง่ เป็น 1 ใน 1,000 ลา้นวินาที   
นอกจากนั้นปัจจุบนัแนวโนม้การพฒันาคอมพิวเตอร์เนน้ใหค้อมพิวเตอร์สามารถท างาน
แทนมนุษย ์ตดัสินใจแทนมนุษย ์ได ้หรือท่ีเรียกว่า “ปัญญาประดิษฐ์ ”  ( Artificial 
intelligence :AI)   

 
1.1.2 ประเภทของคอมพวิเตอร์ 

 คอมพิวเตอร์ท่ีใชก้นัอยูท่ัว่ไปในปัจจุบนัน้ี จะพบว่ามีหลายประเภทหลายแบบ ซ่ึง
ผูใ้ชส้ามารถเลือกไดต้ามความตอ้งการ แต่ถา้ตอ้งการแบ่งประเภทของคอมพิวเตอร์ตามการ
สร้างแลว้ สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ 
„  ดิจิตอล (Digital Computer) 
„  อนาลอก (Analog Computer) 
„  ผสม (Hybrid Computer) 

ส าหรับการแบ่งประเภทของคอมพิวเตอร์นั้น มกัจะดูจากลกัษณะการท างานมา
เป็นเกณฑใ์นการแบ่ง ซ่ึงอาจจะดูจากประเภทของขอ้มลูท่ีรับเขา้มาประมวลผลว่าเป็น
ขอ้มลูชนิดใด นอกจากนั้นยงัดูถึงการเก็บขอ้มลู การแสดงขอ้มลู และการน าไปประยกุตใ์ช้
งานอีกดว้ย ส าหรับการท างานและขอ้แตกต่างของคอมพิวเตอร์ทั้ง 3 ประเภท มีดงัน้ี 

1.คอมพวิเตอร์ชนิดดิจติอล (Digital computer) 
คอมพิวเตอร์ชนิดดิจิตอลเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีการค านวณโดยการนบัจ านวน

โดยตรงขอ้มลูท่ีนบัไดจ้ะเก็บเป็นรหสัตวัเลขฐาน 2 คือ มีเลข 0 กบัเลข 1 การประมวลผลจะ
ท างานต่อเน่ืองกนัไป และมีการเก็บขอ้มลูไวใ้หอ้ยา่งถกูตอ้งแม่นย  า ซ่ึงจะข้ึนอยูก่บังานท่ี
น าไปใชด้ว้ย เช่น ใชใ้นการจองสายการบิน การควบคุมการยงิขีปนาวุธ การพยากรณ์สภาพ
ภูมิอากาศ เป็นตน้ 

2. คอมพวิเตอร์ชนิดอนาลอก (Analog Computer) 



5 

สัปดาห์ท่ี 1 ใบความรู้ รหสัวิชา 04-201-102 

เวลา 1 ชัว่โมง หน่วยที่ 1 ระบบคอมพิวเตอร์                                                                                รวม  5 ชัว่โมง 
 

 คอมพิวเตอร์ชนิดอนาลอกเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีท างานโดยการรับขอ้มลูแบบ
วดัจ  านวนท่ีต่อเน่ืองกนั ซ่ึงจะน าขอ้มลูท่ีวดัไดม้าแปลงเป็นค่าตวัเลข เช่น การวดัอุณหภูมิ
ของอากาศ การวดัแรงดนัไฟฟ้า การวดัความดงัของเสียงเคร่ืองยนต ์การวดัปริมาณอากาศ
ท่ีเป็นพิษ เป็นตน้ ซ่ึงผลจากการวดัท่ีไดจ้ะมีความละเอียดค่อนขา้งมาก จึงเหมาะกบังาน
ทางดา้นวิทยาศาสตร์ วิศวกรรม และทางดา้นคณิตศาสตร์ เน่ืองจากงานเหล่าน้ีจะตอ้งใช้
ค่าตวัเลขท่ีละเอียด มีจุดทศนิยมหลายต าแหน่ง 

3. คอมพวิเตอร์แบบผสม (Hybrid Computer) 
คอมพิวเตอร์แบบผสม เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีน าลกัษณะการท างานแบบดิจิตอล

และแบบอนาลอกมาผสมกนั ลกัษณะการท างานของคอมพิวเตอร์แบบน้ีจะมีการรับขอ้มลู
เขา้เคร่ืองหรือมีการแสดงผลขอ้มลูออกมาอยา่งต่อเน่ือง นอกจากนั้นคอมพิวเตอร์แบบน้ียงั
มีความสามารถในดา้นการค านวณท่ีถกูตอ้งแม่นย  า และสามารถท างานตามโปรแกรมท่ี
ซบัซอ้นได ้

ส าหรับงานท่ีจะใชค้อมพิวเตอร์แบบผสม หรือไฮบริดนั้น มกัจะเป็นงานเฉพาะ
ดา้น เช่น งานทางดา้นวิทยาศาสตร์ การฝึกนกับิน ใชใ้นการควบคุมการท างานดา้น
อุตสาหกรรม หรืออาจจะใชใ้นวงการแพทย ์เป็นตน้ 

นอกจากน้ีคอมพิวเตอร์สามารถจ าแนกไดห้ลายชนิด ข้ึนอยูก่บัความแตกต่างของ
ขนาดเคร่ืองความเร็วในการประมวลผล และราคาเป็นขอ้พิจารณาหลกั โดยทัว่ไปนิยม
จ าแนกชนิดของคอมพิวเตอร์ไดด้งัน้ี  
  1. ซูเปอร์คอมพวิเตอร์ (supercomputer)  
        เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพในการท างานสูงสุด จึงราคาแพงมาก 
ความสามารถในการประมวลผลท่ีท าไดม้ากกว่า พนัลา้นค าสัง่ต่อวินาที ตวัอยา่งการใชง้าน
คอมพิวเตอร์ประเภทน้ี เช่น การพยากรณ์อากาศการทดสอบทางอวกาศ และงานอ่ืน ๆ ท่ีมี
การค านวณท่ีซบัซอ้น 
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ซูเปอร์คอมพวิเตอร์ (Supercomputer) 

2. คอมพวิเตอร์เมนเฟรมหรือคอมพวิเตอร์ขนาดใหญ่  (mainframe computer)  
        เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพรองจากซูเปอร์คอมพิวเตอร์ สามารถรองรับการ
ท างานจากผูใ้ชไ้ดห้ลายร้อยคนในเวลาเดียวกนั  ประมวลผลดว้ยความเร็วสูง มี
หน่วยความจ าหลกัขนาดใหญ่ ตลอดจนการจดัเก็บขอ้มลูไดเ้ป็นจ านวนมาก คอมพิวเตอร์
เมนเฟรม นิยมใชก้บัองคก์ารขนาดใหญ่ท่ีมีการเขา้ถึง ขอ้มลูของผูใ้ชจ้  านวน  มากในเวลา
เดียวกนัเช่น งานธนาคาร การจองตัว๋เคร่ืองบิน  การลงทะเบียนและการตรวจสอบผลการ
เรียน ของนกัศึกษา เป็นตน้  

 
คอมพวิเตอร์เมนเฟรม (Mainframe Computer) 

3. มนิิคอมพวิเตอร์ หรือคอมพวิเตอร์ขนาดกลาง  (Minicomputer)  
           เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพในการท างานนอ้ยกว่า Mainframe แต่สูงกว่า 
Microcomputer ปัจจุบนัการพฒันามินิคอมพิวเตอร์ เจริญอยา่งรวดเร็ว  ปัจจุบนัธุรกิจและ
องคก์รหลายประเภทนิยมน า มินิคอมพิวเตอร์มา  ใชใ้นการใหบ้ริการขอ้มลูแก่ลกูคา้ เช่น 
การจองหอ้งพกัของโรงแรม การท างานดา้นบญัชีขององคก์ารธุรกิจ เป็นตน้ 
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มนิิคอมพวิเตอร์ หรือคอมพวิเตอร์ขนาดกลาง (Minicomputer) 

4. เซิร์ฟเวอร์คอมพวิเตอร์ (Server computer)  
           เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีสนบัสนุนการท างานของคอมพิวเตอร์ เครือข่ายซ่ึงใชใ้นการ
จดัสรรและใชท้รัพยากรร่วมกนั เช่น แฟ้มขอ้มลู โปรแกรมประยกุต ์อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
(เช่น เคร่ืองพิมพแ์ลอุปกรณ์อ่ืน ๆ)         

5. ไมโครคอมพวิเตอร์ (Microcomputer)  
           เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีมีผูนิ้ยมใชแ้พร่หลายมากท่ีสุด ส่งผลใหก้ารพฒันาเคร่ือง
ไมโครคอมพิวเตอร์มีลกัษณะและรูปแบบ ท่ีแตกต่างกนั เช่น คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ ( desktop 
computer ) คอมพิวเตอร์พกพา ( portable computer ) ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี  

   
ไมโครคอมพวิเตอร์ (Microcomputer) 

6. คอมพวิเตอร์แบบฝัง (Embedded computer) 
         เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีฝังในอุปกรณ์ต่าง ๆ นิยมน ามาใชท้ างาน เฉพาะดา้น พิจารณา
จากภายนอกจะไม่เห็นว่าเป็นคอมพิวเตอร์แต่จะ ท าหนา้ท่ีควบคุมการท างานบางอยา่งของ
อุปกรณ์นั้นๆ คอมพิวเตอร์ประเภทน้ี เช่น เคร่ืองเล่นเกม โทรศพัทม์ือถือ  เป็นตน้  
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คอมพวิเตอร์แบบฝัง (Embedded Computer) 

1.1.3  องค์ประกอบพืน้ฐานของระบบคอมพวิเตอร์ 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ท่ีไม่สามารถท างานไดโ้ดยล าพงั 

จ  าเป็นตอ้งมีองคป์ระกอบพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร์ซ่ึงมีลกัษณะการท างานท่ีตอ้ง
ประสานกนัจึงจะท าใหร้ะบบคอมพิวเตอร์สามารถท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

ระบบคอมพิวเตอร์  หมายถึง ระบบท่ีท าหนา้ท่ีประมวลผลขอ้มลูใหอ้ยูใ่นรูปแบบ
ท่ีเป็นประโยชน์ตามความประสงคข์องผูใ้ช ้โดยสามารถแบ่งองคป์ระกอบของระบบ
คอมพิวเตอร์ ไดด้งัน้ี 

1. ฮาร์ดแวร์ (Hardware)   
2. ซอฟตแ์วร์ (Software) 
3. บุคลากร (Peopleware) 

 

1.2 ฮาร์ดแวร์ 
1.2.1 ความหมายและองค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ 

ฮาร์ดแวร์ หมายถึง อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีประกอบข้ึนเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ มีลกัษณะ
เป็นโครงร่างสามารถมองเห็นดว้ยตาและสมัผสัได ้(รูปธรรม) เช่น จอภาพ คียบ์อร์ด 
เคร่ืองพิมพ ์เมาส์  

องคป์ระกอบของฮาร์ดแวร์ แบ่งออกเป็น 4 ส่วนดงัน้ี 
1. หน่วยรับขอ้มลู  (Input Unit) ท าหนา้ท่ีรับขอ้มลูและโปรแกรมค าสัง่เขา้สู่เคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
2. หน่วยประมวลผลขอ้มลู (Central Processing Unit) ท าหนา้ท่ีปฏิบติังานตาม

ค าสัง่ท่ีปรากฏอยูใ่นโปรแกรม ในหน่วยน้ีจะประกอบดว้ย 
หน่วยค านวณคณิตศาสตร์และตรรกะ (ALU : Arithmetic and Logical 

Unit) 
หน่วยควบคุม (Control Unit) 
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3. หน่วยเก็บขอ้มลู (Memory Unit) ท าหนา้ท่ีในการเก็บขอ้มลู โปรแกรม ท่ีส่งมา
จากหน่วยรับขอ้มลู เพื่อเตรียมส่งใหห้น่วยประมวลผลกลางท าการประมวลผล 
และรับผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการประมวลผล เพื่อเตรียมส่งออกหน่วยแสดงผลขอ้มลู  
หรือเรียกใชข้อ้มลูในภายหลงั 

4. หน่วยแสดงผล (Output Unit)  ท าหนา้ท่ีแสดงผลท่ีไดจ้ากการประมวลผล
ขอ้มลู 

 
 

 
องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ 

หน่วยรับข้อมูล (Input Unit) 
ท าหนา้ท่ีรับขอ้มลูจากภายนอกคอมพิวเตอร์เขา้สู่หน่วยความจ า  แลว้เปล่ียนเป็น

สญัญาณในรูปแบบท่ีคอมพิวเตอร์สามารถเขา้ใจได ้ปัจจุบนัเคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถ
ประมวลผลขอ้มลูไดท้ั้งขอ้ความ รูปภาพและเสียง ดงันั้นอุปกรณ์หน่วยรับขอ้มลูจึงมีหลาย
ประเภท ดงัน้ี  

1.  คย์ีบอร์ด ( Keyboard) เป็นอุปกรณ์จ าเป็นส าหรับผูใ้ชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์        
ในการท่ีจะติดต่อสัง่งานคอมพิวเตอร์ใหท้ างาน   คียบ์อร์ดจะประกอบดว้ยแป้นพิมพ์
จ  านวน 4 กลุ่ม คือ แป้นอกัขระ ( Character Keys)    แป้นควบคุม ( Control Keys)           
แป้นฟังกช์ัน่ ( Function Keys)  และแป้นตวัเลข (Numeric Keys)  แป้นพิมพภ์าษาไทย      
ในปัจจุบนัจะใชร้หสั 8 บิตแทน 1 อกัขระ ท าใหส้ามารถแทนอกัขระทั้งหมดได ้256 ตวั   
ซ่ึงเหมาะส าหรับการใชง้านในภาษาไทยและภาษาองักฤษ แต่ส าหรับภาษาอ่ืน เช่น 
ภาษาญ่ีปุ่นซ่ึงมีตวัอกัขระประมาณ 50,000 ตวั ใชต้อ้งใชร้หสั 16 บิตแทน 1 ตวัอกัขระ จึง
จะสามารถแทนอกัขระทั้งหมดได ้
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คย์ีบอร์ด 

2. เคร่ืองอ่านรหัสหมกึพมิพ์แม่เหลก็ ( Magnetic Ink Character Reader : 
MICR)   คือ เคร่ืองท่ีอ่านรหสัท่ีพิมพด์ว้ยหมึกผสมกบัผงเหลก็ออกไซด ์โดยเคร่ือง MICR 
จะอ่านหมึกพิมพแ์ม่เหลก็แลว้เปล่ียนเป็นสญัญาณไฟฟ้าเขา้สู่ ซีพีย ูเคร่ือง MICR จะใชม้าก
ในงานธนาคาร โดยใชส้ าหรับตรวจสอบเช็ค  ซ่ึงขอบล่างของเช็คจะพิมพต์วัเลขและ
สญัลกัษณ์รหสัธนาคาร  รหสัสาขาและหมายเลขบญัชีของผูอ้อกเช็ค 

 

 
เคร่ือง Magnetic Ink Character Reader 

 3. เคร่ืองอ่านเคร่ืองหมายเชิงแสง (Optical mark reader : OMR)   คือ เคร่ืองอ่าน
เคร่ืองหมายท่ีสร้างข้ึนดว้ยดินสอด าไสต้ะกัว่หรือหรือรหสัท่ีพิมพนู์นข้ึนมาบนกระดาษ
โดยใชโ้ฟโตอิเลก็ทริกเซลลท่ี์ท าหนา้ท่ีรับแสงสะทอ้นจากรอยดินสอด า แลว้เปล่ียนใหเ้ป็น
สญัญาณไฟฟ้าเพื่อแปลงเคร่ืองหมายใหเ้ป็นตวัเลข ตวัอกัษร  หรือรหสัท่ีเป็นภาษาของ
คอมพิวเตอร์ เคร่ืองอ่านเคร่ืองหมายเชิงแสงจะท างานดว้ยอตัราความเร็ว 300 ‟ 2,000  แผน่
ต่อชัว่โมง   
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เคร่ือง Optical mark reader 

 
4. เคร่ืองอ่านตวัอกัษรเชิงแสง ( Optical Character Reader : OCR)  คือ เคร่ือง

อ่านตวัอกัษรท่ีเขียนดว้ยมือ หรือ ตวัอกัษรท่ีพิมพด์ว้ยเคร่ืองพิมพ์ แลว้แปลงเป็น
สญัญาณไฟฟ้าใน รูปแบบท่ีเคร่ือง คอมพิวเตอร์ สามารถประมวลผลได้  ส่วนของเคร่ือง 
OCR ท่ีใชอ่้านตวัอกัษรประกอบดว้ยหลอดส่องแสงซ่ึงขณะท างานจะส่องแสง ออกมาเป็น
ล ากวาดไปบนแผน่เอกสารแลว้สะทอ้นเขา้สู่จุดรับแสง ซ่ึงจะเปล่ียนเป็นสญัญาณไฟฟ้า เขา้
สู่เคร่ือง จากนั้นเคร่ืองจะระบุออกมาว่าตวัอกัษรนั้นคือตวัอะไร  จากหลกัการท างาน ท าให้
เคร่ือง OCR สามารถอ่านลายมือ เขียน หรือ สญัลกัษณ์ท่ีออกแบบเฉพาะ เช่น  
บาร์โคด้ (Bar Code)  

 
เคร่ือง Bar Code Reader 

5. สแกนเนอร์ ( Scanner) คือ  อุปกรณ์ท่ีหนา้ท่ีในการเปล่ียนแปลงภาพตน้ฉบบั 
เช่น รูปถ่าย หรือตวัอกัษรบนหนา้กระดาษ ซ่ึงป็นสญัญาณแบบอนาลอ็กใหเ้ป็นดิจิทลั
เพื่อใหแ้สดงผลท่ีหนา้จอคอมพิวเตอร์ และสามารถน าขอ้มลูดงักล่าวมาแกไ้ข  ตกแต่ง
เพ่ิมเติม และจดัเก็บขอ้มลูได ้สแกนเนอร์ในปัจจุบนั แบ่งไดอ้อกเป็น 3 ประเภท คือ              

-แบบเลือ่นกระดาษ ( Sheet-Fed Scanner)  มีลกัษณะการท างาน โดยเล่ือน
หนา้กระดาษท่ีเป็นตน้ฉบบัใหผ้า่นหวัสแกนซ่ึงอยูก่บัท่ี ส าหรับแสกนเนอร์แบบเล่ือน
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กระดาษประเภทมีขอ้จ ากดั คือ สามารถอ่านภาพท่ีเป็นแผน่กระดาษไดเ้ท่านั้น ไม่สามารถ  
อ่านภาพจากสมุดหรือหนงัสือได ้ 

 
 

รูปที่ 2.14  สแกนเนอร์แบบเล่ือนกระดาษ 
- แบบแท่นนอน (Flatbed scanner) มีลกัษณะการท างานคลา้ยกบัเคร่ืองถ่ายเอกสาร  

โดยวางหนา้หนงัสือดา้นแนบแผน่กระจกใส  ซ่ึงบริเวณท่ีเป็นสีขาวจะสามารถสะทอ้นแสง
ไดม้ากกว่า บริเวณท่ีมีสีทึบ  หลงัจากนั้นมอเตอร์ท่ีติดอยูก่บัหวัสแกนจะค่อยๆ  เล่ือนจาก
ปลายดา้นหน่ึงไปอีกดา้นหน่ึง โดยท่ีหวัสแกนเนอร์ของสแกนเนอร์  จะมีตวัรับแสงได้
ละเอียดถึง 1/90,000 ต่อตารางน้ิว แสงสะทอ้นจากหนา้หนงัสือจะตกกระทบสู่กระจกและ
สะทอ้นผา่นเลนส์   แสงท่ีผา่นเลนส์จะรวมตวักนัท าใหมี้ความเขม้มากข้ึนและตกกระทบ
ลงบนไดโอดรับแสงซ่ึงเรียงตวักนัอยูด่า้นหลงัของเลนส์ ไดโอดดงักล่าวท าหนา้ท่ีเปล่ียนค่า
ความเขม้ของแสงใหเ้ป็นสญัญาณไฟฟ้า  แปลงสญัญาณอนาลอ็กท่ีไดจ้ากไดโอดใหเ้ป็น
สญัญาณดิจิทลั  ซ่ึงใชแ้ทนจุดท่ีเป็นสีขาวและด า มีความละเอียดของขอ้มลูสูง สแกนเนอร์
แบบสีท างานคลา้ย ๆ กนัเพียงจะสแกน 3 คร้ัง แต่ละคร้ังจะสแกนเก็บความเขม้ของแสง ท่ี
ผา่นตวักรองแสงสีแดง เขียว และน ้ าเงิน  และน ามารวมกนัเป็นภาพในขั้นสุดทา้ย  
สแกนเนอร์ลกัษณะน้ีเหมาะส าหรับใชก้บัเอกสารทั้งท่ีเป็นแผน่เดียวและเอกสารท่ีเป็นเล่ม 

 

 
สแกนเนอร์แบบแท่นนอน            
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   - แบบมอืถือ (Hand-held Scanner) ลกัษณะการท างานสแกนเนอร์ประเภทน้ี คือ 
ตอ้งเล่ือนหวัสแกนเนอร์ไปบนหนงัสือหรือรูปภาพเอง ซ่ึงภาพท่ีไดจ้ะมีคุณภาพดีแค่ไหน 
ข้ึนอยูก่บัความสม ่าเสมอในการเล่ือนหวัสแกนเนอร์ของผูใ้ช ้  ลกัษณะของหวัสแกนเนอร์
ประเภทน้ีมีขนาดสั้น  ดงันั้นการอ่านภาพบนหนา้หนงัสือขนาดใหญ่ตอ้งอ่านหลายคร้ังกว่า
จะครบหน่ึงหนา้  ปัจจุบนัมีซอฟตแ์วร์หลายตวัท่ีใชก้บัสแกนเนอร์แบบมือถือซ่ึงสามารถ
เช่ือมภาพท่ีเกิดจากการสแกนหลายคร้ังใหม้ีลกัษณะต่อเน่ืองกนัได ้  ส าหรับสแกนเนอร์
ลกัษณะน้ีจะเหมาะกบังานท่ีตอ้งการความสะดวก  และตอ้งการขอ้มลูเพ่ือใชง้านอยา่ง
เร่งด่วน              

 
 
 
 
 
 
 

สแกนเนอร์แบบมือถือ 
 

6. ปากกาแสง ( Light Pen)  คือ อุปกรณ์ ท่ีมีลกัษณะคลา้ยปากกา  ท่ีปลายปากกา
ประกอบดว้ยเซลลท่ี์มีความไวต่อแสงเป็นตวัก  าหนดต าแหน่งบนจอภาพ  การใชง้านท าได้
โดยน าปลายปากกาสมัผสับนจอภาพคอมพิวเตอร์ตามต าแหน่งท่ีตอ้งการ   นิยมใชใ้นงาน
ออกแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น CAD (Computer Aided Design)  รวมทั้งนิยมใช้
เป็นอุปกรณ์ป้อนขอ้มลูโดยการเขียนดว้ยมือในคอมพิวเตอร์ขนาดเลก็ เช่น Personal 
Digital Assistants (PDAs) 

 
ปากกาแสง 

7. จอสัมผสั (Touch Screen) คือ อุปกรณ์แสดงผลและน าเขา้ขอ้มลูท่ีผสมร่วมกนั 
เพ่ือลดขนาดพ้ืนท่ีการใชง้าน  โดยโปรแกรมจะแสดงผลภาพกราฟิกท่ีก  าหนดบนจอภาพ  
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ผูใ้ชส้มัผสับนจอภาพ เพื่อเลือกรายการต่างๆ ทั้งท่ีอยูใ่นลกัษณะของรูปภาพ หรือขอ้ความ
เพ่ือสัง่งาน  จากนั้นโปรแกรมจะท าหนา้ท่ีแปลงสญัญาณจากแรงสมัผสัเขา้สู่ระบบ
คอมพิวเตอร์ ปัจจุบนัมีการน าจอสมัผสัประยกุตใ์ชก้บังานมลัติมีเดียท่ีแสดงไดท้ั้งภาพและ
เสียง เช่น เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใหข้อ้มลูแหล่งท่องเท่ียว  หรือ เคร่ือง e-ASM (Education 
Automatic Service Machine) ซ่ึงเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชจ้อภาพแบบสมัผสัของ
มหาวิทยาลยัสวนดุสิต  เพื่อใหบ้ริการขอ้มลูของนกัศึกษา  เช่น รายงานผลการเรียน 

 

 
 

จอภาพแบบสมัผสั 
 

  8. กล้องดิจทิัล (Digital Camera)  คือ กลอ้งท่ีถ่ายภาพโดยไม่ตอ้งใชฟิ้ลม์ในการ
บนัทึกภาพ ภายในกลอ้งดิจิทลัจะประกอบดว้ยอุปกรณ์ท่ีท าหนา้ท่ีประสานกนั คือ 

1. CCD : Charged Couple Device   ท าหนา้ท่ีรับภาพ และแปลงภาพท่ีไดใ้หเ้ป็น 
สญัญาณอะนาลอ็ก 

2. ADC : Analog to Digital Device   ท าหนา้ท่ีรับภาพจาก CCD ท่ีเป็นสญัญาณ 
อนาลอ็กเป็นสญัญาณดิจิทลั 

3. DSP : Digital  Single Processor   ท าหนา้ท่ีรับภาพท่ีเป็นสญัญาณดิจิทลัจาก 
ADC ท าหนา้ท่ีในการปรับปรุงคุณภาพท่ีไดรั้บ ดา้นความคมชดั ความละเอียดของภาพ 
หลงัจากนั้นจะท าการบีบอดัขอ้มลูภาพ และเก็บบนัทึกภาพ  
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กล้องดิจทิัล 

9. อุปกรณ์รับข้อมูลเสียง ( Voice Input Devices) หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงว่า 
ไมโครโฟน  เป็นอุปกรณ์รับขอ้มลูในรูปแบบเสียง  โดยจะท าการแปลงสญัญาณเสียงเป็น
สญัญาณดิจิทลัแลว้จึงส่งไปยงัคอมพิวเตอร์  ปัจจุบนัไดม้ีการพฒันาความสามารถของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหส้ามารถรับขอ้มลูเสียงแทนการรับขอ้มลูดว้ยเมาส์หรือคียบ์อร์ดได้
ทนัที 

     
 

ไมโครโฟน 
 

หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit - CPU) 
หน่วยประมวลผลกลาง หรือ ท่ีเรียกว่า ซีพีย ูเปรียบเสมือนสมองของมนุษย ์  ท า

หนา้ท่ีในการประมวลผลตามค าสัง่ของโปรแกรมท่ีเก็บอยูใ่นหน่วยความจ าหลกั หน่วย
ประมวลผลกลางจะประกอบดว้ยวงจรไฟฟ้าท่ีเรียกว่า ไมโครโปรเซสเซอร์ 
(Microprocessor)  อยูบ่นแผน่ชิปท่ีท าจากซิลิกอนมีขนาดเลก็มาก ส าหรับหน่วยวดั
ความเร็วในการท างานของหน่วยประมวลผลกลางมีหน่วยวดัเป็น เมกะเฮิร์ตซ  (Megahertz 
‟MHz)  คือ ลา้นค าสัง่ต่อ 1 วินาที แต่ในปัจจุบนัมีการพฒันาถึงระดบักิกะเฮิร์ตซ  
(Gigahertz ‟ GHz) คือ พนัลา้นค าสัง่ต่อ 1 วินาที หน่วยประมวลผลกลางประกอบดว้ย
หน่วยส าคญั 2 หน่วย คือ 

 
หน่วยควบคุม (Control Unit)    



16 

สัปดาห์ท่ี 1 ใบความรู้ รหสัวิชา 04-201-102 

เวลา 1 ชัว่โมง หน่วยที่ 1 ระบบคอมพิวเตอร์                                                                                รวม  5 ชัว่โมง 
 

ท าหนา้ท่ีในการควบคุมการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทั้งระบบ เปรียบเสมือน
ศนูยก์ลางของระบบประสาท หนา้ท่ีของหน่วยควบคุม คือ อ่านค าสัง่ท่ีเก็บไวใ้น
หน่วยความจ า ถอดรหสัค าสัง่ และท างานตามค าสัง่ ท่ีละค าสัง่จนหมดค าสัง่ท่ีจะ
ประมวลผล   

หน่วยค านวณและตรรกะ (Arithmetic & Logical Unit : ALU) 
จะมีหนา้ท่ีในการท างาน 2 ลกัษณะคือ 

1. ประมวลผลการค านวณเชิงคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operation)  ท า
หนา้ท่ีในการค านวน ไดแ้ก่ บวก ลบ คูณ หาร 

2. ประมวลผลเชิงตรรกวิทยา ( Logical Operation) ท าหนา้ท่ีประมวลผล
เชิงตรรกะ เช่น การเปรียบเทียบ มากกว่า นอ้ยกว่า เท่ากบั 

  
หน่วยความจ า (Memory Unit) 

คือ ส่วนท่ีท าหนา้ท่ีเก็บขอ้มลูหรือค าสัง่ท่ีรับจากหน่วยรับขอ้มลู  เพ่ือเตรียมส่งให้
หน่วยประมวลผลกลางประมวลผลตามโปรแกรมค าสัง่และเก็บผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการ
ประมวลผล เพื่อส่งต่อใหก้บัหน่วยแสดงผล หรือเรียกใชข้อ้มลูภายหลงัได ้ หน่วยความจ า
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 

1)หน่วยความจ าหลกั  (Primary Memory) คือ หน่วยความจ าท่ีเก็บขอ้มลู และ
โปรแกรมค าสัง่ ท่ีอยูร่ะหว่างการประมวลผลของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยมีหนา้ท่ี  

-  (Input Storage Area) เก็บขอ้มลูท่ีรับเขา้มาจากหน่วยรับขอ้มลูเพื่อส่งไปยงั
หน่วยประมวลผลกลาง 

-  (Working Storage Area) เก็บผลลพัธท่ี์ไดข้ณะท าการประมวลผลซ่ึงยงัไม่ใช่
ผลลพัธสุ์ดทา้ย 

-  (Output Storage Area) เก็บผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการประมวลผลซ่ึงเป็นผลลพัธ์
สุดทา้ย 

-  (Program Storage Area) เก็บโปรแกรมค าสัง่ต่างๆท่ีใชใ้นการประมวลผล 
ถา้พิจารณาตามความถาวรของขอ้มลูสามารถแบ่งหน่วยความจ าหลกัออกเป็น 2 

ประเภท คือ   
1.  หน่วยความจ าถาวร ( Permanent Memory)  หรือ รอม (Read Only 

Memory - ROM)  มีลกัษณะเป็นชิปท่ีบนัทึกขอ้มลูหรือโปรแกรมค าสัง่อยา่งถาวร
โดยผูผ้ลิตคอมพิวเตอร์ สามารถเรียกอ่านและใชง้านไดแ้ต่ไม่สามารถแกไ้ขหรือ
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เพ่ิมเติมโปรแกรมค าสัง่ในภายหลงัได ้ หนา้ท่ีของ ROM  คือ เก็บโปรแกรมค าสัง่
เร่ิมตน้ในการบูตเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยท าการตรวจสอบอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ทุก
ระบบ ถา้พบขอ้ผดิพลาดจะแจง้ใหผู้ใ้ชท้ราบ 

2. หน่วยความจ าช่ัวคราว ( Non-Permanent Memory) หรือ แรม 
(Random Access Memory-RAM)  คือ หน่วยค าจ  าท่ีเก็บโปรแกรมค าสัง่และ
ขอ้มลูขณะท่ีคอมพิวเตอร์ก  าลงัท างานอยู ่จึงเปรียบเสมือกระดาษทด  แต่ถา้ปิด
เคร่ืองหรือไฟดบัขอ้มลูหรือโปรแกรมค าสัง่ท่ีอยูภ่ายในแรมจะสูญหาย ดงันั้นหาก
ตอ้งการเก็บขอ้มลูและโปรแกรมค าสัง่เพ่ือเรียกใชง้านในภายหลงั ตอ้งบนัทึกลง
ในหน่วยความจ าส ารอง  แรมเป็นหน่วยความจ าท่ีมีความเร็วสูงในการอ่านและ
บนัทึกขอ้มลู  

 
 

แรม 
 

2) หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory)  เน่ืองจากหน่วยความจ าหลกัไม่
สามารถเก็บขอ้มลูไดห้มดและสามารถเก็บขอ้มลูไดช้ัว่คราวในขณะท่ีใชง้าน  
หน่วยความจ าส ารองจึงมีหนา้ท่ีในเก็บขอ้มลูและโปรแกรมค าสัง่อยา่งถาวร นอกจากนั้น
หน่วยความจ าส ารองยงัเป็นส่ือในการเรียกใชข้อ้มลูและโปรแกรมค าสัง่จากคอมพิวเตอร์
เคร่ืองหน่ึงไปยงัคอมพิวเตอร์อีกเคร่ืองหน่ึงได ้   

หน่วยความจ าส ารองมีหลายประเภท ไดแ้ก่ 
1.  ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk) ประกอบดว้ยส่วนท่ีท าหนา้ท่ีเก็บขอ้มลูและโปรแกรม

ค าสัง่  กบัส่วนท่ีท าหนา้ท่ีในการอ่านและบนัทึกขอ้มลูซ่ึงมีความเร็วสูงในการอ่านและ
บนัทึกขอ้มลู ตั้งแต่ 5,400 ‟ 15,000 รอบ ต่อนาที(Round per Minute :RPM)   ฮาร์ดดิสกจ์ะ
ประกอบดว้ยแผน่จานแม่เหลก็จ านวนหลายแผน่ท าใหเ้ก็บขอ้มลูไดม้าก ในปัจจุบนัความจุ
ของฮาร์ดดิสกเ์ร่ิมตั้งแต่ 20 กิกะไบต ์จนถึง 200 กิกะไบต ์การท างานของฮาร์ดดิสกห์วัอ่าน
และบนัทึกขอ้มลูจะหมุนเร็วมากโดยไม่สมัผสักบัพ้ืนผวิของแผน่จานแม่เหลก็ ดงันั้น หาก
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มีส่ิงแปลกปลอมเช่น ฝุ่ น หรือ เสน้ผม หวัอ่านจะครูดฝุ่ นไปบนพ้ืนผวิของจานแม่เหลก็ ท า
ใหอ้าจเกิดความเสียหายกบัขอ้มลูได ้

       

 
ฮาร์ดดิสก ์

 
2. ฟลอ็บป้ีดิสก์ (Floppy Disk) จะมีขนาด 3.5 น้ิวและมีความจุ1.44  

เมกะไบต ์ใชใ้นการส ารองขอ้มลูไปยงัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืนๆ ได ้  
 
 
 

      
 
 
 
 

ฟลอ็บป้ีดิสก ์
3. ซีดี (Compact Disk - CD) คือ หน่วยความจ าส ารองท่ีบนัทึก ขอ้มลูแบบดิจิทลั  

มีขนาดความจุสูงถึง 650 -700 เมกะไบต์  เหมาะส าหรับบนัทึกขอ้มลูแบบมลัติมีเดีย  แผน่
ซีดีมีลกัษณะเป็นแผน่พลาสติกกลมบางท่ีเคลือบดว้ยสารโพลีคาร์บอเนต ( Poly Carbonate) 
ท าใหผ้วิหนา้เป็นมนัสะทอ้นแสง มีขนาดเสน้ผา่ศนูยก์ลางประมาณ 11 เซนติเมตร ปัจจุบนั
แผน่ซีดีแบ่งออกเป็น 

ซีดีเพลง (Audio CD)  เป็นรูปแบบการบนัทึกขอ้มลูเพลง สามารถบนัทึก
ไดน้าน  74  นาที 

วซีีดี (Video CD) เป็นรูปแบบการบนัทึกขอ้มลูวิดีโอท่ีเป็น
ภาพเคล่ือนไหว 
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ซีดี-อาร์ ( CD Recordable : CD-R) เป็นแผน่ซีดีท่ีสามารถบนัทึกขอ้มลู
ลงไปไดโ้ดยใชเ้คร่ืองบนัทึกแผน่ซีดี ( CD-Writer)  ขอ้จ ากดัของแผน่ ซีดีอาร์ คือ 
ใชเ้ขียนขอ้มลูอยา่งเดียวไม่สามารถลบ และเขียนทบัขอ้มลูเดิมได ้

 
 
 

      
 

ซีดี-อาร์ 
ซีดี-อาร์ดับบลวิ ( CD-Rewritable : CD-RW) มีลกัษณะคลา้ยกบัแผน่  

CD-R   แต่ CD-RW เมื่อมีการบนัทึกขอ้มลูแลว้ผูใ้ชส้ามารถแกไ้ขหรือบนัทึก
ขอ้มลูไดห้ลายคร้ัง 

  
ซีดี-อาร์ดบับลิว 

ดีวดีี (Digital Video Disk - DVD) เป็นเทคโนโลยใีหม่ท่ี สามารถเก็บ
ขอ้มลูขนาด 4.7 ‟ 17 กิกะไบต ์จึงเหมาะส าหรับบนัทึกขอ้มลูในรูปมลัติมีเดีย  

           
 
 
 
 

ดีวีดี-อาร์  และ  ดีวีดี-อาร์ดบับลิว 
หน่วยแสดงผล (Output Unit)                                                                            
คือ อุปกรณ์ท่ีท าหนา้ท่ีในการแสดงผลลพัธห์ลงัจากหน่วยประมวลผลไดท้ าการ

ประมวลผลแลว้  แบ่งไดเ้ป็น 
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1. จอภาพ (Monitor) เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ โดยทัว่ไปจะมีขนาด 15 และ 17 
น้ิว ซ่ึงวดัไดจ้ากความยาวของเสน้ทแยงมุมของจอภาพ  

  จอภาพในปัจจุบนัแบ่งออกเป็น 3 ชนิด คือ 
1.1 จอภาพแบบ CRT (Cathode Ray Tube) มีหลกัการท างาน เช่น เดียวกบั

จอโทรทศัน์   โดยท่ีหลอดภาพแบบ CRT จะยงิอิเลก็ตรอนออกไปกระทบกบัสารท่ีเคลือบ
ดา้นในของจอ ท าใหเ้กิดการเรืองแสงออกมา และกลายเป็นภาพท่ีแสดงออกมา 

 
จอภาพแบบ CRT 

1.2 จอภาพแบบ LCD (Liquid Crystal Display) เป็นจอภาพท่ีมีการพฒันามาจาก
เคร่ืองคิดเลขและนาฬิกาดิจิตอล มีลกัษณะบางและมีมุมมองกวา้งท าใหม้องเห็นภาพได้
อยา่งชดัเจน คมชดั 

 
 

รูปท่ี 2.34  จอภาพแบบ LCD 
 

1.3 จอภาพแบบ LED (Light Emitting Diode) เป็นจอผลึกแข็งก่ึงเหลวใชห้ลอดไฟขนาด 
“จ๋ิว” ท่ีวางเรียงกนัอยูท่ี่หลงัจอเช่นกนั (การวางเรียงแยกไดอี้ก 3 แบบคือ วางเฉพาะขอบ , 
วางเต็ม, และวางเป็นกลุ่ม) ซ่ึงใชห้ลอด LED เป็นตวัก  าเนิดแสง และมี Liquid Crystal เป็น
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ผลึกแข็งก่ึงเหลว 3 สี R=Red G=Green B=Blue คอยบิดตวัเป็นองศาเพื่อใหแ้สงจากหลอด 
LED ส่องลอดผา่นออกมาเป็นสีสนัต่างๆ 
 

 
                  รูปท่ี 2.35 จอภาพแบบ LED 

 
2.เคร่ืองพมิพ์ (Printer) เป็นอุปกรณ์ท่ีท าหนา้ท่ีแสดงผลลพัธท่ี์ส่งมาภายหลงัจาก

การประมวลผลใหอ้ยูใ่นรูปของอกัขระหรือรูปภาพท่ีจะไปปรากฏอยูบ่นกระดาษ   
เคร่ืองพิมพแ์บ่งออกเป็น 4 ประเภท 

2.1 เคร่ืองพมิพ์ดอทเมตทริกซ์ ( Dot Matrix Printer) การท างานของ
เคร่ืองพิมพช์นิดน้ีใชห้ลกัการสร้างจุดลงบนกระดาษผา่นผา้หมึก   หวัพิมพม์ี
ลกัษณะเป็นหวัเข็ม (Pin)   เม่ือเร่ิมท างาน      หวัเข็มท่ีอยูใ่นต าแหน่งท่ีประกอบกนั
เป็นขอ้มลูต่างๆ  จะยืน่ล  ้าหนา้หวัเข็มอ่ืน  เพ่ือไปกระแทกผา่นผา้หมึกลงบน
กระดาษซ่ึงจะท าใหเ้กิดจุดข้ึน  ความคมชดัของขอ้มลูบนกระดาษข้ึนอยูก่บัจ  านวน
จุด  กล่าวคือถา้จ  านวนจุดยิง่มากขอ้มลูท่ีพิมพล์งบนกระดาษก็ยิง่คมชดัมากข้ึน  
ความเร็วของเคร่ืองพิมพด์อตเมตทริกซอ์ยูร่ะหว่าง 200 ถึง 300 ตวัอกัษรต่อวินาที  
หรือประมาณ 1 ถึง 3 หนา้กระดาษต่อนาที เคร่ืองพิมพด์อตเมตทริกซ์   เหมาะ
ส าหรับงานท่ีพิมพท่ี์ตอ้งการ ท าส าเนา  เคร่ืองพิมพช์นิดน้ีสามารถใชก้ระดาษ
ต่อเน่ืองในการพิมพ ์  

 



22 

สัปดาห์ท่ี 1 ใบความรู้ รหสัวิชา 04-201-102 

เวลา 1 ชัว่โมง หน่วยที่ 1 ระบบคอมพิวเตอร์                                                                                รวม  5 ชัว่โมง 
 

 
แสดงเคร่ืองพิมพแ์บบดอตเมตทริกซ ์

2.2 เคร่ืองพมิพ์แบบพ่นหมกึ ( Ink-Jet Printer)  เคร่ืองพิมพพ์่นหมึก  มี
ลกัษณะการท างาน คือ พ่นหมึกหยดเลก็ๆ ไปท่ีกระดาษ  หยดหมึกจะมีขนาดเลก็
มากแต่ละจุดจะอยูใ่นต าแหน่งท่ีเมื่อประกอบกนัแลว้  เป็นตวัอกัษร หรือรูปภาพ 
ตามความตอ้งการ   เคร่ืองพิมพพ์่นหมึกมีหน่วยวดัความเร็วในการพิมพเ์ป็น 
PPM (Page Per Minute)  อยา่งไรก็ตามถา้เป็นการพิมพก์ราฟิกหรือตวัอกัษรใน
เวลาเดียวกนั  เคร่ืองพิมพพ์่นหมึกจะท างานไดช้า้ลง    

 
เคร่ืองพิมพแ์บบพ่นหมึก (Ink-Jet) 

2.3 เคร่ืองพมิพ์แบบเลเซอร์ ( Laser Printer)  เคร่ืองพิมพเ์ลเซอร์ มี
ลกัษณะการท างาน คือ การยงิเลเซอร์ไปสร้างภาพบนกระดาษเพื่อใหเ้กิดรูปภาพ 
หรือตวัอกัษร  ผลลพัธท่ี์ไดจ้ะมีความละเอียดและมีความคมชดัสูง  เคร่ืองพิมพ์
เลเซอร์ท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนัมีทั้งเคร่ืองพิมพเ์ลเซอร์แบบข าว-ด า และเคร่ืองพิมพ์
เลเซอร์แบบสี   

 

 
 

เคร่ืองพิมพเ์ลเซอร์ (Laser printer) 
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2.4 พลอ็ตเตอร์ (Plotter) เป็นเคร่ืองพิมพช์นิดท่ีใชป้ากกาในการเขียน
ขอ้มลูลงบนกระดาษ เหมาะส าหรับงาน กราฟิก เช่น การเขียนแบบทางวิศวกรรม 
(เขียนลงบนกระดาษไข) และงานตกแต่งภายใน  

 

      
 

 พลอ็ตเตอร์ 
3 ล าโพง (Speaker) เป็นอุปกรณ์แสดงผลลพัธท่ี์อยูใ่นรูปของเสียง  ล  าโพงท่ีนิยม

ใชม้ีอยู ่2 ลกัษณะ คือ  
ล าโพงที่มวีงจรขยายเสียงภายในตวั  บนตวัล าโพงจะมีปุ่มส าหรับปรับเสียงต่างๆ 

เช่น ปุ่ม Volume ส าหรับปรับความดงัของเสียง ปุ่ม  Base ส าหรับปรับระดบัความดงัของ
เสียงทุม้ 

ล าโพงที่ไม่มวีงจรขยายเสียง  ล  าโพงชนิดน้ีจะใชค้วามสามารถของการ์ดเสียงใน
การขยายเสียงออกล าโพง   ซ่ึง คุณภาพเสียงท่ีออกมาจะข้ึนอยูก่บัการ์ดเสียงเป็นหลกั   
ล าโพงชนิดน้ีจะไม่มีปุ่มปรับเสียงใดๆ บนตวัล  าโพง  แต่สามารถปรับไดจ้ากซอฟตแ์วร์
ควบคุมการท างานของการ์ดเสียงบนระบบปฏิบติัการวินโดวโ์ดยตรง 

     
ล าโพง 

 
 
 


