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บทเรียนที ่3 โปรแกรมช่วยน าเสนองาน 
    3.5    โปรแกรมช่วยน าเสนองาน 

 
จุดประสงค์การสอน 
                  3.5    รู้ทฤษฎีโปรแกรมช่วยน าเสนองาน 
                           3.5.2   บอกคุณสมบติัและความสามารถของโปรแกรมช่วยน าเสนองาน 

3.5.3   บอกหลกัการออกแบบส่ือและหลกัการออกแบบสไลดท่ี์ดี 
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เนือ้หา 
คุณสมบัตแิละความสามารถของโปรแกรมไมโครซอฟต์ ออฟฟิศ เพาเวริอ์พอยท์ 2007   

1.  สามารถเปลีย่นและแทนที่ข้อความ    ในมุนมองสไลดแ์ละมุมมองโครงร่าง คุณสามารถ
เปล่ียนขอ้ความหน่ึงๆใหเ้ป็นขอ้ความอีกขอ้ความหน่ึงไดอ้ยา่งอตัโนมติัโดย PowerPoint จะหา
ขอ้ความท่ีคุณตอ้งการเปล่ียนและแทนท่ีขอ้ความใหม่ซ้ึงคุณสามารถเลือกไดว้่าจะใหแ้ทนท่ีทุกๆ
ขอ้ความหรือไม่ก็ได ้

2.  สามารถสร้างรูปทรง 3 มติใิห้กบั Objects    การท างานกบั  Objects ท่ีเป็นรูปทรง 3 มิติ 
เช่น การสร้างรูปทรง3 มิติ การหมุนรูปทรง3 มิติ การก าหนดทิศทางของแสงท่ีส่องบนรูปทรง3 มิติ  
ก าหนดขนาดความลึกใหก้บัรูปทรง3 มิติ 

3.   การใส่ Header และ Footer   ในบางคร้ังแต่ละสไลดค์วรมีขอ้มลูเลก็ๆนอ้ยๆ ท่ีเก่ียวกบั
ผูบ้รรยายใหผู้ฟั้งทราบ เช่น ช่ือบริษทั, Email, Address, วนัเวลา , หมายเลขแสดงล าดบัสไลดห์รือ
อ่ืนๆ ใส่ไวท่ี้ดา้นบนและดา้นล่างของสไลด ์ซ่ึงก็คือการใส่   Header และ Footer โดยมากแลว้จะใส
ขอ้มลูดงักล่าวลงในทุกสไลด ์

4.   สร้างการออกแบบ และการเกบ็ Template ไว้ใช้งาน   การสร้างสไลดข้ึ์นมา โดยก าหนด
ส่ิงต่างๆในสไลดเ์อง เช่น สีพ้ืน ตวัอกัษร เป็นตน้ จากนั้น Save สไลดใ์นรูปแบบของ Template เพื่อ
ไวใ้ชง้านต่อไป 

5.   สามารถใส่เสียงเพลงจาก CD เพลง หรือไฟล์เพลงได้   คุณสามารถจะเรียกฟัง
เสียงเพลงจาก CD เพลง หรือไฟลเ์พลงได ้โดยสามารถก าหนดว่าจะใหเ้ล่นทั้งเพลง หรือเฉพาะ
บางส่วนของเพลงก็ได ้ไฟลเ์สียงท่ีสามารถน ามาประกอบสไลดไ์ด ้มีดงัน้ี 

 
นามสกุลไฟล์     ลกัษณะ 
.WAV   เป็น Windows WAVE ไฟล ์เป็นไฟลเ์สียงสั้น ๆ ขนาดใหญ่มาก เช่น 
   เสียงกระด่ิง เสียงคลิกเมาส์  
.mid,  .midi,  .rmi ยอ่มาจาก  Musical Instrument Digital Interface สร้างจากเคร่ืองดนตรี 
   ชนิดต่าง ๆ เช่น เปียนโน ไวโอลิน  
.mp3   ยอ่มาจาก  Moving Picture, Experts Groups ไฟลบี์บอดัใหม้ีขนาดเลก็ลง 
.wma   .wax   .asf Windows Media Audio ไฟลคุ์ณภาพสูง บีบอดัเกือบจะคร่ึงหน่ึงของไฟล ์
   Mp3 
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.aif   .aiff   .aife  ยอ่มาจาก  Audio Interchange File Format เป็นไฟลบี์บอดัพฒันาโดย    
บริษทั แอปเปิล มีขนาดเลก็ คุณภาพไม่สูงนกั 

6.   สร้างเทคนิคการเปลีย่นแผ่นสไลด์    คือสามารถใส่ลกูเล่นในขณะท าการเปล่ียนแผน่
สไลดจ์ากแผน่หน่ึงไปอีกแผน่หน่ึง เช่น ใหส้ไลดเ์ล่ือนมาทบัแผน่เก่าโดยมีการปรับเทคนิคการ
เคล่ือนไหวเองได ้

7.   สร้างลูกเล่นกบัการน าเสนอส่ิงที่อยู่ในสไลด์     ก าหนดลกูเล่นใหก้บั Objects ได้
เช่นเดียวกบัการใส่ลกูเล่นใหก้บัขอ้ความ 

8.   สร้างการเช่ือมโยงด้วย Hyperlink    การก าหนดใหม้ีการเช่ือมโยงระหว่างโปรแกรม
หรือไฟล ์ดว้ยการก าหนดเง่ือนไขว่าจะใหม้ีการอา้งอิงกบัโปรแกรมใดและใด เช่น การก าหนดใหม้ี
การเช่ือมโยงระหว่างแผน่สไลด ์โดยตั้งเง่ือนไขว่าเม่ือท าการ Click mouse ปุ่มท่ีก  าหนด จะเป็นการ
เปล่ียนสไลดไ์ปยงัแผน่ถดัไป 

9.   สามารถสร้างบันทึกย่อส าหรับผู้บรรยาย    ในการน าเสนอควรมีบนัทึกยอ่ส าหรับ
ผูบ้รรยายจะช่วยใหไ้ม่ตอ้งกงัวลว่าจะกล่าวหรือลืมหวัขอ้ท่ีส าคญัในการท่ีจะบรรยายเน้ือหา 

10.  สามารถ Save งาน Presentation ให้สามารถน าเสนอได้ใน Internet   สามารถแปลง
ไฟลใ์หน้ าเสนอบน Internet  คือ การเก็บไฟลใ์นรูปแบบของภาษา HTML ซ่ึงเป็นภาษาท่ีใชใ้นการ
สร้าง Web Page  

11.  สามารถตรวจดู Web Page ที่แสดงกราฟฟิก หรือข้อความ ท่ีคุณตอ้งการไดท้นัที โดย
เลือกช่ือ Web Page HTML ท่ีอยูใ่นโฟร์เดอร์ ท่ีสร้างไว ้
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12.  สามารถสร้างแผงผงัองค์กรได้ เป็นการน าเสนอในวงการประชาสมัพนัธข์ององคก์ร
ธุรกิจการคา้ โดยโครงสร้างจะเป็นการจดัสายงานภายในการบงัคบับญัชาภายในองคก์รนั้น 

 

 
 
13.  สามารถสร้างตารางได้  
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14.  สามารถสร้าง Animation ประกอบสไลด์ได้  การท าสไลด ์ Animation เป็นการ
ออกแบบสไลดใ์หอ้งคป์ระกอบต่างๆบนสไลดเ์คล่ือนไหว เช่นตวัหนงัสือ วตัถุ เป็นตน้ และ
สามารถก าหนดการแสดงของวตัถุเหล่านั้นได ้

15.  สามารถสร้างภาพยนตร์และวดีีโอคลปิประกอบสไลด์ได้  
16. สามารถสร้างปุ่มปฏิบัตกิารได้ 

หลกัการออกแบบส่ือ  
                องค์ประกอบที่ส าคญัในการเรียนการสอนคอื   ส่ือการสอนนัน่เอง ส่ือการสอนนบัว่ามี
ประโยชน์มากเพราะส่ือการสอนเปรียบเป็นกุญแจส าคญัท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจในเน้ือหาและ
ไดเ้ห็นภาพไดอ้ยา่งชดัเจนยิง่ข้ึนมากกว่าท่ีครูผูส้อนจะสอนโดยการมาบรรยายหรือสอนตามเน้ือหา
โดยไม่มีอุปกรณ์ช่วยสอนเลย 
                ส่ือการสอน คือ การน าส่ือมาใชใ้นการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นการน าวสัดุ เคร่ืองมือและ
วิธีการมาประกอบในการถ่ายทอดความรู้และเน้ือหาไปยงัผูเ้รียน เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ในส่ิงท่ีครู
ไดถ่้ายทอด รวมไปถึงมีความเขา้ใจตรงตามเน้ือหา นอกจากน้ียงัช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดง่้ายยิง่ข้ึน 
และช่วยประหยดัเวลา  
หลกัในการใช้ส่ือ  
ในการพิจารณาเลือกใชส่ื้อการสอนแต่ละคร้ังครูควรพิจารณาถึงความเหมาะสมของส่ือการสอนแต่
ละชนิด ดงัน้ี  
       1. ความเหมาะสม ส่ือท่ีจะใชน้ั้นเหมาะสมกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องการสอนหรือไม่  
       2. ความถกูตอ้ง ส่ือท่ีจะใชช่้วยใหน้กัเรียนไดข้อ้สรุปท่ีถกูตอ้งหรือไม ่ 
       3. ความเขา้ใจ ส่ือท่ีจะใชน้ั้นควรช่วยใหน้กัเรียนรู้จกัคิดอยา่งมีเหตุผลและใหข้อ้มลูท่ีถกูตอ้งแก่
นกัเรียน  
       4. ประสบการณ์ท่ีไดรั้บ ส่ือท่ีใชน้ั้นช่วยเพ่ิมพนูประสบการณ์ใหแ้ก่นกัเรียน  
       5. เหมาะสมกบัวยั ระดบัความยากง่ายของเน้ือหาท่ีบรรจุอยูใ่นส่ือชนิดนั้น  ๆเหมาะสมกบั
ระดบัความสามารถ ความสนใจ และความตอ้งการของนกัเรียนหรือไม ่ 
       6. เท่ียงตรงในเน้ือหา ส่ือนั้นช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาท่ีถกูตอ้งหรือไม่  
       7. ใชก้ารไดดี้ ส่ือท่ีน ามาใชค้วรท าใหเ้กิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้ไดดี้  
       8. ตรงกบัความตอ้งการ ส่ือนั้นช่วยใหน้กัเรียนร่วมกิจกรรมตามท่ีครูตอ้งการหรือไม่  
       9. ช่วยเวลาความสนใจ ส่ือนั้นช่วยกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจในช่วงเวลานานพอสมควรหรือไม่  
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     ประโยชน์ของส่ือ  
       1. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้จากวตัถุท่ีเป็นรูปธรรม ซ่ึงเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนได้
สร้างแนวความคิดดว้ยตนเอง  
       2. กระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสนใจในเร่ืองท่ีจะเรียนมากข้ึน  
       3. ช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ไดง่้ายข้ึนและสามารถจดจ าไดน้าน  
       4. ใหป้ระสบการณ์ท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนท ากิจกรรมต่าง  ๆดว้ยตนเอง  
             การออกแบบส่ือการสอน คอื การวางแผนสร้างสรรคส่ื์อการสอนหรือการปรับปรุงส่ือการ
สอนใหม้ีประสิทธิภาพและมีสภาพท่ีดี โดยอาศยัหลกัการทางศิลปะ รู้จกัเลือกส่ือและวิธีการท า 
เพ่ือใหส่ื้อนั้นมีความสวยงาม มีประโยชน์และมีความเหมาะสมกบัสภาพการเรียนการสอน  
ลกัษณะการออกแบบส่ือที่ดี   
      1.ควรเป็นการออกแบบท่ีเหมาะสมกบัความมุ่งหมายของการน าไปใช ้ 
      2. ควรเป็นการออกแบบท่ีมีลกัษณะง่ายต่อการท าความเขา้ใจ การน าไปใชง้านและกระบวนการ
ผลิต  
      3. ควรมีสดัส่วนท่ีดีและเหมาะสมตามสภาพการใชง้านของส่ือ  
      4. ควรมีความกลมกลืนของส่วนประกอบ ตลอดจนสอดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้มของการใชแ้ละ
การผลิตส่ือชนิดนั้น  
การออกแบบสไลด์ 
  โปรแกรม PowerPoint มีส่วนประกอบต่างๆ เพื่อใชใ้นการออกแบบ แต่ไม่จ  าเป็นตอ้งน า
ทุกส่ิงท่ีมีอยูม่าใชใ้นการออกแบบสไลดเ์พ่ือการน าเสนอบนจอภาพ ท่านจ าเป็นตอ้งเลือกส่ิงท่ี
เหมาะสมท่ีสุดส าหรับการน าเสนอเพ่ือส่ือความหมายไดอ้ยา่งชดัเจนในแต่ละเน้ือหา เพราะว่าการ
เปล่ียนสไลดบ์นจอภาพทุกคร้ังหมายถึงมีการเสนอประเด็นใหม่ของการบรรยายนั้นข้ึนมา ถา้สไลด์
เต็มไปดว้ยภาพกราฟิก แผน่สถิติ ลวดลายต่าง  ๆจะท าใหบ้ดบงัเน้ือหาสาระส าคญัท่ีท่านตอ้งการส่ือ 
และผูรั้บฟังการน าเสนอไม่สามารถจบัประเด็นส าคญัได ้ทั้งน้ีผูเ้ขียนจึงไดแ้นะน า 
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หลกัการออกแบบสไลด์ที่ด ี 
1. ความเรียบง่าย: จดัท าสไลดใ์หดู้เรียบง่ายท่ีสุดเท่าท่ีท าได ้เช่น ใชสี้อ่อนเป็นพ้ืนหลงัเพ่ือ

ไม่รบกวนสายตาในการอ่าน และสามารถเห็นเน้ือหาไดอ้ยา่งชดัเจน หรือใชพ้ื้นหลงัตามลกัษณะ
เน้ือหา 
  2. มีความคงตวั (consistent): เป็นส่ิงส าคญัท่ีสุดในการน าเสนอสไลดซ่ึ์งเป็นเน้ือหาในเร่ือง
เดียวกนั คือ ตอ้งมีความคงตวัในการออกแบบสไลด ์ซ่ึงหมายถึงตอ้งใชรู้ปแบบสไลดเ์ดียวกนัทุก
แผน่ท่ีเก่ียวกบัเน้ือหานั้น โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเปล่ียนสี พ้ืนหลงั หรือขนาดและแบบตวัอกัษร แต่หาก
ตอ้งการเนน้จุดส าคญั หรือเป็นเน้ือหายอ่ยออกไปจะสามารถเปล่ียนบางส่ิง เช่น สีตวัอกัษรในสไลด์
ใหดู้แตกต่างไปไดบ้า้ง หรืออาจมีการเปล่ียนสีพ้ืนหลงัใหแ้ตกต่างจากเน้ือหาสกัเลก็นอ้ยก็อาจท าได้
เช่นกนั 
  3. ใชค้วามสมดุล: การออกแบบส่วนประกอบของสไลดใ์หม้ีลกัษณะสมดุลมีแบบแผน 
(formal balance) หรือสมดุลไม่มีแบบแผน (informal balance) ก็ได ้แต่ตอ้งระวงัสไลดทุ์กแผน่ใหม้ี
ลกัษณะของความสมดุลท่ีเลือกใชใ้หเ้หมือนกนัเพื่อความคงตวั 
  4. มีแนวคิดเดียวในสไลดแ์ต่ละแผน่: ขอ้ความ และภาพท่ีบรรจุในสไลดแ์ผน่หน่ึงๆ ตอ้ง
เป็นเน้ือหาของแต่ละแนวคิดเท่านั้น หากเน้ือหานั้นมีหลายแนวคิด หรือเน้ือหายอ่ยตอ้งใชส้ไลด์
แผน่ใหม ่
  5. สร้างความกลมกลืน: ใชแ้บบอกัษรและภาพกราฟิกใหเ้หมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือหา 
ใชแ้บบอกัษรท่ีอ่านง่าย และใชสี้ท่ีดูแลว้สบายตา เลือกภาพกราฟิกท่ีไม่ซบัซอ้น และใหถ้กูตอ้งตรง
ตามเน้ือหา รวมถึงใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหาท่ีเป็นทางการ หรือไม่เป็นทางการดว้ย 
  6. แบบอกัษร: ไม่ใชอ้กัษรมากกว่า 2 แบบในสไลดเ์ร่ืองหน่ึง โดยใชแ้บบหน่ึงเป็นหวัขอ้ 
และอีกแบบหน่ึงเป็นเน้ือหา หากตอ้งการเนน้ขอ้ความตอนใดใหใ้ชต้วัหนา (bold) หรือตวัเอน 
(italic) แทนเพื่อการแบ่งแยกใหเ้ห็นความแตกต่าง 
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7. เน้ือหา และจุดน าขอ้ความ : ขอ้ความในสไลดค์วรเป็นเฉพาะหวัขอ้  หรือเน้ือหาส าคญั
เท่านั้น โดยไม่มีรายละเอียดของเน้ือหา และควรน าเสนอเป็นแต่ละยอ่หนา้ โดยอาจมีจุดน าขอ้ความ
อยูข่า้งหนา้ เพ่ือแสดงใหท้ราบถึงเน้ือหาแต่ละประเด็น และไม่ควรมีจุดน าขอ้ความมากกว่า 4 จุดใน
สไลดแ์ผน่หน่ึง โดยสามารถใชต้น้แบบสไลดท่ี์มีจุดน าขอ้ความใน Auto Layout เพ่ือเพ่ิมจุดน า
ขอ้ความใหป้รากฏข้ึนหนา้ขอ้ความแต่ละคร้ังเพ่ือดึงดูดความสนใจของผูรั้บฟังการน าเสนอ  อาจจะ
ใชก้ารจางขอ้ความ (dim body text) ในขอ้ความท่ีบรรยายไปแลว้เพื่อใหม้ีเฉพาะจุดน าขอ้ความ และ
เน้ือหาท่ีก  าลงัน าเสนอเท่านั้นปรากฏแก่สายตา 

8. เลือกใชก้ราฟิกอยา่งระมดัระวงั: การใชก้ราฟิกท่ีเหมาะสมจะสามารถเพ่ิมการเรียนรู้ได้
อยา่งมีประสิทธิผล แต่หากใชก้ราฟิกท่ีไม่เหมาะสมกบัเน้ือหาจะท าใหก้ารเรียนรู้นั้นลดลง และอาจ
ท าใหส่ื้อความหมายผดิไปได ้
  9. ความคมชดัของภาพ: เน่ืองจากความคมชดัของจอมอนิเตอร์มีเพียง 72-96 DPI เท่านั้น 
ภาพกราฟิกท่ีน าเสนอประกอบในเน้ือหาจึงไม่จ  าเป็นตอ้งใชภ้าพท่ีมีความคมชดัสูงมาก ควรใชภ้าพ
ในรูปแบบ JPEG ท่ีมีความคมชดัปานกลาง และขนาดไม่ใหญ่มากนกั ประมาณ 20-50 KB ซ่ึงท่าน
ควรท าการบีบอดั หรือcompress และลดขนาดภาพก่อนเพ่ือไม่ใหเ้ปลืองเน้ือท่ีในการเก็บบนัทึก 
และการจดัส่งไฟลผ์า่นไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ (e- mail) หรือการอพัโหลดไวบ้นเวบ็ไซตจ์ะ
สามารถท าไดไ้วยิง่ข้ึน 
  10. เลือกตน้แบบสไลด ์และแบบอกัษรท่ีเหมาะสมกบัอุปกรณ์ร่วม: เน่ืองจากการน าเสนอ
ตอ้งมีการเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์เขา้กบัอุปกรณ์ร่วม เช่น เคร่ืองแอลซีดี หรือโทรทศัน์เพื่อเสนอขอ้มลู
ขยายใหญ่บนจอภาพ ดงันั้น ก่อนการน าเสนอควรท าการทดลองก่อนเพื่อใหไ้ดภ้าพบนจอภาพท่ี
ถกูตอ้งเหมาะสม เพราะว่าเม่ือฉายแลว้เส้ียวซา้ยของสไลดจ์ะไม่ปรากฏใหเ้ห็นตามหลกัของ
อตัราส่วน 4:3 
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หลกัการเกีย่วกบัการใช้สี 

1. คุณสมบติัของสีทุกสีคือสามารถดูดแสงและสะทอ้นแสงจากวตัถุ 
              2. สีทุกสีมีความอ่อนแก่จากความด าถึงความขาว 
              3. สีทุกสีสามารถเปล่ียนความเขม้ไดต้ามปริมาณของเน้ือสีท่ีมาผสมกบัระนาบรองรับท่ี
ใชร้ะบาย 
              4. ความสว่างและความชดัเจนของสีสามารถปรับเปล่ียนไดโ้ดยการผสมกบัสีอ่ืน 
              5. สีอ่อนรับรู้ไดเ้ร็วกว่าสีแก่ และสีอุ่นรับรู้ไดเ้ร็วกว่าสีเยน็ 
              6. สีทุกสีมีก  าลงัส่องสว่าง ท าใหเ้กิดการรับรู้และสามารถเปล่ียนความเขม้ได ้

สีกบัตวัอกัขระ 
              การออกแบบภาพและวสัดุกราฟิกทั้งประเภทฉายและประเภทไม่ฉายยอ่มเก่ียวขอ้งกบัสี 
ตวัอกัษรและค าบรรยาย ดงันั้นผูส้อนจ าเป็นตอ้งมีความรู้และทกัษะพ้ืนฐานเก่ียวกบัตวัอกัษรและ 
สีตลอดจนวิธีประดิษฐต์วัอกัษร ซ่ึงท่ีควรค านึงมีอยู ่4 ประการคือ 

              1. แบบตวัอกัษร ควรเป็นแบบท่ีอ่านง่าย ยกเวน้กรณีท่ีตอ้งการใชต้วัอกัษรในการ สร้าง
อารมณ์ความรู้สึกของผูด้ ู
              2. ขนาดตวัอกัษร ตอ้งมีขนาดโตพอเหมาะโดยพิจารณาจากระยะทางระหว่างผูดู้ กบัส่ือ 
ขนาดตวัอกัษรมาตรฐานควรสูง 1/4 น้ิว ทุก ๆ ระยะห่าง 8 ฟุต ถา้ผูดู้อยูห่่างส่ือ 32 ฟุต ตวัอษัรควร
สูงไม่นอ้ยกว่า 1 น้ิว เป็นตน้ 
              3. ช่องไฟ การประดิษฐต์วัอกัษรใหอ่้านง่ายดูสวยงามตอ้งมีการจดัระยะห่างของ 
ตวัอกัษรท่ีเรียกว่าช่องไฟใหเ้หมาะสม อยา่งไรก็ตามอาจจะใชก้ารกะดว้ยสายตาเพื่อก  าหนด 
ช่องไฟใหส้วยงามดว้ย 
              4. สีตวัอกัษร การใชสี้กบัตวัอกัษรเพ่ือใหอ่้านง่าย และมองเห็นชดัเจน สีตวั อกัษรควรตดั
กบัสีพ้ืนใหเ้หมาะสมเพ่ือใหอ่้านง่าย เนน้ย  ้าความสนใจ ทั้งน้ีไม่ควรใชสี้ท่ีใกลเ้คียง กนัหรือสีท่ี
กลมกลืนกนั ควรใชสี้ท่ีเป็นคู่สีใกลเ้คียงกนั นั้นคือถา้พ้ืนเขม้ตวัอกัษรควรมีสีจางและถา้ พ้ืนสีจาง
ตวัอกัษรควรมีสีเขม้นัน่เอง ดงัตวัอยา่งสีพ้ืนและสีตวัอกัษร 
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ส่วนทศันวสัดุท่ีตอ้งฉาย เช่น สไลด ์แผน่ใส ซ่ึงมีตวัอกัษรอธิบายภาพ สีตวัอกัษรบนพ้ืนสีต่าง  ๆ
จะท าใหภ้าพมีความคมชดัและน่าสนใจเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ย  

ดังนี ้
                            ตวัอกัษรสีใสบนพ้ืนสีทึบ 
                            ตวัอกัษรสีด าบนพ้ืนสีเหลือง 
                            ตวัอกัษรสีเขียวแดงหรือน ้ าเงินบนพ้ืนสีขาว (พ้ืนใส) 
                            ตวัอกัษรสีขาว (อกัษรสีใส) บนพ้ืนสีน ้ าเงิน 
                            ตวัอกัษรสีด าบนพ้ืนสีขาว (พ้ืนใส) 
                            ตวัอกัษรสีเหลืองบนพ้ืนสีด า 

              การเคล่ือนไหว (Dynamics) โดยทัว่ไปในการเพ่ิมความสนใจในภาพใหเ้กิดความ
เคล่ือนไหว น้ีมกัจะใชเ้สน้เขา้ช่วย 
              เสน้ หมายถึง จุดหลาย ๆ จุดเคล่ือนไหวไปในบริเวณท่ีว่าง (Space) ตามทิศทาง ของผู ้

  สพีืน้ สตีัวอักษร 

  สขีาว  แดง เขยีว น ้าเงนิ ด า น ้าตาล มว่ง 

เหลอืง  แดง น ้าเงนิ ด า น ้าตาล เขยีว 

ฟ้า 
เหลอืง น ้าตาล มว่ง ด า น ้าเงนิเขม้ 

แดง 

น ้าเงนิเขม้  เหลอืง ขาว 

เขยีวออ่น  น ้าตาล แดง ด า 

เขยีวเขม้ ขาว เหลอืง 

แดง  เขยีว ด า น ้าเงนิ 

แดงเขม้  ขาว เหลอืง 

น ้าตาลเขม้  ขาว เหลอืง เขยีวออ่น 

น ้าตาลออ่น เขยีว น ้าเงนิเขม้ ด า 

เทาออ่น น ้าเงนิเขม้ แดง ด า 

ด า  ขาว แดง ฟ้า เขยีว 
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ลากเสน้หรือออกแบบเสน้ท่ีตอ้งการเสน้อาจเกิดจากการลาก ขดู ขีด เขียนดว้ยปากกา ดินสอ 
หรือดว้ยแสงต่าง ๆ 

การเน้น (Emphasis) 

คือการท าใหเ้กิดจุดเด่นเพื่อดึงดูดความสนใจ การเนน้อาจท าไดห้ลายลกัษณะ เช่น การใช้
สี การใชเ้สน้ การใชรู้ปร่างและขนาดตดักนัใหเ้กิดความเด่น หลกัส าคญัของการเนน้ก็คือตอ้งเนน้
เฉพาะท่ีตอ้งการตรงจุดหมายของการออกแบบและตอ้งมีความเรียบง่ายจูงใจ ใหผู้ดู้สนใจ การเนน้
ควรพิจารณาประเด็นดงัน้ี คือ 
              1. จุดเนน้ หมายถึง ตอ้งเนน้ส่วนท่ีส าคญัท่ีสุดและส่วนรองลงมาจนถึงส่วนท่ี ตอ้งการให้
เป็นพ้ืนหลงั 
              2. วิธีการเนน้ ซ่ึงท าไดห้ลายประการ คือ 
                            2.1 จดักลุ่ม 
                            2.2 ใชแ้สง เงา รูปร่าง ขนาด ลกัษณะผวิ 
                            2.3 ใชส่ิ้งประดบัตกแต่ง 
                            2.4 ใชสี้ท่ีแตกต่างกนั  
              3. จ  านวนการเนน้ ควรยดึหลกัความพอดีไม่มากเกินไป จนท าใหไ้ม่มีจุดเด่น 
              4. วางแผนจุดเนน้ โดยการวาดเป็นภาพคร่าว  ๆหรือร่างแบบก่อนเพื่อให ้เนน้จุดท่ี
ตอ้งการไดอ้ยา่งเหมาะสม  

ตรงความจริง (Fidelity) 

ในการเพ่ิมความสนใจใหก้บัภาพนั้น ตอ้งยดึหลกัตรงตามความเป็นจริงและตรง 
จุดมุ่งหมายซ่ึงมีขอ้ค  านึงดงัน้ี 
              1. ตรงจุดมุ่งหมายท่ีใช ้(Pertinence) เช่น จะอธิบายเก่ียวกบัสตัว ์พืช หรือการท างานของ
เคร่ืองจกัร ก็ตอ้งพิจารณาว่าภาพนั้น ๆ น่าสนใจไหม สามารถสร้างมโนทศัน์ ท่ีถกูตอ้งหรือไม่ 
สร้างเจตคติท่ีดีไดไ้หม ตลอดจนสามารถโนม้นา้วจูงใจใหเ้กิดพฤติกรรมตามท่ี ตั้งจุดมุ่งหมายไว้
หรือไม่ เพียงใด 
              2. ภาพนั้นมีจุดสนใจเด่นชดัหรือไม่ (Organizationed) มีส่วนประกอบ ท่ีช่วยเสริมและน า
สายตาไปยงัจุดท่ีตอ้งการ ในบางคร้ังจุดรวมความสนใจของภาพ อาจจะ ไม่ใช่ส่ิงท่ีแค่เพียง
มองเห็นแต่เป็นความคิดหรือจินตนาการก็ได ้



194 
สปัดาห์ท่ี 11  ใบความรู้ รหสัวิชา 04-201-102 
เวลา  1 ชัว่โมง หน่วยท่ี  3  โปรแกรมช่วยส านกังาน        รวม 5 ชัว่โมง                                                                      

 

              3. ภาพนั้นมีความถกูตอ้ง (Accuracy) ทั้งดา้นสี ขนาด รูปร่าง ตอ้ง เป็นจริงตามธรรมชาติ 
และวตัถุท่ีมีขนาดเลก็บางอยา่งท่ีอยูภ่ายในภาพอาจจะมีการเปรียบ เทียบกบัวตัถุอ่ืน  ๆท่ีสามารถ
ท าใหเ้กิดการรับรู้ขนาดแทจ้ริงดว้ย 
              4. คุณภาพดา้นศิลป์ (Artistry) เช่น มีสีท่ีตดักนั มีความสมดุลทั้งดา้น สี แสงเงา และได้
สดัส่วนท่ีถกูตอ้ง 
ความกลมกลืนของลายเสน้ (Graphic Harmony) งานออกแบบท่ีเกิดจากการเขียนลายเสน้และภาพ 
จะเรียกโดยส่วนรวมว่า 
เป็นงานออกแบบกราฟิก (Graphic Design) การออกแบบใหก้ลมกลืน หมายถึง การน า เอาเสน้ 
รูปร่าง ผวิ ฯลฯ มาจดัใหผ้สมกลมกลืนกนัและท าใหก้ารมองเห็นไม่ขดักนัช่วยให ้งานสร้างสรรค์
ออกมามีลกัษณะเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัตลอดจนมีเน้ือหาสาระและความหมาย 
เพียงหน่ึงเดียว 

การออกแบบส าหรับผู้เร่ิมต้นนั้นควรจดัแบบง่าย ๆ คอื 
              1. ใชส่้วนประกอบมาจดัแบบซ ้า ๆ (Repettition) 
              2. ใชส่้วนประกอบมาจดัใหใ้กลเ้คียงกนั (Adjacent) 
              โดยส่วนใหญ่มกัจะใชท้ั้งสองแบบผสมผสานกนั เช่น การจดัเก่ียวกบัเสน้ สามารถจดั ได้
โดยใชค้วามกลมกลืนจากการใชเ้สน้ในแนวตั้ง เสน้ในแนวเฉียง เสน้ในแนวโคง้ หรือการ ผสม
ของเสน้ตั้งและเสน้นอนเป็นตน้ หรืออาจใชก้ารจดัเก่ียวกบัรูปทรงเช่น ใชค้วามกลมกลืน 
จากการใชรู้ปทรงพ้ืนฐาน รูปทรงธรรมชาติ หรืออาจใชก้ารจดัเก่ียวกบัผวิตลอดจนการผสม 
ผสานของเสน้ท าใหเ้กิดผวิ เป็นตน้ 


