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บทที่ บทที่ 44  
ชุดคําส่ังในการกาํหนดรูปแบบวัตถุชุดคําส่ังในการกาํหนดรูปแบบวัตถุ  

    

4.1 การสรางเลเยอรดวยคําสั่ง Layer 

Format > Layer 
 

 

เลเยอร (Layer) เปรียบเสมือนกับแผนใสหลายๆ แผน วางซอนกนัอยูบนพืน้ทีว่าดภาพของ 

AutoCAD เราสามารถเขยีนวัตถุลงบนแผนใสใดก็ได โดยสามารถควบคุมการใชงานของ Layer ได 

ปกติเมื่อสรางงานใหม AutoCAD จะสราง Layer “0” มาใหเราหนึ่งเลเยอรโดยอัตโนมัติ โดยมี

สถานะเปดและมีสีขาว สังเกตสถานะของเลเยอรไดบนหนาจอโปรแกรม 

 
 

 
 

เราสามารถกําหนดคาตางๆ ของ Layer ดังนี ้
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4.1.1 การสรางเลเยอรใหม 

1. Click mouse เมนู Format > Layer หรือ Click ที่ปุม  

 
 

2. ปรากฏหนาตาง Layer & Linetype Properties ใหกําหนดคาตางๆ ของเลเยอร 
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 On    เปด – ปด การแสดงผลบนจอภาพ 

 Freeze in All Viewports  แชแข็งหรือละลายการแชแข็งเลเยอรทกุมมุองภาพ 

Freeze in Current Viewport แชแข็งหรือละลายการแชแข็งเลเยอร มุมอง Paper space 

 Freeze in New Viewport แชแข็งหรือละลายการแชแข็งเลเยอร ใน Viewport ใหม 

Lock    ล็อคหรือปลดล็อคเลเยอร ปองกันการแกไขวัตถุ 

Color    ใชในการกาํหนดสีของเลเยอร เมื่อ Click จะปรากฏหนาตาง 

แสดงสีตางๆ มาใหเลือก 

Linetype  ใชกําหนดรุปแบบของเสนของเลเยอร 

    ใชในการสรางเลเยอรใหม 

    ใชในการลบเลเยอร 

    ดูรายะเอียดเพิ่มเติมของเลเยอร 

 
 

3. สรางเลเยอรใหมโดยการ Click mouse ปุม  
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4. กําหนดชื่อของเลเยอรใหมทีส่รางขึ้น 

5. กําหนดสีของเลเยอร โดยการ click mouse รูป  ปรากฏหนาตางสีใหเลือกสีที่ตองการใช

งาน จากนั้น Click mouse ปุม  

 
 

6. กําหนดรูปแบบของเสน โดย Click mouse ที ่  
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7. ปรากฏรูปแบบของเสนมาใหเลือกเพียงชือ่เดียวตองทําการ Load รูปแบบของเสนมาใชงาน

กอน โดยการ Click mouse ปุม  ปรากฏหนาตางของรูปแบบเสนพรอม

ภาพประกอบลักษณะของเสนแตละแบบ 

 
 

8. เลือกรูปแบบเสนที่ตองการ แลว Click mouse ปุม  
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9. เมื่อกําหนดเสร็จเรียบรอยแลวจะปรากฏหนาตางดังรูป 

 
 

10. Click mouse ปุม  เพื่อออกจากหนาตางการกําหนดคา Layer 

 

 

4.1.2 การกําหนดการใชงานเลเยอร 
 เมื่อทําการสรางเลเยอรแลว เราจะเลือกใชงานเลเยอรนัน้สามารถทําไดโดยการ Click mouse 

จากแถบรายการควบคุมเลเยอร (Layer Control) บนแถบเครื่องมือของโปรแกรม 
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แสดงวาวัตถุทีจ่ะเขียนใหมเปน Layer1 

 

 
แถบเครื่องมือจะแสดงคาตางๆ ของเลเยอร Layer1 ทั้งสถานะเลเยอร สีเลเยอร และรูปแบบเสน 
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4.2 การกําหนสีของวัตถุดวยคําสั่ง Color 

Format > Color  

 

 ใชสําหรับกาํหนดสีใหกับวัตถุที่สรางใหม โดยปกติสีใชงานจะปรากฏบนแถบรายการควบคุม

การเปลี่ยนสี (Color Control) โดยทีโ่ปรแกรมกําหนดมาใหสีตามเลเยอรของวัตถุนัน้ หากมีการเลือกสี

ที่ตางออกไปโดยไมเปลี่ยนเลเยอรสามารถทําไดดังนี ้

 

1. Click mouse เมนู Format > Color หรือ Click mouse แถบควบคุมสี บนแถบเครื่องมือ 

จากนั้นทําการเลือกสีที่ตองการใชงาน 
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2. เมื่อทําการสรางวัตถุใหมก็จะปรากฏตามสีที่เราไดเลือกเอาไว 
 

แกไขสีวัตถุที่ไดสรางไปแลว 
1. เลือกวัตถทุี่ตองการเปลีย่นส ี

 
 

2. Click mouse แถบควบคุมสี แลวเลือกสทีีต่องการเปลี่ยน 

 
 

3. ผลลัพที่ไดวัตถุจะเปลี่ยนเปนสีใหม 
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4.3 การกําหนดรูปแบบของเสนดวยคําสั่ง Linetype 

Format > Linetype 
 

 รูปแบบของเสนที่เราจะใชงานจะปรากฏมาเมื่อเราเริ่มสรางงานเพียงแบบเดียวคือเปนเสนแบบ

เสนตรง หากเราตองการใชงานรูปแบบของเสนแบบอืน่ๆ จะตองทําการ Load รุปแบบเสนมาใชงาน

กอน ซึง่สามารถทําไดดังนี ้

 

1. Click mouse เมนู Format > Linetype… หรือ Click ปุม  จะปรากฏหนาตางในการ

เลือกรูปแบบเสน 

 
 

2. Click mouse ปุม  เพื่อเพิ่มรายการของรูปแบบของเสนมาใชงาน ปรากฏ

หนาตางรูปแบบเสน พรอมกับภาพตัวอยางของเสน 
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3. เลือกรูปแบบของเสนที่ตองการแลว Click mouse ปุม  

4. สามารถทําการเพิ่มรายการของเสนไดหลายๆ เสน เมื่อเราตองการเปลี่ยนรูปแบบของเสน

สามารถทําไดโดยกรเลือกทีแ่ถบควบคุมรูปแบบเสนบนแถบเครื่องมือ 

 
 

5. เมื่อสรางวัตถุใหมจะแสดงผลตามรูปแบบของเสนที่เราไดเลือกไว 

 
 

6. หากความละเอียดของเสนหยาบไปหรือละเอียดมากไปสามารถปรับคุณสมบัติความละเอียด

ของเสนจากปุม Properties  จะปรากฏหนาตาง Properties 
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7. ปรับคา Linetype Scale ใหม ปกติเทากับ 1 หากเพิ่มคาจะทําใหหยาบมากขึน้ หากลดคาลง

จะทําใหละเอยีดมากขึน้ 

 
 

 
 

 
 

 


