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บทที่ บทที่ 77  
การพมิพแบบแปลการพมิพแบบแปลนน  

 เมื่อเราไดทําการเขียนแบบแปลนเรียบรอยแลวเราสามารถทําการพิมพแบบแปลนออกทาง

เครื่องพิมพไดดังนี ้

  

7.1 การพิมพงานแบบแปลนดวยคําสั่ง Print 

File > Print…  
  

∂ Click mouse เมนู File > Print… จะปรากฏหนาตาง Print / Plot Configuration 

  
  

• จะตองทาํการกําหนดคาตางๆ ในการพมิพกอนที่จะพิมพงานออกทางเครื่องพิมพในหนาตาง 
Print / Plot Configuration 



 บทที่ 7: การพิมพแบบแปลน-RMUTL Chiangmai 

152 

  
  

7.2 การกําหนดเครื่องพิมพ 

  

∂ Click mouse ปุม  ในสวน Device and Default 
Information 
 

 
 

• ปรากฏหนาตาง Device and Default Selection  ทําการตรวจสอบเครื่องพิมพวาถกูตอง

หรือไม หากไมถูกตองให Click mouse ปุม  เพื่อเปลี่ยนรุนของเครื่องพิมพและ

กําหนดคาตางๆ ของเครื่องพิมพ  
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÷ เมื่อตรวจสอบเครื่องพิมพและตั้งคาตางๆ ของเครื่องพิมพเรียบรอยแลวให Click mouse ปุม 

 ออกจากหนาตางทกุหนาตางกอนเพราะยังไมกาํหนดพื้นที่พมิพงาน 

 

7.3 การกําหนดคาหนวยในการพิมพแบบแปลน 

∂ Click mouse ในสวนของ Paper Size and Orientation เพื่อทําการเลอืกหนวยในการพิมพ 
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• ในการพิมพงานแบบปกติแลวมักจะเขียนงานในหนวย Metric หนวย เมตร , มิลลิเมตร ดังนัน้

การเลือกหนวยจะเลือกในชอง  

 
 

7.4 การกําหนดคุณสมบัติของปากกาที่พิมพงาน 
  

ในการพิมพงานออกทางเครื่องพิมพเพื่อใหสามารถแยกแยะลักษณะของเสนสีตางๆ ทําใหการ

อานแบบแปลนงายมากยิง่ขึน้ ดังนัน้ในการพิมพงานจะตองทําการกาํหนดใหเกิดการพิมพที่แตกตางใน

ลักษณะของเสน โดยจะกําหนดได 2 ลักษณะคือ หากเปนเครื่องพิมพสีจะกาํหนดโดยการใชสี แตหาก

เปนเครื่องพิมพหมกึดํา จะตองทาํการกําหนดโดยการความหนาของเสนที่พมิพ โดยในที่นีเ้ราจะ

กําหนดคาใหกับเครื่องพิมพหมึกดาํเทานัน้ เนื่องจากงานแบบแปลนสวนใหญจะนยิมใชการพิมพหมกึ

ดํามากกวาเพราะแบบแปลนที่ไดจะตองนาํไปถายสาํเนาหรือไมก็ถายพิมพเขยีว โดยสามารถ

กําหนดคาตางๆ ดังนี ้

 

∂ Click mouse ปุม  ในสวนของ Pen Parameters  

 
• จะปรากฏหนาตาง Pen Parameters เพื่อกําหนดคาของเสนงานที่พิมพ 
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 Color  สีของเสน มีทัง้สิ้น 256 สี 

 Pen no.  เปนหมายเลขของปากกา เปนตัวกาํหนดสีของปากกาที่พิมพออกทาง 

เครื่องพิมพ เชน   

1 สีแดง 

2 สีเหลือง 

3 สีเขียว 

7 สีดํา 

Linetype รูปแบบของเสน ปกตกิําหนดไวที่ 0 (ไมเปลี่ยน) 

Pen Width ขนาดของความหนาของเสนที่พิมพ เทียบไดกับเบอรของปากกาเขียนแบบ 

ในหนวย มิลลิเมตร (ตามคาหนวยที่เราไดเลือกเอาไวที่  ) 

 
 

÷ กําหนดใหทุกสีมีขนาด Pen No. = 7 สวน Pen Width กาํหนดตามตองการ โดยจะสมัพันธกับ

การใชสีของเสนในงานแบบ กําหนดคาแลวใหกดปุม Enter คาทีก่ําหนดจะเปลี่ยนใหกับสีที่เลือก 
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≠ เมื่อต้ังคาเรียบรอยแลว Click mouse ปุม  

7.5 การเลือกพื้นที่ในการพิมพงานแบบ 
 

 เราสามารถเลอืกขอบเขตของงานแบบที่เราตองการพิมพไดตามตองการโดยสามารถกําหนด

ไดดังนี้ 

∂ ในสวน Additionnal Parameters เพื่อกําหนดขอบเขตของพื้นทีง่านที่จะพิมพ 

 
 Display  กําหนดพมิพงานจากรูปงานที่ปรากฏบนหนาจอภาพคอมพิวเตอร 

 Extents  กําหนดพืน้ที่โดยเลือกงานทัง้หมดของแฟมงาน 

 Limits  กําหนดพืน้ที่พมิพตามขอบเขตของกระดาษ 

 View  กําหนดพืน้ที่พมิพตามมุมมอง (ตองมีการตัง้มุมมองไวกอน) 

 Windows กําหนดพืน้ที่พมิพโดยการทาํกรอบหนาตางลอมบริเวณทีจ่ะพิมพ 
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แบบ Display 

 
แบบ Extents 

 
แบบ Limits 
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แบบ Window 

 

 

7.6 การปรับตําแหนงของแบบแปลนที่จะพิมพ 
 ในการกาํหนดมาตราสวนของแบบและการปรับตําแหนงของงานแบบที่จะพิมพใหอยูใน

ตําแหนงที่ตองการบนกระดาษ สามารถทาํไดโดยการกาํหนดคาตางๆ ดังนี ้

 

∂ ในสวน Scale,Rotation, and Origin 

 

 
• ชอง  คือการกําหนดงานพิมพออกทางเครื่องพิมพโดยไมกําหนดมาตราสวน

ใหกับแบบงาน โปรแกรมจะพิมพงานเตม็พื้นที่กระดาษโดยอัตโนมติั 

÷ หากตองการกาํหนดมาตราสวนของงานแบบสามารถกาํหนด โดยกําหนดในชอง Plotted 

Inches = 1000 เสมอ สวน Drawing Units กําหนดตามมาตราสวนที่เราตองการพิมพ เชน 

 มาตราสวน 1 : 100  

 มาตราสวน 1 : 50  
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≠ หากตองการหมุนงานแบบทีพ่ิมพกําหนดโยการ Click mouse ปุม Rotation and Origin 

 ปรากฏหนาตาง Plot Rotation and Origin เพื่อกาํหนดการหมนุงานแบบ

ที่พิมพ 

 
≡ นอกจากนัน้เรายังสามารถปรับตําแหนงของงานแบบบนกระดาษ โดยการปรับคา Plot Origin 

ในคาของ X Origin และ Y Origin ได โดยเมื่อปรับแลวเราสามารถตรวจสอบไดโดยการใชปุม 

  
 

7.7 การมองภาพแบบแปลนบนจอภาพกอนสงพิมพ 
 กอนการพิมพทุกครั้งควรทําการตรวจสอบงานพิมพที่จะพิมพออกทางเครื่องพิมพวาถูกตอง

ตามที่เราตองการหรือไมโดยสามารถทาํไดดังนี ้

 

∂ เลือกรูปแบบของการดูภาพกอนพิมพ มีตัวเลือก 2 แบบคือ 

 
  Partial  ดูภาพเฉพาะขอบเขตของแบบแปลนและขอบเขตของกระดาษ 

  Full  ดูภาพเสมือนจริง คือ ขอบเขตกระดาษและภาพแบบแปลนงาน 
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สามารถยอ / ขยายมุมมองในการดูภาพกอนพิมพได โดยจะปรากฏรูป  ข้ึนมา 
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