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บทท่ี 2 

การออกแบบระบบแสงสวางภายนอกอาคาร (Calculua 4.0 Area) 
 

หนาท่ีของเมนูหลักและแถบเครื่องมือ 
 
 

2.1  เมนูหลัก 
 

 
 

 
 

รูปที่ 2.1 เมนูหลัก 
2.1.1 เมนู File 

 

 
 

รูปที่ 2.2 เมนู File 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      New Project   หนาที่คือ  สรางชิ้นงานใหม 
      Open Project   หนาที่คือ  เปดชิ้นงานที่มีอยูแลวจากแฟม 
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      Close Project  หนาที่คือ  เปดชิ้นงานที่ทํางานอยูปจจุบัน 
      Save   หนาที่คือ  บันทึกขอมูล ช้ินงานที่ทํางานอยูปจจุบัน 
      Save As   หนาที่คือ  บันทึกขอมูล ช้ินงานที่ทํางานอยูปจจุบันเปนชือ่แฟมใหม 
      Print Report   หนาที่คือ  จัดพิมพรายงานทีโ่ปรแกรมสรางขึ้น 
      Print Preview  หนาที่คือ  แสดงตัวอยางกอนพิมพ 
      Print Setup   หนาที่คือ  ตั้งคุณสมบัติของเครื่องพิมพ 
      Recent File   หนาที่คือ  ไฟลช้ินงานที่ใชงานลาสุด 
      Exit    หนาที่คือ  ออกจากโปรแกรม 
 
2.1.2  เมนู Data 
 

 
 

รูปที่ 2.3 เมนู Data 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Project Info   หนาที่คือ  สําหรับปอนขอมูลของชิ้นงาน 
      Project Option  หนาที่คือ  ตั้งคุณสมบัติตางๆของชิ้นงาน 
      Application  Fields  หนาที่คือ  ใชเลือกสนามมาตรฐานที่โปรแกรมทํามาให 
      Project Luminares  หนาที่คือ  ใชเลือกดวงโคมไฟฟาสําหรับใชในชิ้นงาน 
      Individual Luminaires หนาที่คือ  ใชกําหนดตําแหนงของดวงโคมไฟฟา 
      Arranged Luminaires  หนาที่คือ  ใชสําหรับจัดเรียงดวงโคมไฟฟา 
      Grids   หนาที่คือ  ใชสําหรับการกําหนด Grids ใหกับชิ้นงาน 
      Switching Mode  หนาที่คือ  ใชในการสับเปลี่ยนกลุมยอยของดวงโคม 
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      Observers   หนาที่คือ  ใชในการกําหนดจุดอางอิงแบบ XYZ 
      Obstacles   หนาที่คือ  ใชในการสรางสิ่งกีดขวาง 
      Drawings   หนาที่คือ  ใชในการวาดพื้นที่ช้ินงาน 
2.1.3  เมนู Calculation 
  

 
 

รูปที่ 2.4 เมนู Calculation 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Define   หนาที่คือ  กําหนดคาตางๆในการคํานวณ 
      Presentation   หนาที่คือ กําหนดรูปแบบผลลัพธของการคํานวณที่จะแสดง 
      Show Results  หนาที่คือ  แสดงผลลัพธของการคํานวณ 
      Quality Figures  หนาที่คือ  แสดงคาสูงสุด ต่ําสุด คาเฉลี่ย ที่คํานวณได 
 
2.1.4  เมนู Report 
 

 
 

รูปที่ 2.5 เมนู Report 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Setup   หนาที่คือ  ตั้งคาของรายงานที่ตองการ 
      Print Report   หนาที่คือ  พิมพรายงานที่โปรแกรมสรางขึ้น 
      Print Preview  หนาที่คือ  ตัวอยางกอนพิมพ 
      Print Setup   หนาที่คือ  ตั้งคาเครื่องพิมพ 



 4

2.1.5  เมนู Finance 
 

 
 

รูปที่ 2.6 เมนู Finance 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Cost Calculation  หนาที่คือ  ใชคํานวณคาใชจายตอปจากชิน้งานที่สรางขึ้น 
 
2.1.6  เมนู View 
 

 
 

รูปที่ 2.6 เมนู View 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Toolbar   หนาที่คือ  แสดงแถบเครื่องมือ 
      Status Bar   หนาที่คือ  แสดงแถบสถานะ 
      3-D Project View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสามมิติ 
      2-D Top View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานบน 
      2-D Left View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานซาย 
      2-D Right View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานขวา 
      2-D Front View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานหนา 
      2-D Back View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานหลัง 
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2.1.6  เมนู Options 
 

 
 

รูปที่ 2.7 เมนู Options 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Environment    หนาที่คือ  การตั้งคาตางๆเกี่ยวกับชองขอมลูและฐานขอมูล 
      Project Options Defaults  หนาที่คือ  ตั้งคุณสมบัติเร่ิมตนของชิ้นงาน 
      Application Field Defaults  หนาที่คือ  ตั้งสนามมาตรฐานเริ่มตนสําหรับชิ้นงาน 
      Report Setup Defaults  หนาที่คือ  ตั้งคาเริ่มตนของรายงาน 
      Calculation Presentation Defaults หนาที่คือ  ตั้งคาเริ่มตนสําหรับการคํานวณของโปรแกรม  
2.1.7  เมนู Window 
 

 
 

รูปที่ 2.8 เมนู Window 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      New    หนาที่คือ  เปดหนาตางของชิน้งานที่ทํางานอยูปจจุบนัอีกหนึ่งอัน  
      Close Result Views  หนาที่คือ  ปดหนาตางของผลลัพธของการคํานวณ 
      Cascade   หนาที่คือ  จัดเรียงหนาตางแบบชั้น 
      Tile    หนาที่คือ   จัดเรียงหนาตางแบบแผนเล็กๆ 
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      Arrange Icons  หนาที่คือ  จัดเรียงไอคอนหนาตางที่ยอไว 
 
2.1.8  เมนู Help 
 

 
 

รูปที่ 2.9 เมนู Help 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Contents   หนาที่คือ  วิธีใช 
      Search for Help on  หนาที่คือ  คนหาคําที่ตองการ 
      About   หนาที่คือ  เกี่ยวกับ calculux 
 
2.2  แถบเครื่องมือ 
 

 
 

รูปที่ 2.10 แถบเครื่องมือ 
 

   หนาที ่ สรางชิ้นงานใหม 
   หนาที ่ เปดชิ้นงานที่ทําไวกอนแลว 
   หนาที ่ บันทึกชิ้นงานที่ทํางานปจจุบัน 
   หนาที ่ แสดงตัวอยางกอนพมิพ 
   หนาที ่ พิมพช้ินงาน 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสามมิติ 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานบน 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานซาย 
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   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานขวา 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานหนา 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานหลัง 
   หนาที่  หมนุชิน้งานตามเข็มนาฬิกา 
   หนาที ่ เปดหนาตางชิ้นงานปจจุบันใหมอีกหนึ่งอนั 
   หนาที ่ เพิ่มดวงโคมไฟฟาที่ใชกับชิ้นงานจากฐานขอมูล 
   หนาที ่ เพิ่มดวงโคมไฟฟาที่ใชกับชิ้นงานจากขอมูลในตัวโปรแกรม 
   หนาที ่ แสดงผลลัพธของการคํานวณของโปรแกรม 
   หนาที ่ ซอนผลลัพธของการคํานวณของโปรแกรม 
   หนาที่  แสดงคา สูงสุด ต่ําสุด และ คาเฉลีย่ จากการคํานวณ 
   หนาที ่ จัดเรียงหนาตางแบบแผนเล็กๆ 
   หนาที ่ จัดเรียงหนาตางแบบชั้น 
   หนาที ่ ขยายชิน้งาน 
   หนาที่  ยอช้ินงาน 
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2.3  ไดอะลอกเมนูยอย 
 

      2.3.1  ไดอะลอก Project Info 
       

2.3.1.1  ไดอะลอก Project Info (Project) 
 

 
 

รูปที่ 2.10 ไดอะลอก Project Info (Project) 
 

 Name   หนาที่คือ ช่ือช้ินงาน 
 Subname  หนาที่คือ  ช่ือยอยของชิ้นงาน 
 Code   หนาที่คือ  รหัสชิ้นงาน 
 Date   หนาที่คือ  วันที่ 
 Remark   หน าที่คือ  ขอสังเกตุ   
 Designer  หนาที่คือ  ผูออกแบบ 
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    2.3.1.2  ไดอะลอก Project Info (Customer) 
 

 
 

รูปที่ 2.11      ไดอะลอก Project Info (Customer) 
 

 Name   หนาที่คือ  ช่ือลูกคา 
 Code   หนาที่คือ  รหัสลูกคา 
 Representative  หนาที่คือ  ช่ือตัวแทน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 10

2.3.1.3  ไดอะลอก Project Info (Company) 
 

 
 

รูปที่ 2.12 ไดอะลอก Project Info (Company) 
 

 Name   หนาที่คือ  ช่ือบริษัท 
 Address   หนาที่คือ  ที่อยูบริษัท 
 Email   หนาที่คือ  จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
 Telephone  หนาที่คือ  เบอรโทรศัพท 
 Fax   หนาที่คือ  เบอรแฟกส 
 Telex   หนาที่คือ  ที่ติดตอโทรเลข 
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2.3.2  ไดอะลอก ไดอะลอก Project Option 
 

2.3.2.1  ไดอะลอก ไดอะลอก Project Option (General) 
 

 
 

รูปที่ 2.13 ไดอะลอก Project Option (General) 
  
 Save sults   หนาที่คือ  บันทึกผลที่ไดจากการคํานวณ 
 Luminare splitup  หนาที่คือ ชดเชยความผิดพลาดของแสงจากการคํานวณซึ่ง 
         เกิดจากชองวางขนาดของดวงโคมใหดูเหมือนจุด 
         เล็กๆเหมือนๆกัน 
 Project Mantenance Factor หนาที่คือ  กําหนดตวัประกอบการทําความสะอาด (MF) 

Light Regulation Factors  หนาที่คือ  กําหนดใหสามารถลดอัตราสวนปริมาณแสงที่ 
   ออกจากดวงโคม 
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2.3.2.2  ไดอะลอค  Project Option (2D View)     
 

 
 

รูปที่ 2.14 Project Option (2D View)     
 

 Luminair   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงดวงโคม 
 Luminair Code   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรหสัดวงโคม 
 Luminair Legend  หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรายการดวงโคมทีใ่ชในโครงงาน 
         ปจจุบัน 
 Aiming Arrow   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงลูกศรพุงไปยังตําแหนงจุดหมาย 
 Observers   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงจดุอางอิง 
 Obstacles   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงสิ่งกีดขวาง 
 Grid    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง Grid 
 Fields    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง สนาม 
 Drawing   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงภาพวาด 
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 2.3.2.3  ไดอะลอค  Project Option (3D View)     
 

 
 

รูปที่ 2.15 ไดอะลอค Project Option (3D View)     
 

 Luminair   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงดวงโคม 
 Luminair Code   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรหสัดวงโคม 
 Luminair Legend  หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรายการดวงโคมทีใ่ชในโครงงาน 
         ปจจุบัน 
 Aiming Arrow   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงลูกศรพุงไปยังตําแหนงจุดหมาย 
 Observers   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงจดุอางอิง 
 Obstacles   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงสิ่งกีดขวาง 
 Grid    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง Grid 
 Fields    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง สนาม 
 Drawing   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงภาพวาด 
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 2.3.2.4  ไดอะลอค  Project Option (Symmetry)     
 

 
 

รูปที่ 2.16 ไดอะลอค  Project Option (Symmetry)     
 

 Default Type (ชนิดเริ่มตนของความสมมาตร) 
  None   หนาที่คือ  ไมสมมาตรตอแกนได 
  X Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน X 
  Y Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน Y 
  X Y Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน X และ Y 
 Default Origin (จุดกาํเนิดเริ่มตน) 
  X- Origin  หนาที่คือ กําหนดตําแหนงจดุกําเนดิในแกน X 
  Y- Origin  หนาที่คือ กําหนดตําแหนงจดุกําเนดิในแกน Y 
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รูปที่  2.17 เมื่อกําหนดคา Origin ใน ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) เปน (0,0) 
สนามกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร ตําแหนงดวงโคม (-5,-5,3) 
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รูปที่  2.18 เมื่อกําหนดคา Origin ใน ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) เปน (5,5) 
สนามกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร ตําแหนงดวงโคม (-5,-5,3) 
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รูปที่  2.19 เมื่อกําหนดคา Origin ใน ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) เปน (-5,-5) 
สนามกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร ตําแหนงดวงโคม (-5,-5,3) 
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รูปที่  2.20 เมื่อกําหนดคา Origin ใน ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) เปน (5,-5) 
สนามกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร ตําแหนงดวงโคม (-5,-5,3) 
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 2.3.2.5  ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
 

 
 

รูปที่ 2.21 ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
 

 Default Aiming Plane (ตําแหนงพื้นที่รับแสง) 
  Parallel to XY  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว XY 
  Parallel to XZ  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว XZ 
  Parallel to YZ  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว YZ 
 Default Aiming type (ชนิดการกําหนดตําแหนง) 
  RBA   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงโดย อางอิงมุม 
  XYZ   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงตามแนวแกน XYZ 
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รูปที่ 2.22 เมื่อกําหนดคา Aimming Plane เปน Parallel to XY ใน ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
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รูปที่ 2.23 เมื่อกําหนดคา Aimming Plane เปน Parallel to ZX ใน ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
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รูปที่ 2.24 เมื่อกําหนดคา Aimming Plane เปน Parallel to ZY ใน ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
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2.3.2.6  ไดอะลอค  Project Option (2D Scaling)     
 

 
 

รูปที่ 2.25 Project Option (2D Scaling)     
 

Minimum Report Scale   หนาที่คือ  กําหนดอัตราสวนต่ําสุดของรายงาน 
Sizing  
 Full    หนาที่คือ  ใชอัตราสวนสูงสุด 
 Bound     หนาที่คือ  กําหนดขนาดโดยใชตําแหนง มุมซายลางและมุม 
         ขวาบน 
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รูปที่ 2.26 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (2D Scaling)  Lower left เปน (-4,-6,0) 
Upper right เปน (-4,-4,-4) 
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รูปที่ 2.27 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (2D Scaling)  Lower left เปน (-4,-6,0) 
Upper right เปน (4,4,-4) 
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รูปที่ 2.28 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (2D Scaling)  Lower left เปน (4,6,0) 
Upper right เปน (4,4,-4) 
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     2.3.2.7  ไดอะลอค  Project Option (3D Scaling)     
 

 
 

รูปที่ 2.29 Project Option (3D Scaling)     
 

Sizing  
 Full    หนาที่คือ  ใชอัตราสวนสูงสุด 
 Bound     หนาที่คือ  กําหนดขนาดโดยใชตําแหนง มุมซายลางและมุม 
         ขวาบน 
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รูปที่ 2.30 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (3D Scaling)  Lower left เปน (-3,-6,0) 
Upper right เปน (3,0,3) 
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รูปที่ 2.31 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (3D Scaling)  Lower left เปน (-3,-6,0) 
Upper right เปน (-3,0,-3) 
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รูปที่ 2.32 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (3D Scaling)  Lower left เปน (3,6,0) 
Upper right เปน (3,0,3) 
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      2.3.3  ไดอะลอค  Application Fields     
 

 
 

รูปที่ 2.33 Application Fields     
 

 Add    หนาที่คือ  ทําการเลือกสนามมาตรฐานใหกับโครงงาน 
 Change    หนาที่คือ  เปล่ียนคุณสมบัตติางๆของสนาม 
 Duplicate   หนาที่คือ  ทําการเพิ่มสนามที่เลือกอีกหนึ่งสนาม 
 Delete    หนาที่คือ  ทําการลบสนามที่เลือก 
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      2.3.3.1  ไดอะลอค  Application Fields (Add)     
 

 
 

รูปที่ 2.34 ไดอะลอค  Application Fields (Add)     
 

 Name    หนาที่คือ  กรอกชื่อสนาม 
 Width    หนาที่คือ  กรอกความกวางของสนาม 
 Length    หนาที่คือ  กรอกความยาวของสนาม 
 Centre Position (ตําแหนงจดุศูนยกลาง) 
  X   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน X 
  Y   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Y 
  Z   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Z 
  Rotation  หนาที่คือ  กรอกตําแหนงมมุ 
 View    หนาที่คือ  แสดงมุมมองของสนาม 
 Zoom in   หนาที่คือ  ขยายภาพมุมมองของสนาม 
 Zoom out   หนาที่คือ  ยอภาพมุมมองของสนาม 
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      2.3.3.2  ไดอะลอค  Application Fields (Change)     
 

 
 

รูปที่ 2.35 ไดอะลอค  Application Fields (Chenge)     
 

 Name    หนาที่คือ  กรอกชื่อสนาม 
 Width    หนาที่คือ  กรอกความกวางของสนาม 
 Length    หนาที่คือ  กรอกความยาวของสนาม 
 Centre Position (ตําแหนงจดุศูนยกลาง) 
  X   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน X 
  Y   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Y 
  Z   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Z 
  Rotation  หนาที่คือ  กรอกตําแหนงมมุ 
 View    หนาที่คือ  แสดงมุมมองของสนาม 
 Zoom in   หนาที่คือ  ขยายภาพมุมมองของสนาม 
 Zoom out   หนาที่คือ  ยอภาพมุมมองของสนาม 
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2.3.4  ไดอะลอค  Project Luminaires     
 

 
 

รูปที่ 2.36 ไดอะลอค  Project Luminaires     
 

 Add    หนาที่คือ  เพิ่มดวงโคมใหกบัโครงงาน 
 Change    หนาที่คือ  เปล่ียนคุณสมบัตขิองดวงโคมทีเ่ลือก 
 Delete    หนาที่คือ  ลบดวงโคมที่เลือกออกจากโครงงาน 
 Replace    หนาที่คือ  เพิ่มดวงโคมใหกบัโครงงานทับกับดวงโคมเดมิที่ 
     เลือก 
 Detail    หนาที่คือ  แสดงรายละเอยีดของดวงโคม 
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2.3.4.1  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Database) 
 
 

 
 

รูปที่ 2.37 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Database) 
 

 Current Database  หนาที่คือ  บอกช่ือฐานขอมลูที่ใชปจจุบัน 
 Brand    หนาที่คือ  ช่ือบริษัท 
 Application Area  หนาที่คือ  ช่ือประเภทของดวงโคม 
 Select All   หนาที่คือ  เลือกดวงโคมทกุประเภท 
 Open    หนาที่คือ  เปดฐานขอมูลดวงโคมที่เลือก 
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2.3.4.2  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Project Luminair) 
 

 
 

รูปที่ 2.38 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Project Luminair) 
 

 Family Name   หนาที่คือ  เลือกประเภทของดวงโคม 
 Family Code   หนาที่คือ  เลือกรหัสดวงโคม 
Filter 
 Housing    หนาที่คือ  เลือกชนิดของดวงโคม 
 Distributor   หนาที่คือ  เลือกรุนของดวงโคม 
 Nr x Lamp   หนาที่คือ  จํานวนหลอดตอโคมและชนิดของหลอดไฟฟา 
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2.3.4.3  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail) 
 
      2.3.4.3.1  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Description) 
 

 
 

รูปที่ 2.39 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Description) 
 
 Reference Name   หนาที่คือ  บอกชื่อในการอางอิงดวงโคม 
 Luminair Maintenance Factor หนาที่คือ  บอกคาตัวประกอบการบํารุงรักษาดวงโคม 
 Lamp Maintenance Factor หนาที่คือ  บอกคาตัวประกอบการบํารุงรักษาของหลอด 
 Housing    หนาที่คือ  บอกประเภทของหลอด 
 Distributor   หนาที่คือ  บอกชนิดของหลอด 
 Measurement Code  หนาที่คือ  บอกรหัสของการวัด 
 Brand Name   หนาที่คือ  บอกชื่อบริษัท 
 Family Name   หนาที่คือ  บอกชนิดของดวงโคม 
 Main Application  หนาที่คือ  บอกหนาทีห่ลัก 
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 System Wattage   หนาที่คือ  บอกพลังงานที่ตองใชในระบบ 
 System Voltage   หนาที่คือ  บอกศักยไฟฟาทีต่องใชในระบบ 
 Name    หนาที่คือ  บอกชื่อของหลอด 
 Color    หนาที่คือ  บอกสีของแสง 
 Ballast    หนาที่คือ  บอกชนิดของบัลลาสต 
 Nr of Lamps   หนาที่คือ  บอกจํานวนหลอดตอดวงโคม 
 Lamp Flux   หนาที่คือ   บอกคา Lamp Flux  
 
 2.3.4.3.2  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Dimensions) 
 

 
 

รูปที่ 2.40 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Dimensions) 
 

 Reference Name   หนาที่คือ บอกชื่อในการอางอิงดวงโคม 
 Geometrical   หนาที่คือ  บอกรูปรางทางเรขาคณิต 
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 Optical    หนาที่คือ  บอกรูปรางโดยสายตา 
 Aiming Offset   หนาที่คือ  มุมของจุดเปาหมาย 

 
 2.3.4.3.3  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Quality Figures) 
 

 
 

รูปที่ 2.41 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Quality Figures) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อในการอางอิงดวงโคม 
General 
 Upward    หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนของแสงที่สองขึ้นดานบน 
 Downward   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนของแสงที่สองลงขางลาง 
 total    หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนทั้งหมดที่แสงสองออกมา 
Indoor Specific 
 Lengthwise   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนสงูสุดระหวาความสูงกับ  
          ระยะหางดานยาว 
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 Crosswise   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนสงูสุดระหวาความสูงกับ  
          ระยะหางดานขวาง 
 C1E Code   หนาที่คือ  รหัสตามมาตรฐานของ CIE 
Road Specific     
 Imax70    หนาที่คือ  แสดงคา Imax70  
 Imax80    หนาที่คือ  แสดงคา Imax80 
 Imax90    หนาที่คือ  แสดงคา Imax90 

 
 2.3.4.3.4  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Polar Diagram) 

 

 
  

รูปที่ 2.42 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Polar Diagram) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชอางอิงดวงโคม 
Luminous Intensity Diagram  หนาที่คือ  แสดง Polar Diagram ของดวงโคม 
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 2.3.4.3.5  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Cartesian Diagram) 
 

 
 

รูปที่ 2.43 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Cartesian Diagram) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชอางอิงดวงโคม 
Luminous Intensity Diagram  หนาที่คือ  แสดง Cartesian Diagram ของดวงโคม 
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 2.3.4.3.6  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Isocandela Diagram) 
 

 
 

รูปที่ 2.44 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Isocandela Diagram) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชในการอางอิงดวงโคม 
Luminous Isocandela Diagram  หนาที่คือ  แสดง Isocandela Diagram ของดวงโคม 
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2.3.5  ไดอะลอค Individual Luminaires  
 
      2.3.5.1  ไดอะลอค Individual Luminaires (Luminaires) 

 

 
 

รูปที่ 2.45 ไดอะลอค Individual Luminaires (Luminaires) 
 

 Project Luminaires   หนาที่คือ บอกชื่อของดวงโคมที่ใชในโครงงาน 
Aiming Presentation 
 RBA     หนาที่คือ  แสดงการพุงของแสงในแบบ มมุ 
 XYZ     หนาที่คือ  แสดงการพุงของแสงในแบบ แกน XYZ 
 Details     หนาที่คือ  แสดงรายละเอยีดของดวงโคม 
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2.3.5.2  ไดอะลอค Individual Luminaires (View) 
 

 
 

รูปที่ 2.46 ไดอะลอค Individual Luminaires (View) 
  
View Type 
 Top View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานบน 
 Left View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานซาย 
 Right View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานขวา 
 Front View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานหนา 
 Back View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานหลัง 
 3-D View    หนาที่คือ  มุมมองสามมิติ 
Orientation 
 0 deg     หนาที่คือ  หมนุภาพ 0 องศา 
 90 deg     หนาที่คือ  หมนุภาพ 90 องศา 
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2.3.6  ไดอะลอค Arrangements 
 

 
 

รูปที่ 2.47 ไดอะลอค Arrangements 
 

 Block    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ บลอค 
 Polar    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ โพลา 
 Line    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ เสน 
 Point    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ จุด 
 Free    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ ตามตองการ 
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รูปที่ 2.48 การจัดกลุมดวงโคมแบบ Block 
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รูปที่ 2.49 การจัดกลุมดวงโคมแบบ Polar 
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รูปที่ 2.50 การจัดกลุมดวงโคมแบบ Polar 
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รูปที่ 2.51 การจัดกลุมดวงโคมแบบ Point 
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      2.3.6.1 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.52 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Arrangements) 
 

 Position   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของกลุม บลอค   
 Block Orientation หนาที่คือ  กําหนดมุมของกลุม บล็อก 
 Arrangements  หนาที่คือ  กําหนดการจัดตําแหนงภายใน บลอค 
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      2.3.6.2 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Luminaire Definition) 
 

 
 

รูปที่ 2.53 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Luminaire Definition) 
 
Project Luminaire 
 Type    หนาที่คือ  บอกชนิดของดวงโคม 
 Details    หนาที่คือ  บอกรายละเอยีดของดวงโคม 

Aiming Type   หนาที่คือ  เลือกชนิดของการกําหนดลูกศร 
Symmetry   หนาที่คือ  การกําหนดแนวทีใ่หสมมาตร 
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      2.3.6.3 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Luminaire List) 
 

 
 

รูปที่ 2.54 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Luminaire List) 
 

Project Luminaires  หนาที่คือ  แสดงดวงโคมทีใ่ชในโครงงานและการจดั 
       ตําแหนง 

  
 
 
 
 
 
 
 
 



 53

      2.3.6.4 ไดอะลอค Arrangements Add Block (View) 
 

 
 

รูปที่ 2.55 ไดอะลอค Arrangements Add Block (View) 
 

View Type     
 Top View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานบน 
 Left View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานซาย 
 Right View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานขวา 
 Front View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานหนา 
 Back View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานหลัง 
 3-D View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองสามมิติ 
 0 deg    หนาที่คือ  ดูในมุมมองปรกติ 
 90 deg    หนาที่คือ  ดูในมุมมองหมุน 90 องศา 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายขนาดภาพขึน้ 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ลดขนาดภาพลง 
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      2.3.6.5  ไดอะลอค Arrangements Add Polar (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.56 ไดอะลอค Arrangements Add Polar (Arrangements) 
 
 Name    หนาที่คือ  ตั้งชื่อสําหรับกลุมของดวงโคม 
Centre Position    หนาที่คือ  กําหนดจุดศูนยกลางของกลุม 
Orientation of Plane   หนาที่คือ  กําหนดแนวมุมในการวางกลุม 
Polar Arrangement 
 Luminaires per Arc  หนาที่คือ  กําหนดจํานวนดวงโคมตอหนึง่เสนโคง 
 Spacing along Arc  หนาที่คือ  ระยะมุมระหวางเสนโคง 
 Total Arc   หนาที่คือ  รวมมุมเสนโคง 
 # of Concentric Arcs  หนาที่คือ  จํานวนเสนโคงที่อยูจุดศนูยกลางเดียวกัน 
 Distance between Arcs  หนาที่คือ  ระยะระหวางเสนโคง 
 Radius of first Arc  หนาที่คือ  มุมของเสนโคงแรก 
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         2.3.6.6  ไดอะลอค Arrangements Add Line (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.57 ไดอะลอค Arrangements Add Line (Arrangements) 
 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อของกลุมดวงโคม 
Line 
 First    หนาที่คือ  กําหนดจุดเริ่มตนของกลุมดวงโคม 
 Last    หนาที่คือ  กําหนดจุดสุดทายของกลุมดวงโคม 
 Number of luminaries  หนาที่คือ  กําหนดจํานวนดวงโคม 
 Spacing    หนาที่คือ  กําหนดระยะหางระหวางดวงโคม 

Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวางดวงโคม 
 

 
 
 



 56

      2.3.6.7  ไดอะลอค Arrangements Add Point (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.58 ไดอะลอค Arrangements Add Point (Arrangements) 
 

 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อกลุมของดวงโคม 
Point 
 Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของดวงโคม 
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      2.3.6.8  ไดอะลอค Arrangements Add Free (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.59 ไดอะลอค Arrangements Add Free (Arrangements) 
 

  Name    หนาที่คือ  บอกช่ือของกลุมดวงโคม 
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2.3.7  ไดอะลอค Add Grid  
 
      2.3.7.1  ไดอะลอค Add Grid (Grid) 

 

 
 

รูปที่ 2.60 ไดอะลอค Add Grid (Grid) 
 

 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อ Grid 
Coupling 
 Connected to   หนาที่คือ  เลือกสนามที่ตองการสราง Grid 
Grid Points Method 
 Points Leading   หนาที่คือ  เลือกใหกําหนดแบบจุด 
 Spacing Leading   หนาที่คือ  เลือกใหกําหนดแบบระยะหาง 
 No Rule    หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 
Spacing Leading 
 Width Spacing   หนาที่คือ  กําหนดระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing   หนาที่คือ  กําหนดระยะหางทางดานยาว 
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 Mid Point at   หนาที่คือ  กําหนดจุดศูนยกลางของจุด 
 Centre Width   หนาที่คือ  ใหจุดศูนยกลางอยูกลางความกวาง 
 Centre Length   หนาที่คือ  ใหจุดศูนยกลางอยูกลางความยาว 
Definition 
 Position    หนาที่คือ  การกําหนดตําแหนง 
 Number of Points  หนาที่คือ  การกําหนดจํานวนจุด 
 In AB    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุในดาน AB 
 In AC    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุในดาน AC 
 
2.3.8  ไดอะลอค Switching Modes 
 

  
 

รูปที่ 2.61 ไดอะลอค Switching Modes 
 

 Name     หนาที่คือ  บอกช่ือกลุมดวงโคมที่ตองการแยกการปดเปด 
 Number of Luminaires  หนาที่คือ  บอกจํานวนดวงโคม 
 New    หนาที่คือ  สรางกลุมใหม 
 Delete    หนาที่คือ  ลบกลุมดวงโคม 
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 Duplicate   หนาที่คือ  สรางกลุมใหมเหมือนกลุมที่เลือก 
2.3.9  ไดอะลอค Observers 
 

 
 

รูปที่ 2.62 ไดอะลอค Observers 
 

 Name    หนาที่คือ  ช่ือของตําแหนงอางอิง 
 Pos X    หนาที่คือ  ตําแหนงอางอิงแนวแกน X 
 Pos Y    หนาที่คือ  ตําแหนงอางอิงแนวแกน Y 
 Pos Z    หนาที่คือ  ตําแหนงอางอิงแนวแกน Z 
 Used    หนาที่คือ  แสดงสถานะการใชงาน 
 New    หนาที่คือ  สรางจุดอางอิงใหม 
 Delete    หนาที่คือ  ลบจุดอางอิง 
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2.3.10  ไดอะลอค Obstacles 
 

 
 

รูปที่ 2.63 ไดอะลอค Obstacles 
 

Obstacles 
 Add    หนาที่คือ  เพิ่มสิ่งกีดขวาง 
 Block    หนาที่คือ  เพิ่มสิ่งกีดขวางแบบบลอค 
 Polyblock   หนาที่คือ  เพิ่มสิ่งกีดขวางแบบแผน 
 Pillar    หนาที่คือ เพิ่มสิ่งกีดขวางแบบทรงกระบอก 
 Half Pillar   หนาที่คือ  เพิ่มสิ่งกีดขวางแบบครึ่งวงกลม 
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รูปที่ 2.64 ส่ิงกีดขวางแบบ Block 
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รูปที่ 2.65 ส่ิงกีดขวางแบบ Block 
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รูปที่ 2.66 ส่ิงกีดขวางแบบ Polar 
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รูปที่ 2.67 ส่ิงกีดขวางแบบ Haft Polar 
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2.3.10.1  ไดอะลอค Obstacles (Add Block Obstacle) 
 

 
 

รูปที่ 2.68 ไดอะลอค Obstacles (Add Block Obstacle) 
 
General 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อส่ิงกดีขวาง 
 Transparency Factor  หนาที่คือ  กําหนดคาความโปรงใส 

Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงสิ่งกีดขวาง 
Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวาง 
Size    หนาที่คือ  กําหนดขนาด 
Symmetry   หนาที่คือ  สรางรูปสมมาตร 

 X-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน X 
 Y-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน Y 

View    หนาที่คือ  กําหนดมุมมอง 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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2.3.10.2  ไดอะลอค Obstacles (Add Polyblock Obstacle) 
 

 
 

รูปที่ 2.69 ไดอะลอค Obstacles (Add Polyblock Obstacle) 
 

General 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อส่ิงกดีขวาง 
 Transparency Factor  หนาที่คือ  กําหนดคาความโปรงใส 

Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงสิ่งกีดขวาง 
Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวาง 
Size    หนาที่คือ  กําหนดขนาด 
Symmetry   หนาที่คือ  สรางรูปสมมาตร 

 X-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน X 
 Y-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน Y 

View    หนาที่คือ  กําหนดมุมมอง 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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      2.3.10.3  ไดอะลอค Obstacles (Add Pillar Obstacle) 
 

 
 

รูปที่ 2.70 ไดอะลอค Obstacles (Add Pillar Obstacle) 
 

General 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อส่ิงกดีขวาง 
 Transparency Factor  หนาที่คือ  กําหนดคาความโปรงใส 

Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงสิ่งกีดขวาง 
Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวาง 
Size    หนาที่คือ  กําหนดขนาด 
Symmetry   หนาที่คือ  สรางรูปสมมาตร 

 X-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน X 
 Y-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน Y 

View    หนาที่คือ  กําหนดมุมมอง 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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      2.3.10.4  ไดอะลอค Obstacles (Add Half Pillar Obstacle) 
 

 
 

รูปที่ 2.71 ไดอะลอค Obstacles (Add Half Pillar Obstacle) 
 

General 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อส่ิงกดีขวาง 
 Transparency Factor  หนาที่คือ  กําหนดคาความโปรงใส 

Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงสิ่งกีดขวาง 
Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวาง 
Size    หนาที่คือ  กําหนดขนาด 
Symmetry   หนาที่คือ  สรางรูปสมมาตร 

 X-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน X 
 Y-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน Y 

View    หนาที่คือ  กําหนดมุมมอง 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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2.3.11  ไดอะลอค Drawings 
 
      2.3.11.1  ไดอะลอค Drawings (Add Rectangle) 

 

 
 

รูปที่ 2.72 ไดอะลอค Drawings (Add Rectangle) 
 

Definition  
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 X    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Y    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Z    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Length    หนาที่คือ  ขนาดความยาวของรูปวาด 
 Width    หนาที่คือ  ขนาดความกวางของรูปวาด 
 Rotation   หนาที่คือ  มุมของรูปวาด 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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      2.3.11.2  ไดอะลอค Drawings (Add Line) 
 

 
 

รูปที่ 2.73  ไดอะลอค Drawings (Add Line) 
 

Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 A    หนาที่คือ  ตําแหนงเริ่มตนรูปวาด 
 B    หนาที่คือ  ตําแหนงสิ้นสุดรูปวาด 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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    2.3.11.3  ไดอะลอค Drawings (Add Arc) 
 

 
 

รูปที่ 2.74 ไดอะลอค Drawings (Add Arc) 
Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 Radius    หนาที่คือ  กําหนดมุมรูปวาด 
 Start Angle   หนาที่คือ  กําหนดมุมเริ่มตนของรูปวาด 
 End Angle   หนาที่คือ  กําหนดมุมสิ้นสดุของรูปวาด 
View  
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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      2.3.11.4  ไดอะลอค Drawings (Add Text) 
 

 
 

รูปที่ 2.75 ไดอะลอค Drawings (Add Text) 
 

Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อของขอความ 
 Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของขอความ 
 Text    หนาที่คือ  กําหนดขอความที่ตองการ 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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2.3.12  ไดอะลอค Add Calculation 
 

 
 

รูปที่ 2.76 ไดอะลอค Add Calcution 
 

 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อของการคํานวณ 
 Grid    หนาที่คือ  เลือก Grid ที่จะคํานวณ 
 Calculation Type  หนาที่คือ  เลือกชนิดของการคํานวณ 
 Height above Grid  หนาที่คือ  กําหนดความสูงจาก Grid ที่จะคํานวณ 
 Direction   หนาที่คือ  กําหนดทิศทางของแสง 
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2.3.13  ไดอะลอค Calculation Presentation 
 

 
 

รูปที่ 2.77 ไดอะลอค Calculation Presentation 
 

Calculations   หนาที่คือ  เลือกแสดงการคํานวณตางๆ 
 
2.3.14  ไดอะลอค Quality Figures 

 

 
 

รูปที่ 2.78 ไดอะลอค Quality Figures 
Calculation Detail  หนาที่คือ  แสดงรายการที่ตองการคํานวณ 
Compute All   หนาที่คือ  คํานวณทั้งหมด 



 76

2.3.14  ไดอะลอค Calculation Details 
 

 
 

รูปที่ 2.79  ไดอะลอค Quality Figures 
 

Name    หนาที่คือ  บอกช่ือของการคํานวณ 
Grid    หนาที่คือ  บอกช่ือ Grid ที่ใชในการคํานวณ 
Calculation Type  หนาที่คือ  บอกชนิดในการคํานวณ 
Direction   หนาที่คือ  บอกทิศทางที่จะคํานวณ 
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2.3.15  ไดอะลอค Report Setup  
 
      2.3.15.1  ไดอะลอค Report Setup (Contents) 

 

 
 

รูปที่ 2.80 ไดอะลอค Report Setup (Contents) 
 

Components 
Excluded   หนาที่คือ  ชนดิของรายงานที่ใหเลือก 
Included   หนาที่คือ  ชนดิของรายงานที่เลือกใชกับโครงงาน 
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      2.3.15.2  ไดอะลอค Report Setup (Layout) 
 

 
 

รูปที่ 2.81 ไดอะลอค Report Setup (Layout) 
 

Project Luminaire Information    หนาที่คือ  เลือกรูปแบบในการแสดงขอมูลของดวงโคม 
Show Polar Diagram     หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ Polar Diagram 
Show Cartesian Diagram   หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ  Cartesian Diagram 
Show Neither    หนาที่คือ  เลือกแสดงนอกเหนือจากนัน้ 
Installtion Data     หนาที่คือ  เลือกลักษณะการติดตั้งขอมูล 
Sort By Arrangement    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะการวางตําแหนง 
Show Aiming Angles    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะการมุมการพุงของ 
         แสง 
 
Show Aiming Points    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะตําแหนงของการพุง 

    ของแสง 
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Rotate Presentation For    หนาที่คือ  เลือกใหมกีารหมนุการแสดงโครงงาน 
Portrait Printing    หนาที่คือ  หมนุแสดงโครงงานถาเปนการพิมพ Portrait 
Landscape Printing    หนาที่คือ  หมนุแสดงโครงงานถาเปนการพิมพ Landscape 
Show Page Number    หนาที่คือ  เลือกใหแสดงเลขหนา 
Show File Name    หนาที่คือ  เลือกใหแสดงชื่อ ไฟล 
Date Format     หนาที่คือ  รูปแบบของวันที่  
Language    หนาที่คือ  เลือกภาษา 

 
2.3.16  ไดอะลอค Cost Calculation 

 

 
 

รูปที่ 2.82 ไดอะลอค Cost Calculation 
 

kWh Price     หนาที่คือ  กําหนดราคาไฟฟาตอยูนิต 
Amortization Period    หนาทีคือ  กําหนดระยะในการเสียคาใชจาย 
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Interest Rate     หนาที่คือ  กําหนดดอกเบีย้ 
Currency     หนาที่คือ  กําหนดกระแส 
Annual Cost     หนาที่คือ  คาใชจายประจําป 
Energy      หนาที่คือ  พลังงานที่ใช 
Investment     หนาที่คือ  คาตนทุนที่เสียไป 
Lamps      หนาที่คือ  คาดวงโคม 
Maintenance     หนาที่คือ  คาบํารุงรักษา 
Total      หนาที่คือ  รวมคาใชจายทั้งหมด 
Project Luminair    หนาที่คือ  แสดงชื่อดวงโคมที่ใชในโครงงาน 
Nr      หนาที่คือ  จํานวนดวงโคม 
Luminair Price     หนาที่คือ  ราคาดวงโคม 
Lamp Price     หนาที่คือ  ราคาหลอด 
Installtion Price    หนาที่คือ  คาติดตั้ง 
Maintenance Price    หนาที่คือ  คาบํารุงรักษา 
Relamping Period Yr    หนาที่คือ  ระยะเวลาในการเปลี่ยนหลอด 
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2.3.17  ไดอะลอค Environment Options  
 
2.3.17.1  ไดอะลอค Environment Options (Directories) 

 

 
 

รูปที่ 2.83 ไดอะลอค Environment Options (Directories) 
 

Project      หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บไฟลโครงงาน 
Phillum     หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บขอมูล Phillum 
Vignette     หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บ Vignette 
R-Tables     หนาที่คือ ตําแหนงที่เก็บ R-Tables 
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      2.3.17.2  ไดอะลอค Environment Options (Database) 
 

 
 

รูปที่ 2.84 ไดอะลอค Environment Options (Database) 
 

Path + Name     หนาที่คือ  บอกตําแหนงและชื่อของฐานขอมูลดวงโคม 
 
2.3.17.3  ไดอะลอค Environment Options (General) 
 

 
รูปที่ 2.85 ไดอะลอค Environment Options (Database) 

 
Confirmation on Critical Operations   หนาที่คือ  ยืนยันการคํานวณที่อาจเกิดความผิดพลาด 
Inverse Maintenance Factor    หนาที่คือ  ใหทําการแสดงใหม เมื่อมีคาตวัประกอบการ 

    บํารุงรักษาใหม 
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2.3.18  ไดอะลอค Application Field Defaults 
 
      2.3.18.1  ไดอะลอค Application Field Defaults (General) 

 

 
 

รูปที่ 2.86 ไดอะลอค Application Field Defaults (General) 
 

 Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
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 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.2  ไดอะลอค Application Field Defaults (Football) 
 

 
 

รูปที่ 2.87 ไดอะลอค Application Field Defaults (Football) 
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 Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.3  ไดอะลอค Application Field Defaults (Tennis) 
 

 
 

รูปที่ 2.88 ไดอะลอค Application Field Defaults (Tennis) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 



 87

 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.4  ไดอะลอค Application Field Defaults (Basketball) 
 

 
 

รูปที่ 2.89 ไดอะลอค Application Field Defaults (Basketball) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.5  ไดอะลอค Application Field Defaults (Volleyball) 
 

 
 

รูปที่ 2.90 ไดอะลอค Application Field Defaults (Volleyball) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.6  ไดอะลอค Application Field Defaults (Hockey) 
 

 
 

รูปที่ 2.91 ไดอะลอค Application Field Defaults (Hockey) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.7  ไดอะลอค Application Field Defaults (Ice Hockey) 
 

 
 

รูปที่ 2.92 ไดอะลอค Application Field Defaults (Ice Hockey) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.8  ไดอะลอค Application Field Defaults (Handball) 
 

 
 

รูปที่ 2.93 ไดอะลอค Application Field Defaults (Handball) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.9  ไดอะลอค Application Field Defaults (Softball) 
 

 
 

รูปที่ 2.94 ไดอะลอค Application Field Defaults (Softball) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.10  ไดอะลอค Application Field Defaults (Baseball) 
 

 
 

รูปที่ 2.95 ไดอะลอค Application Field Defaults (Baseball) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.11  ไดอะลอค Application Field Defaults (Athletic) 
 

 
 

รูปที่ 2.96 ไดอะลอค Application Field Defaults (Athletic) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.12  ไดอะลอค Application Field Defaults (Single Carriageway) 
 

 
 

รูปที่ 2.97 ไดอะลอค Application Field Defaults (Single Carriageway) 
 
 
 



 100

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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