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บทท่ี 2 

การออกแบบระบบแสงสวางภายนอกอาคาร (Calculua 4.0 Area) 
 

หนาท่ีของเมนูหลักและแถบเครื่องมือ 
 
 

2.1  เมนูหลัก 
 

 
 

 
 

รูปที่ 2.1 เมนูหลัก 
2.1.1 เมนู File 

 

 
 

รูปที่ 2.2 เมนู File 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      New Project   หนาที่คือ  สรางชิ้นงานใหม 
      Open Project   หนาที่คือ  เปดชิ้นงานที่มีอยูแลวจากแฟม 



 2

      Close Project  หนาที่คือ  เปดชิ้นงานที่ทํางานอยูปจจุบัน 
      Save   หนาที่คือ  บันทึกขอมูล ช้ินงานที่ทํางานอยูปจจุบัน 
      Save As   หนาที่คือ  บันทึกขอมูล ช้ินงานที่ทํางานอยูปจจุบันเปนชือ่แฟมใหม 
      Print Report   หนาที่คือ  จัดพิมพรายงานทีโ่ปรแกรมสรางขึ้น 
      Print Preview  หนาที่คือ  แสดงตัวอยางกอนพิมพ 
      Print Setup   หนาที่คือ  ตั้งคุณสมบัติของเครื่องพิมพ 
      Recent File   หนาที่คือ  ไฟลช้ินงานที่ใชงานลาสุด 
      Exit    หนาที่คือ  ออกจากโปรแกรม 
 
2.1.2  เมนู Data 
 

 
 

รูปที่ 2.3 เมนู Data 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Project Info   หนาที่คือ  สําหรับปอนขอมูลของชิ้นงาน 
      Project Option  หนาที่คือ  ตั้งคุณสมบัติตางๆของชิ้นงาน 
      Application  Fields  หนาที่คือ  ใชเลือกสนามมาตรฐานที่โปรแกรมทํามาให 
      Project Luminares  หนาที่คือ  ใชเลือกดวงโคมไฟฟาสําหรับใชในชิ้นงาน 
      Individual Luminaires หนาที่คือ  ใชกําหนดตําแหนงของดวงโคมไฟฟา 
      Arranged Luminaires  หนาที่คือ  ใชสําหรับจัดเรียงดวงโคมไฟฟา 
      Grids   หนาที่คือ  ใชสําหรับการกําหนด Grids ใหกับชิ้นงาน 
      Switching Mode  หนาที่คือ  ใชในการสับเปลี่ยนกลุมยอยของดวงโคม 
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      Observers   หนาที่คือ  ใชในการกําหนดจุดอางอิงแบบ XYZ 
      Obstacles   หนาที่คือ  ใชในการสรางสิ่งกีดขวาง 
      Drawings   หนาที่คือ  ใชในการวาดพื้นที่ช้ินงาน 
2.1.3  เมนู Calculation 
  

 
 

รูปที่ 2.4 เมนู Calculation 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Define   หนาที่คือ  กําหนดคาตางๆในการคํานวณ 
      Presentation   หนาที่คือ กําหนดรูปแบบผลลัพธของการคํานวณที่จะแสดง 
      Show Results  หนาที่คือ  แสดงผลลัพธของการคํานวณ 
      Quality Figures  หนาที่คือ  แสดงคาสูงสุด ต่ําสุด คาเฉลี่ย ที่คํานวณได 
 
2.1.4  เมนู Report 
 

 
 

รูปที่ 2.5 เมนู Report 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Setup   หนาที่คือ  ตั้งคาของรายงานที่ตองการ 
      Print Report   หนาที่คือ  พิมพรายงานที่โปรแกรมสรางขึ้น 
      Print Preview  หนาที่คือ  ตัวอยางกอนพิมพ 
      Print Setup   หนาที่คือ  ตั้งคาเครื่องพิมพ 



 4

2.1.5  เมนู Finance 
 

 
 

รูปที่ 2.6 เมนู Finance 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Cost Calculation  หนาที่คือ  ใชคํานวณคาใชจายตอปจากชิน้งานที่สรางขึ้น 
 
2.1.6  เมนู View 
 

 
 

รูปที่ 2.6 เมนู View 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Toolbar   หนาที่คือ  แสดงแถบเครื่องมือ 
      Status Bar   หนาที่คือ  แสดงแถบสถานะ 
      3-D Project View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสามมิติ 
      2-D Top View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานบน 
      2-D Left View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานซาย 
      2-D Right View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานขวา 
      2-D Front View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานหนา 
      2-D Back View  หนาที่คือ  แสดงชิ้นงานในรปูแบบสองมิติ ดานหลัง 
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2.1.6  เมนู Options 
 

 
 

รูปที่ 2.7 เมนู Options 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Environment    หนาที่คือ  การตั้งคาตางๆเกี่ยวกับชองขอมลูและฐานขอมูล 
      Project Options Defaults  หนาที่คือ  ตั้งคุณสมบัติเร่ิมตนของชิ้นงาน 
      Application Field Defaults  หนาที่คือ  ตั้งสนามมาตรฐานเริ่มตนสําหรับชิ้นงาน 
      Report Setup Defaults  หนาที่คือ  ตั้งคาเริ่มตนของรายงาน 
      Calculation Presentation Defaults หนาที่คือ  ตั้งคาเริ่มตนสําหรับการคํานวณของโปรแกรม  
2.1.7  เมนู Window 
 

 
 

รูปที่ 2.8 เมนู Window 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      New    หนาที่คือ  เปดหนาตางของชิน้งานที่ทํางานอยูปจจุบนัอีกหนึ่งอัน  
      Close Result Views  หนาที่คือ  ปดหนาตางของผลลัพธของการคํานวณ 
      Cascade   หนาที่คือ  จัดเรียงหนาตางแบบชั้น 
      Tile    หนาที่คือ   จัดเรียงหนาตางแบบแผนเล็กๆ 
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      Arrange Icons  หนาที่คือ  จัดเรียงไอคอนหนาตางที่ยอไว 
 
2.1.8  เมนู Help 
 

 
 

รูปที่ 2.9 เมนู Help 
 

หนาที่ของเมนยูอย 
      Contents   หนาที่คือ  วิธีใช 
      Search for Help on  หนาที่คือ  คนหาคําที่ตองการ 
      About   หนาที่คือ  เกี่ยวกับ calculux 
 
2.2  แถบเครื่องมือ 
 

 
 

รูปที่ 2.10 แถบเครื่องมือ 
 

   หนาที ่ สรางชิ้นงานใหม 
   หนาที ่ เปดชิ้นงานที่ทําไวกอนแลว 
   หนาที ่ บันทึกชิ้นงานที่ทํางานปจจุบัน 
   หนาที ่ แสดงตัวอยางกอนพมิพ 
   หนาที ่ พิมพช้ินงาน 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสามมิติ 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานบน 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานซาย 
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   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานขวา 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานหนา 
   หนาที ่ แสดงชิ้นงานในรูปแบบสองมิติ ดานหลัง 
   หนาที่  หมนุชิน้งานตามเข็มนาฬิกา 
   หนาที ่ เปดหนาตางชิ้นงานปจจุบันใหมอีกหนึ่งอนั 
   หนาที ่ เพิ่มดวงโคมไฟฟาที่ใชกับชิ้นงานจากฐานขอมูล 
   หนาที ่ เพิ่มดวงโคมไฟฟาที่ใชกับชิ้นงานจากขอมูลในตัวโปรแกรม 
   หนาที ่ แสดงผลลัพธของการคํานวณของโปรแกรม 
   หนาที ่ ซอนผลลัพธของการคํานวณของโปรแกรม 
   หนาที่  แสดงคา สูงสุด ต่ําสุด และ คาเฉลีย่ จากการคํานวณ 
   หนาที ่ จัดเรียงหนาตางแบบแผนเล็กๆ 
   หนาที ่ จัดเรียงหนาตางแบบชั้น 
   หนาที ่ ขยายชิน้งาน 
   หนาที่  ยอช้ินงาน 
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2.3  ไดอะลอกเมนูยอย 
 

      2.3.1  ไดอะลอก Project Info 
       

2.3.1.1  ไดอะลอก Project Info (Project) 
 

 
 

รูปที่ 2.10 ไดอะลอก Project Info (Project) 
 

 Name   หนาที่คือ ช่ือช้ินงาน 
 Subname  หนาที่คือ  ช่ือยอยของชิ้นงาน 
 Code   หนาที่คือ  รหัสชิ้นงาน 
 Date   หนาที่คือ  วันที่ 
 Remark   หน าที่คือ  ขอสังเกตุ   
 Designer  หนาที่คือ  ผูออกแบบ 
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    2.3.1.2  ไดอะลอก Project Info (Customer) 
 

 
 

รูปที่ 2.11      ไดอะลอก Project Info (Customer) 
 

 Name   หนาที่คือ  ช่ือลูกคา 
 Code   หนาที่คือ  รหัสลูกคา 
 Representative  หนาที่คือ  ช่ือตัวแทน 
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2.3.1.3  ไดอะลอก Project Info (Company) 
 

 
 

รูปที่ 2.12 ไดอะลอก Project Info (Company) 
 

 Name   หนาที่คือ  ช่ือบริษัท 
 Address   หนาที่คือ  ที่อยูบริษัท 
 Email   หนาที่คือ  จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
 Telephone  หนาที่คือ  เบอรโทรศัพท 
 Fax   หนาที่คือ  เบอรแฟกส 
 Telex   หนาที่คือ  ที่ติดตอโทรเลข 
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2.3.2  ไดอะลอก ไดอะลอก Project Option 
 

2.3.2.1  ไดอะลอก ไดอะลอก Project Option (General) 
 

 
 

รูปที่ 2.13 ไดอะลอก Project Option (General) 
  
 Save sults   หนาที่คือ  บันทึกผลที่ไดจากการคํานวณ 
 Luminare splitup  หนาที่คือ ชดเชยความผิดพลาดของแสงจากการคํานวณซึ่ง 
         เกิดจากชองวางขนาดของดวงโคมใหดูเหมือนจุด 
         เล็กๆเหมือนๆกัน 
 Project Mantenance Factor หนาที่คือ  กําหนดตวัประกอบการทําความสะอาด (MF) 

Light Regulation Factors  หนาที่คือ  กําหนดใหสามารถลดอัตราสวนปริมาณแสงที่ 
   ออกจากดวงโคม 
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2.3.2.2  ไดอะลอค  Project Option (2D View)     
 

 
 

รูปที่ 2.14 Project Option (2D View)     
 

 Luminair   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงดวงโคม 
 Luminair Code   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรหสัดวงโคม 
 Luminair Legend  หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรายการดวงโคมทีใ่ชในโครงงาน 
         ปจจุบัน 
 Aiming Arrow   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงลูกศรพุงไปยังตําแหนงจุดหมาย 
 Observers   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงจดุอางอิง 
 Obstacles   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงสิ่งกีดขวาง 
 Grid    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง Grid 
 Fields    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง สนาม 
 Drawing   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงภาพวาด 
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 2.3.2.3  ไดอะลอค  Project Option (3D View)     
 

 
 

รูปที่ 2.15 ไดอะลอค Project Option (3D View)     
 

 Luminair   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงดวงโคม 
 Luminair Code   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรหสัดวงโคม 
 Luminair Legend  หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรายการดวงโคมทีใ่ชในโครงงาน 
         ปจจุบัน 
 Aiming Arrow   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงลูกศรพุงไปยังตําแหนงจุดหมาย 
 Observers   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงจดุอางอิง 
 Obstacles   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงสิ่งกีดขวาง 
 Grid    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง Grid 
 Fields    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง สนาม 
 Drawing   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงภาพวาด 
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 2.3.2.4  ไดอะลอค  Project Option (Symmetry)     
 

 
 

รูปที่ 2.16 ไดอะลอค  Project Option (Symmetry)     
 

 Default Type (ชนิดเริ่มตนของความสมมาตร) 
  None   หนาที่คือ  ไมสมมาตรตอแกนได 
  X Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน X 
  Y Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน Y 
  X Y Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน X และ Y 
 Default Origin (จุดกาํเนิดเริ่มตน) 
  X- Origin  หนาที่คือ กําหนดตําแหนงจดุกําเนดิในแกน X 
  Y- Origin  หนาที่คือ กําหนดตําแหนงจดุกําเนดิในแกน Y 
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รูปที่  2.17 เมื่อกําหนดคา Origin ใน ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) เปน (0,0) 
สนามกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร ตําแหนงดวงโคม (-5,-5,3) 
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รูปที่  2.18 เมื่อกําหนดคา Origin ใน ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) เปน (5,5) 
สนามกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร ตําแหนงดวงโคม (-5,-5,3) 
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รูปที่  2.19 เมื่อกําหนดคา Origin ใน ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) เปน (-5,-5) 
สนามกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร ตําแหนงดวงโคม (-5,-5,3) 
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รูปที่  2.20 เมื่อกําหนดคา Origin ใน ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) เปน (5,-5) 
สนามกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร ตําแหนงดวงโคม (-5,-5,3) 
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 2.3.2.5  ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
 

 
 

รูปที่ 2.21 ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
 

 Default Aiming Plane (ตําแหนงพื้นที่รับแสง) 
  Parallel to XY  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว XY 
  Parallel to XZ  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว XZ 
  Parallel to YZ  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว YZ 
 Default Aiming type (ชนิดการกําหนดตําแหนง) 
  RBA   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงโดย อางอิงมุม 
  XYZ   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงตามแนวแกน XYZ 
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รูปที่ 2.22 เมื่อกําหนดคา Aimming Plane เปน Parallel to XY ใน ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
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รูปที่ 2.23 เมื่อกําหนดคา Aimming Plane เปน Parallel to ZX ใน ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
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รูปที่ 2.24 เมื่อกําหนดคา Aimming Plane เปน Parallel to ZY ใน ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
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2.3.2.6  ไดอะลอค  Project Option (2D Scaling)     
 

 
 

รูปที่ 2.25 Project Option (2D Scaling)     
 

Minimum Report Scale   หนาที่คือ  กําหนดอัตราสวนต่ําสุดของรายงาน 
Sizing  
 Full    หนาที่คือ  ใชอัตราสวนสูงสุด 
 Bound     หนาที่คือ  กําหนดขนาดโดยใชตําแหนง มุมซายลางและมุม 
         ขวาบน 
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รูปที่ 2.26 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (2D Scaling)  Lower left เปน (-4,-6,0) 
Upper right เปน (-4,-4,-4) 
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รูปที่ 2.27 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (2D Scaling)  Lower left เปน (-4,-6,0) 
Upper right เปน (4,4,-4) 
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รูปที่ 2.28 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (2D Scaling)  Lower left เปน (4,6,0) 
Upper right เปน (4,4,-4) 
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     2.3.2.7  ไดอะลอค  Project Option (3D Scaling)     
 

 
 

รูปที่ 2.29 Project Option (3D Scaling)     
 

Sizing  
 Full    หนาที่คือ  ใชอัตราสวนสูงสุด 
 Bound     หนาที่คือ  กําหนดขนาดโดยใชตําแหนง มุมซายลางและมุม 
         ขวาบน 
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รูปที่ 2.30 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (3D Scaling)  Lower left เปน (-3,-6,0) 
Upper right เปน (3,0,3) 
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รูปที่ 2.31 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (3D Scaling)  Lower left เปน (-3,-6,0) 
Upper right เปน (-3,0,-3) 
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รูปที่ 2.32 เมื่อกําหนดคา bound ใน Project Option (3D Scaling)  Lower left เปน (3,6,0) 
Upper right เปน (3,0,3) 
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      2.3.3  ไดอะลอค  Application Fields     
 

 
 

รูปที่ 2.33 Application Fields     
 

 Add    หนาที่คือ  ทําการเลือกสนามมาตรฐานใหกับโครงงาน 
 Change    หนาที่คือ  เปล่ียนคุณสมบัตติางๆของสนาม 
 Duplicate   หนาที่คือ  ทําการเพิ่มสนามที่เลือกอีกหนึ่งสนาม 
 Delete    หนาที่คือ  ทําการลบสนามที่เลือก 
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      2.3.3.1  ไดอะลอค  Application Fields (Add)     
 

 
 

รูปที่ 2.34 ไดอะลอค  Application Fields (Add)     
 

 Name    หนาที่คือ  กรอกชื่อสนาม 
 Width    หนาที่คือ  กรอกความกวางของสนาม 
 Length    หนาที่คือ  กรอกความยาวของสนาม 
 Centre Position (ตําแหนงจดุศูนยกลาง) 
  X   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน X 
  Y   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Y 
  Z   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Z 
  Rotation  หนาที่คือ  กรอกตําแหนงมมุ 
 View    หนาที่คือ  แสดงมุมมองของสนาม 
 Zoom in   หนาที่คือ  ขยายภาพมุมมองของสนาม 
 Zoom out   หนาที่คือ  ยอภาพมุมมองของสนาม 
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      2.3.3.2  ไดอะลอค  Application Fields (Change)     
 

 
 

รูปที่ 2.35 ไดอะลอค  Application Fields (Chenge)     
 

 Name    หนาที่คือ  กรอกชื่อสนาม 
 Width    หนาที่คือ  กรอกความกวางของสนาม 
 Length    หนาที่คือ  กรอกความยาวของสนาม 
 Centre Position (ตําแหนงจดุศูนยกลาง) 
  X   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน X 
  Y   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Y 
  Z   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Z 
  Rotation  หนาที่คือ  กรอกตําแหนงมมุ 
 View    หนาที่คือ  แสดงมุมมองของสนาม 
 Zoom in   หนาที่คือ  ขยายภาพมุมมองของสนาม 
 Zoom out   หนาที่คือ  ยอภาพมุมมองของสนาม 
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2.3.4  ไดอะลอค  Project Luminaires     
 

 
 

รูปที่ 2.36 ไดอะลอค  Project Luminaires     
 

 Add    หนาที่คือ  เพิ่มดวงโคมใหกบัโครงงาน 
 Change    หนาที่คือ  เปล่ียนคุณสมบัตขิองดวงโคมทีเ่ลือก 
 Delete    หนาที่คือ  ลบดวงโคมที่เลือกออกจากโครงงาน 
 Replace    หนาที่คือ  เพิ่มดวงโคมใหกบัโครงงานทับกับดวงโคมเดมิที่ 
     เลือก 
 Detail    หนาที่คือ  แสดงรายละเอยีดของดวงโคม 
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2.3.4.1  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Database) 
 
 

 
 

รูปที่ 2.37 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Database) 
 

 Current Database  หนาที่คือ  บอกช่ือฐานขอมลูที่ใชปจจุบัน 
 Brand    หนาที่คือ  ช่ือบริษัท 
 Application Area  หนาที่คือ  ช่ือประเภทของดวงโคม 
 Select All   หนาที่คือ  เลือกดวงโคมทกุประเภท 
 Open    หนาที่คือ  เปดฐานขอมูลดวงโคมที่เลือก 
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2.3.4.2  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Project Luminair) 
 

 
 

รูปที่ 2.38 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Project Luminair) 
 

 Family Name   หนาที่คือ  เลือกประเภทของดวงโคม 
 Family Code   หนาที่คือ  เลือกรหัสดวงโคม 
Filter 
 Housing    หนาที่คือ  เลือกชนิดของดวงโคม 
 Distributor   หนาที่คือ  เลือกรุนของดวงโคม 
 Nr x Lamp   หนาที่คือ  จํานวนหลอดตอโคมและชนิดของหลอดไฟฟา 
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2.3.4.3  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail) 
 
      2.3.4.3.1  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Description) 
 

 
 

รูปที่ 2.39 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Description) 
 
 Reference Name   หนาที่คือ  บอกชื่อในการอางอิงดวงโคม 
 Luminair Maintenance Factor หนาที่คือ  บอกคาตัวประกอบการบํารุงรักษาดวงโคม 
 Lamp Maintenance Factor หนาที่คือ  บอกคาตัวประกอบการบํารุงรักษาของหลอด 
 Housing    หนาที่คือ  บอกประเภทของหลอด 
 Distributor   หนาที่คือ  บอกชนิดของหลอด 
 Measurement Code  หนาที่คือ  บอกรหัสของการวัด 
 Brand Name   หนาที่คือ  บอกชื่อบริษัท 
 Family Name   หนาที่คือ  บอกชนิดของดวงโคม 
 Main Application  หนาที่คือ  บอกหนาทีห่ลัก 
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 System Wattage   หนาที่คือ  บอกพลังงานที่ตองใชในระบบ 
 System Voltage   หนาที่คือ  บอกศักยไฟฟาทีต่องใชในระบบ 
 Name    หนาที่คือ  บอกชื่อของหลอด 
 Color    หนาที่คือ  บอกสีของแสง 
 Ballast    หนาที่คือ  บอกชนิดของบัลลาสต 
 Nr of Lamps   หนาที่คือ  บอกจํานวนหลอดตอดวงโคม 
 Lamp Flux   หนาที่คือ   บอกคา Lamp Flux  
 
 2.3.4.3.2  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Dimensions) 
 

 
 

รูปที่ 2.40 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Dimensions) 
 

 Reference Name   หนาที่คือ บอกชื่อในการอางอิงดวงโคม 
 Geometrical   หนาที่คือ  บอกรูปรางทางเรขาคณิต 
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 Optical    หนาที่คือ  บอกรูปรางโดยสายตา 
 Aiming Offset   หนาที่คือ  มุมของจุดเปาหมาย 

 
 2.3.4.3.3  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Quality Figures) 
 

 
 

รูปที่ 2.41 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Quality Figures) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อในการอางอิงดวงโคม 
General 
 Upward    หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนของแสงที่สองขึ้นดานบน 
 Downward   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนของแสงที่สองลงขางลาง 
 total    หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนทั้งหมดที่แสงสองออกมา 
Indoor Specific 
 Lengthwise   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนสงูสุดระหวาความสูงกับ  
          ระยะหางดานยาว 
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 Crosswise   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนสงูสุดระหวาความสูงกับ  
          ระยะหางดานขวาง 
 C1E Code   หนาที่คือ  รหัสตามมาตรฐานของ CIE 
Road Specific     
 Imax70    หนาที่คือ  แสดงคา Imax70  
 Imax80    หนาที่คือ  แสดงคา Imax80 
 Imax90    หนาที่คือ  แสดงคา Imax90 

 
 2.3.4.3.4  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Polar Diagram) 

 

 
  

รูปที่ 2.42 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Polar Diagram) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชอางอิงดวงโคม 
Luminous Intensity Diagram  หนาที่คือ  แสดง Polar Diagram ของดวงโคม 
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 2.3.4.3.5  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Cartesian Diagram) 
 

 
 

รูปที่ 2.43 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Cartesian Diagram) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชอางอิงดวงโคม 
Luminous Intensity Diagram  หนาที่คือ  แสดง Cartesian Diagram ของดวงโคม 
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 2.3.4.3.6  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Isocandela Diagram) 
 

 
 

รูปที่ 2.44 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Isocandela Diagram) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชในการอางอิงดวงโคม 
Luminous Isocandela Diagram  หนาที่คือ  แสดง Isocandela Diagram ของดวงโคม 
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2.3.5  ไดอะลอค Individual Luminaires  
 
      2.3.5.1  ไดอะลอค Individual Luminaires (Luminaires) 

 

 
 

รูปที่ 2.45 ไดอะลอค Individual Luminaires (Luminaires) 
 

 Project Luminaires   หนาที่คือ บอกชื่อของดวงโคมที่ใชในโครงงาน 
Aiming Presentation 
 RBA     หนาที่คือ  แสดงการพุงของแสงในแบบ มมุ 
 XYZ     หนาที่คือ  แสดงการพุงของแสงในแบบ แกน XYZ 
 Details     หนาที่คือ  แสดงรายละเอยีดของดวงโคม 
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2.3.5.2  ไดอะลอค Individual Luminaires (View) 
 

 
 

รูปที่ 2.46 ไดอะลอค Individual Luminaires (View) 
  
View Type 
 Top View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานบน 
 Left View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานซาย 
 Right View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานขวา 
 Front View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานหนา 
 Back View    หนาที่คือ  มุมมองจากดานหลัง 
 3-D View    หนาที่คือ  มุมมองสามมิติ 
Orientation 
 0 deg     หนาที่คือ  หมนุภาพ 0 องศา 
 90 deg     หนาที่คือ  หมนุภาพ 90 องศา 
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2.3.6  ไดอะลอค Arrangements 
 

 
 

รูปที่ 2.47 ไดอะลอค Arrangements 
 

 Block    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ บลอค 
 Polar    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ โพลา 
 Line    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ เสน 
 Point    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ จุด 
 Free    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ ตามตองการ 
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รูปที่ 2.48 การจัดกลุมดวงโคมแบบ Block 
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รูปที่ 2.49 การจัดกลุมดวงโคมแบบ Polar 
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รูปที่ 2.50 การจัดกลุมดวงโคมแบบ Polar 
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รูปที่ 2.51 การจัดกลุมดวงโคมแบบ Point 
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      2.3.6.1 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.52 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Arrangements) 
 

 Position   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของกลุม บลอค   
 Block Orientation หนาที่คือ  กําหนดมุมของกลุม บล็อก 
 Arrangements  หนาที่คือ  กําหนดการจัดตําแหนงภายใน บลอค 
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      2.3.6.2 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Luminaire Definition) 
 

 
 

รูปที่ 2.53 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Luminaire Definition) 
 
Project Luminaire 
 Type    หนาที่คือ  บอกชนิดของดวงโคม 
 Details    หนาที่คือ  บอกรายละเอยีดของดวงโคม 

Aiming Type   หนาที่คือ  เลือกชนิดของการกําหนดลูกศร 
Symmetry   หนาที่คือ  การกําหนดแนวทีใ่หสมมาตร 
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      2.3.6.3 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Luminaire List) 
 

 
 

รูปที่ 2.54 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Luminaire List) 
 

Project Luminaires  หนาที่คือ  แสดงดวงโคมทีใ่ชในโครงงานและการจดั 
       ตําแหนง 
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      2.3.6.4 ไดอะลอค Arrangements Add Block (View) 
 

 
 

รูปที่ 2.55 ไดอะลอค Arrangements Add Block (View) 
 

View Type     
 Top View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานบน 
 Left View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานซาย 
 Right View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานขวา 
 Front View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานหนา 
 Back View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานหลัง 
 3-D View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองสามมิติ 
 0 deg    หนาที่คือ  ดูในมุมมองปรกติ 
 90 deg    หนาที่คือ  ดูในมุมมองหมุน 90 องศา 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายขนาดภาพขึน้ 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ลดขนาดภาพลง 
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      2.3.6.5  ไดอะลอค Arrangements Add Polar (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.56 ไดอะลอค Arrangements Add Polar (Arrangements) 
 
 Name    หนาที่คือ  ตั้งชื่อสําหรับกลุมของดวงโคม 
Centre Position    หนาที่คือ  กําหนดจุดศูนยกลางของกลุม 
Orientation of Plane   หนาที่คือ  กําหนดแนวมุมในการวางกลุม 
Polar Arrangement 
 Luminaires per Arc  หนาที่คือ  กําหนดจํานวนดวงโคมตอหนึง่เสนโคง 
 Spacing along Arc  หนาที่คือ  ระยะมุมระหวางเสนโคง 
 Total Arc   หนาที่คือ  รวมมุมเสนโคง 
 # of Concentric Arcs  หนาที่คือ  จํานวนเสนโคงที่อยูจุดศนูยกลางเดียวกัน 
 Distance between Arcs  หนาที่คือ  ระยะระหวางเสนโคง 
 Radius of first Arc  หนาที่คือ  มุมของเสนโคงแรก 
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         2.3.6.6  ไดอะลอค Arrangements Add Line (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.57 ไดอะลอค Arrangements Add Line (Arrangements) 
 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อของกลุมดวงโคม 
Line 
 First    หนาที่คือ  กําหนดจุดเริ่มตนของกลุมดวงโคม 
 Last    หนาที่คือ  กําหนดจุดสุดทายของกลุมดวงโคม 
 Number of luminaries  หนาที่คือ  กําหนดจํานวนดวงโคม 
 Spacing    หนาที่คือ  กําหนดระยะหางระหวางดวงโคม 

Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวางดวงโคม 
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      2.3.6.7  ไดอะลอค Arrangements Add Point (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.58 ไดอะลอค Arrangements Add Point (Arrangements) 
 

 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อกลุมของดวงโคม 
Point 
 Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของดวงโคม 
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      2.3.6.8  ไดอะลอค Arrangements Add Free (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 2.59 ไดอะลอค Arrangements Add Free (Arrangements) 
 

  Name    หนาที่คือ  บอกช่ือของกลุมดวงโคม 
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2.3.7  ไดอะลอค Add Grid  
 
      2.3.7.1  ไดอะลอค Add Grid (Grid) 

 

 
 

รูปที่ 2.60 ไดอะลอค Add Grid (Grid) 
 

 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อ Grid 
Coupling 
 Connected to   หนาที่คือ  เลือกสนามที่ตองการสราง Grid 
Grid Points Method 
 Points Leading   หนาที่คือ  เลือกใหกําหนดแบบจุด 
 Spacing Leading   หนาที่คือ  เลือกใหกําหนดแบบระยะหาง 
 No Rule    หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 
Spacing Leading 
 Width Spacing   หนาที่คือ  กําหนดระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing   หนาที่คือ  กําหนดระยะหางทางดานยาว 
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 Mid Point at   หนาที่คือ  กําหนดจุดศูนยกลางของจุด 
 Centre Width   หนาที่คือ  ใหจุดศูนยกลางอยูกลางความกวาง 
 Centre Length   หนาที่คือ  ใหจุดศูนยกลางอยูกลางความยาว 
Definition 
 Position    หนาที่คือ  การกําหนดตําแหนง 
 Number of Points  หนาที่คือ  การกําหนดจํานวนจุด 
 In AB    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุในดาน AB 
 In AC    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุในดาน AC 
 
2.3.8  ไดอะลอค Switching Modes 
 

  
 

รูปที่ 2.61 ไดอะลอค Switching Modes 
 

 Name     หนาที่คือ  บอกช่ือกลุมดวงโคมที่ตองการแยกการปดเปด 
 Number of Luminaires  หนาที่คือ  บอกจํานวนดวงโคม 
 New    หนาที่คือ  สรางกลุมใหม 
 Delete    หนาที่คือ  ลบกลุมดวงโคม 
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 Duplicate   หนาที่คือ  สรางกลุมใหมเหมือนกลุมที่เลือก 
2.3.9  ไดอะลอค Observers 
 

 
 

รูปที่ 2.62 ไดอะลอค Observers 
 

 Name    หนาที่คือ  ช่ือของตําแหนงอางอิง 
 Pos X    หนาที่คือ  ตําแหนงอางอิงแนวแกน X 
 Pos Y    หนาที่คือ  ตําแหนงอางอิงแนวแกน Y 
 Pos Z    หนาที่คือ  ตําแหนงอางอิงแนวแกน Z 
 Used    หนาที่คือ  แสดงสถานะการใชงาน 
 New    หนาที่คือ  สรางจุดอางอิงใหม 
 Delete    หนาที่คือ  ลบจุดอางอิง 
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2.3.10  ไดอะลอค Obstacles 
 

 
 

รูปที่ 2.63 ไดอะลอค Obstacles 
 

Obstacles 
 Add    หนาที่คือ  เพิ่มสิ่งกีดขวาง 
 Block    หนาที่คือ  เพิ่มสิ่งกีดขวางแบบบลอค 
 Polyblock   หนาที่คือ  เพิ่มสิ่งกีดขวางแบบแผน 
 Pillar    หนาที่คือ เพิ่มสิ่งกีดขวางแบบทรงกระบอก 
 Half Pillar   หนาที่คือ  เพิ่มสิ่งกีดขวางแบบครึ่งวงกลม 
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รูปที่ 2.64 ส่ิงกีดขวางแบบ Block 
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รูปที่ 2.65 ส่ิงกีดขวางแบบ Block 
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รูปที่ 2.66 ส่ิงกีดขวางแบบ Polar 
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รูปที่ 2.67 ส่ิงกีดขวางแบบ Haft Polar 
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2.3.10.1  ไดอะลอค Obstacles (Add Block Obstacle) 
 

 
 

รูปที่ 2.68 ไดอะลอค Obstacles (Add Block Obstacle) 
 
General 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อส่ิงกดีขวาง 
 Transparency Factor  หนาที่คือ  กําหนดคาความโปรงใส 

Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงสิ่งกีดขวาง 
Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวาง 
Size    หนาที่คือ  กําหนดขนาด 
Symmetry   หนาที่คือ  สรางรูปสมมาตร 

 X-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน X 
 Y-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน Y 

View    หนาที่คือ  กําหนดมุมมอง 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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2.3.10.2  ไดอะลอค Obstacles (Add Polyblock Obstacle) 
 

 
 

รูปที่ 2.69 ไดอะลอค Obstacles (Add Polyblock Obstacle) 
 

General 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อส่ิงกดีขวาง 
 Transparency Factor  หนาที่คือ  กําหนดคาความโปรงใส 

Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงสิ่งกีดขวาง 
Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวาง 
Size    หนาที่คือ  กําหนดขนาด 
Symmetry   หนาที่คือ  สรางรูปสมมาตร 

 X-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน X 
 Y-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน Y 

View    หนาที่คือ  กําหนดมุมมอง 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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      2.3.10.3  ไดอะลอค Obstacles (Add Pillar Obstacle) 
 

 
 

รูปที่ 2.70 ไดอะลอค Obstacles (Add Pillar Obstacle) 
 

General 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อส่ิงกดีขวาง 
 Transparency Factor  หนาที่คือ  กําหนดคาความโปรงใส 

Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงสิ่งกีดขวาง 
Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวาง 
Size    หนาที่คือ  กําหนดขนาด 
Symmetry   หนาที่คือ  สรางรูปสมมาตร 

 X-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน X 
 Y-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน Y 

View    หนาที่คือ  กําหนดมุมมอง 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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      2.3.10.4  ไดอะลอค Obstacles (Add Half Pillar Obstacle) 
 

 
 

รูปที่ 2.71 ไดอะลอค Obstacles (Add Half Pillar Obstacle) 
 

General 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อส่ิงกดีขวาง 
 Transparency Factor  หนาที่คือ  กําหนดคาความโปรงใส 

Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงสิ่งกีดขวาง 
Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวาง 
Size    หนาที่คือ  กําหนดขนาด 
Symmetry   หนาที่คือ  สรางรูปสมมาตร 

 X-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน X 
 Y-Origin   หนาที่คือ  จุดกําเนิดในแนวแกน Y 

View    หนาที่คือ  กําหนดมุมมอง 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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2.3.11  ไดอะลอค Drawings 
 
      2.3.11.1  ไดอะลอค Drawings (Add Rectangle) 

 

 
 

รูปที่ 2.72 ไดอะลอค Drawings (Add Rectangle) 
 

Definition  
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 X    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Y    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Z    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Length    หนาที่คือ  ขนาดความยาวของรูปวาด 
 Width    หนาที่คือ  ขนาดความกวางของรูปวาด 
 Rotation   หนาที่คือ  มุมของรูปวาด 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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      2.3.11.2  ไดอะลอค Drawings (Add Line) 
 

 
 

รูปที่ 2.73  ไดอะลอค Drawings (Add Line) 
 

Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 A    หนาที่คือ  ตําแหนงเริ่มตนรูปวาด 
 B    หนาที่คือ  ตําแหนงสิ้นสุดรูปวาด 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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    2.3.11.3  ไดอะลอค Drawings (Add Arc) 
 

 
 

รูปที่ 2.74 ไดอะลอค Drawings (Add Arc) 
Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 Radius    หนาที่คือ  กําหนดมุมรูปวาด 
 Start Angle   หนาที่คือ  กําหนดมุมเริ่มตนของรูปวาด 
 End Angle   หนาที่คือ  กําหนดมุมสิ้นสดุของรูปวาด 
View  
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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      2.3.11.4  ไดอะลอค Drawings (Add Text) 
 

 
 

รูปที่ 2.75 ไดอะลอค Drawings (Add Text) 
 

Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อของขอความ 
 Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของขอความ 
 Text    หนาที่คือ  กําหนดขอความที่ตองการ 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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2.3.12  ไดอะลอค Add Calculation 
 

 
 

รูปที่ 2.76 ไดอะลอค Add Calcution 
 

 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อของการคํานวณ 
 Grid    หนาที่คือ  เลือก Grid ที่จะคํานวณ 
 Calculation Type  หนาที่คือ  เลือกชนิดของการคํานวณ 
 Height above Grid  หนาที่คือ  กําหนดความสูงจาก Grid ที่จะคํานวณ 
 Direction   หนาที่คือ  กําหนดทิศทางของแสง 
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2.3.13  ไดอะลอค Calculation Presentation 
 

 
 

รูปที่ 2.77 ไดอะลอค Calculation Presentation 
 

Calculations   หนาที่คือ  เลือกแสดงการคํานวณตางๆ 
 
2.3.14  ไดอะลอค Quality Figures 

 

 
 

รูปที่ 2.78 ไดอะลอค Quality Figures 
Calculation Detail  หนาที่คือ  แสดงรายการที่ตองการคํานวณ 
Compute All   หนาที่คือ  คํานวณทั้งหมด 
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2.3.14  ไดอะลอค Calculation Details 
 

 
 

รูปที่ 2.79  ไดอะลอค Quality Figures 
 

Name    หนาที่คือ  บอกช่ือของการคํานวณ 
Grid    หนาที่คือ  บอกช่ือ Grid ที่ใชในการคํานวณ 
Calculation Type  หนาที่คือ  บอกชนิดในการคํานวณ 
Direction   หนาที่คือ  บอกทิศทางที่จะคํานวณ 
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2.3.15  ไดอะลอค Report Setup  
 
      2.3.15.1  ไดอะลอค Report Setup (Contents) 

 

 
 

รูปที่ 2.80 ไดอะลอค Report Setup (Contents) 
 

Components 
Excluded   หนาที่คือ  ชนดิของรายงานที่ใหเลือก 
Included   หนาที่คือ  ชนดิของรายงานที่เลือกใชกับโครงงาน 
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      2.3.15.2  ไดอะลอค Report Setup (Layout) 
 

 
 

รูปที่ 2.81 ไดอะลอค Report Setup (Layout) 
 

Project Luminaire Information    หนาที่คือ  เลือกรูปแบบในการแสดงขอมูลของดวงโคม 
Show Polar Diagram     หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ Polar Diagram 
Show Cartesian Diagram   หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ  Cartesian Diagram 
Show Neither    หนาที่คือ  เลือกแสดงนอกเหนือจากนัน้ 
Installtion Data     หนาที่คือ  เลือกลักษณะการติดตั้งขอมูล 
Sort By Arrangement    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะการวางตําแหนง 
Show Aiming Angles    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะการมุมการพุงของ 
         แสง 
 
Show Aiming Points    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะตําแหนงของการพุง 

    ของแสง 
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Rotate Presentation For    หนาที่คือ  เลือกใหมกีารหมนุการแสดงโครงงาน 
Portrait Printing    หนาที่คือ  หมนุแสดงโครงงานถาเปนการพิมพ Portrait 
Landscape Printing    หนาที่คือ  หมนุแสดงโครงงานถาเปนการพิมพ Landscape 
Show Page Number    หนาที่คือ  เลือกใหแสดงเลขหนา 
Show File Name    หนาที่คือ  เลือกใหแสดงชื่อ ไฟล 
Date Format     หนาที่คือ  รูปแบบของวันที่  
Language    หนาที่คือ  เลือกภาษา 

 
2.3.16  ไดอะลอค Cost Calculation 

 

 
 

รูปที่ 2.82 ไดอะลอค Cost Calculation 
 

kWh Price     หนาที่คือ  กําหนดราคาไฟฟาตอยูนิต 
Amortization Period    หนาทีคือ  กําหนดระยะในการเสียคาใชจาย 
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Interest Rate     หนาที่คือ  กําหนดดอกเบีย้ 
Currency     หนาที่คือ  กําหนดกระแส 
Annual Cost     หนาที่คือ  คาใชจายประจําป 
Energy      หนาที่คือ  พลังงานที่ใช 
Investment     หนาที่คือ  คาตนทุนที่เสียไป 
Lamps      หนาที่คือ  คาดวงโคม 
Maintenance     หนาที่คือ  คาบํารุงรักษา 
Total      หนาที่คือ  รวมคาใชจายทั้งหมด 
Project Luminair    หนาที่คือ  แสดงชื่อดวงโคมที่ใชในโครงงาน 
Nr      หนาที่คือ  จํานวนดวงโคม 
Luminair Price     หนาที่คือ  ราคาดวงโคม 
Lamp Price     หนาที่คือ  ราคาหลอด 
Installtion Price    หนาที่คือ  คาติดตั้ง 
Maintenance Price    หนาที่คือ  คาบํารุงรักษา 
Relamping Period Yr    หนาที่คือ  ระยะเวลาในการเปลี่ยนหลอด 
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2.3.17  ไดอะลอค Environment Options  
 
2.3.17.1  ไดอะลอค Environment Options (Directories) 

 

 
 

รูปที่ 2.83 ไดอะลอค Environment Options (Directories) 
 

Project      หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บไฟลโครงงาน 
Phillum     หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บขอมูล Phillum 
Vignette     หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บ Vignette 
R-Tables     หนาที่คือ ตําแหนงที่เก็บ R-Tables 
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      2.3.17.2  ไดอะลอค Environment Options (Database) 
 

 
 

รูปที่ 2.84 ไดอะลอค Environment Options (Database) 
 

Path + Name     หนาที่คือ  บอกตําแหนงและชื่อของฐานขอมูลดวงโคม 
 
2.3.17.3  ไดอะลอค Environment Options (General) 
 

 
รูปที่ 2.85 ไดอะลอค Environment Options (Database) 

 
Confirmation on Critical Operations   หนาที่คือ  ยืนยันการคํานวณที่อาจเกิดความผิดพลาด 
Inverse Maintenance Factor    หนาที่คือ  ใหทําการแสดงใหม เมื่อมีคาตวัประกอบการ 

    บํารุงรักษาใหม 
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2.3.18  ไดอะลอค Application Field Defaults 
 
      2.3.18.1  ไดอะลอค Application Field Defaults (General) 

 

 
 

รูปที่ 2.86 ไดอะลอค Application Field Defaults (General) 
 

 Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
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 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.2  ไดอะลอค Application Field Defaults (Football) 
 

 
 

รูปที่ 2.87 ไดอะลอค Application Field Defaults (Football) 
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 Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.3  ไดอะลอค Application Field Defaults (Tennis) 
 

 
 

รูปที่ 2.88 ไดอะลอค Application Field Defaults (Tennis) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.4  ไดอะลอค Application Field Defaults (Basketball) 
 

 
 

รูปที่ 2.89 ไดอะลอค Application Field Defaults (Basketball) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.5  ไดอะลอค Application Field Defaults (Volleyball) 
 

 
 

รูปที่ 2.90 ไดอะลอค Application Field Defaults (Volleyball) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.6  ไดอะลอค Application Field Defaults (Hockey) 
 

 
 

รูปที่ 2.91 ไดอะลอค Application Field Defaults (Hockey) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.7  ไดอะลอค Application Field Defaults (Ice Hockey) 
 

 
 

รูปที่ 2.92 ไดอะลอค Application Field Defaults (Ice Hockey) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.8  ไดอะลอค Application Field Defaults (Handball) 
 

 
 

รูปที่ 2.93 ไดอะลอค Application Field Defaults (Handball) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.9  ไดอะลอค Application Field Defaults (Softball) 
 

 
 

รูปที่ 2.94 ไดอะลอค Application Field Defaults (Softball) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.10  ไดอะลอค Application Field Defaults (Baseball) 
 

 
 

รูปที่ 2.95 ไดอะลอค Application Field Defaults (Baseball) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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2.3.18.11  ไดอะลอค Application Field Defaults (Athletic) 
 

 
 

รูปที่ 2.96 ไดอะลอค Application Field Defaults (Athletic) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
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 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 
2.3.18.12  ไดอะลอค Application Field Defaults (Single Carriageway) 
 

 
 

รูปที่ 2.97 ไดอะลอค Application Field Defaults (Single Carriageway) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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