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2.3.18.13  ไดอะลอค Application Field Defaults (Dual Carriageway)

รูปที่ 2.98 ไดอะลอค Application Field Defaults (Dual Carriageway)

Name  หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม
Width  หนาที่คือ  กําหนดความกวาง
Length  หนาที่คือ  กําหนดความยาว
Grid Point Method  หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid
Points Leading  หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก
Spacing Leading  หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก
No Rule  หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ
Points Leading  หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก
On Boundary Width  หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง
On Boundary Length   หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว
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# Points Width  หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจุดตอความกวาง
# Points Length  หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจุดตอความยาว
Spacing Leading  หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง
Mid Point at Centre Width  หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง
Mid Point at Centre Length  หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว
Width Spacing  หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง
Length Spacing  หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว

2.3.19  ไดอะลอค Report Defaults

      2.3.19.1  ไดอะลอค Report Defaults (Contents)

รูปที่ 2.99 ไดอะลอค Report Defaults (Contents)
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Components
Excluded หนาที่คือ  ชนิดของรายงานที่ใหเลือก
Included หนาที่คือ  ชนิดของรายงานที่เลือกใชกับโครงงาน
Presentation Forms หนาที่คือ  เลือกชนิดในการแสดงผล

2.3.19.2  ไดอะลอค Report Defaults (Layout)

รูปที่ 2.100 ไดอะลอค Report Defaults (Layout)

Project Luminaire Information   หนาที่คือ  เลือกรูปแบบในการแสดงขอมูลของดวงโคม
Show Polar Diagram   หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ Polar Diagram
Show Cartesian Diagram  หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ  Cartesian Diagram
Show Neither หนาที่คือ  เลือกแสดงนอกเหนือจากนั้น
Installtion Data  หนาที่คือ  เลือกลักษณะการติดตั้งขอมูล
Sort By Arrangement  หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรียงโดย ลักษณะการวางตําแหนง
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Show Aiming Angles  หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรียงโดย ลักษณะการมุมการพุงของ
    แสง

Show Aiming Points  หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรียงโดย ลักษณะตําแหนงของการพุง
    ของแสง

Rotate Presentation For  หนาที่คือ  เลือกรูปแบบการพิมพ
Portrait Printing  หนาที่คือ  พิมพในแนวตั้ง
Landscape Printing  หนาที่คือ  พิมพในแนวนอน
Show Page Number  หนาที่คือ  เลือกใหแสดงเลขหนา
Show File Name  หนาที่คือ  เลือกใหแสดงชื่อ ไฟล
Date Format  หนาที่คือ  รูปแบบของวันที่
Language หนาที่คือ  เลือกภาษา

2.3.20  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults

      2.3.20.1  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Presentation Forms)

รูปที่ 2.101 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Presentation Forms)
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Textual Table หนาที่คือ  แสดงในรูปแบบของตารางตัวหนังสือ
Graphical Table หนาที่คือ  แสดงในรูปแบบของตารางกราฟค
Iso Contour หนาที่คือ  แสดง Iso Contou
Filled Iso Contour หนาที่คือ  แสดง Filled Iso Contour
Mountain Plot หนาที่คือ  แสดง Mountain Plot

2.3.20.2  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (General)

รูปที่ 2.102 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (General)

Luminaires หนาที่คือ  แสดงดวงโคม
Luminaires Codes หนาที่คือ  แสดงรหัสดวงโคม
Luminaires Legend หนาที่คือ  แสดงคําอธิบายของดวงโคม
Aiming Arrows หนาที่คือ  แสดงลูกศรทิศทางของแสง
Drawings หนาที่คือ  แสดงภาพวาด
Fill Color Legend หนาที่คือ  แสดง สี ของแตละรายละเอียด
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Connected Field หนาที่คือ  แสดงสนามที่เลือกใหเชื่อมโยง
Unconnected Fields หนาที่คือ  แสดงสนามที่ไมไดเลือกใหเชื่อมโยง
Connected Grid หนาที่คือ  แสดง Grid ที่เลือกใหเชื่อมโยง
Unconnected Grids หนาที่คือ  แสดง Grid ที่ไมไดเลือกใหเชื่อมโยง
Connected Observer หนาที่คือ  แสดงมุมมองที่เลือกใหเชื่อมโยง
Unconnected Observers หนาที่คือ  แสดง มุมองมีที่ไมไดเลือกใหเชื่อมโยง
Obstacles หนาที่คือ  แสดง ส่ิงกีดขวาง
Iso Contour Method หนาที่คือ  วิธีการแสดงเสนระดับ
Relative หนาที่คือ  แสดงแบบความสัมพันธ
Absolute หนาที่คือ  แสดงแบบคาสมบูรณ

2.3.20.3  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Scaling)

รูปที่ 2.103 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Scaling)
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Minimum Report Scale หนาที่คือ  อัตราสวนต่ําสุดในการแสดงรายงาน
Sizing หนาที่คือ  ขนาด
Full หนาที่คือ  เต็มอัตราสวน
Zoomed Relative to Grid หนาที่คือ  ขยายตามความสัมพันธของ Grid
Factor หนาที่คือ  อัตราสวนการขยาย
Bound หนาที่คือ  ขยายตามการกําหนดระยะ

2.3.20.4  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Quality Figures)

รูปที่ 2.104 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Quality Figures)

Average  หนาที่คือ  แสดงคาเฉลี่ย
Minimum หนาที่คือ  แสดงคาต่ําสุด
Maximum หนาที่คือ  แสดงคาสูงสุด
Min/Ave หนาที่คือ  แสดงคาต่ําสุดตอคาเฉลี่ย
Min/Max หนาที่คือ  แสดงคาสูงสุดตอคาสูงสุด
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Threshold Increment หนาที่คือ  ลดคาการคํานวณจุดเริ่มตนแสง
Glare Control Mark หนาที่คือ  แสดงจุดที่มีแสดงแยงตา
Uniformity Lengthwise หนาที่คือ  รูปแบบทางยาว
None หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ
Worst หนาที่คือ  แสดงคุณภาพต่ํา
All หนาที่คือ  แสดงทั้งหมบ

2.3.20.5  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Iso Contour Values)

รูปที่ 2.105 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Iso Contour Values)

Relative Isoline Density  หนาที่คือ  รูปแบบความสัมพันธของเสนความ
    หนาแนนของเสน Iso

Coarse หนาที่คือ  แสดงแบบหยาบ
Medium หนาที่คือ  แสดงปานกลาง
Fine หนาที่คือ  แสดงแบบระเอียด



109

Asolute หนาที่คือ  คาสัมบูรณ
Iso Contour Value หนาที่คือ  คา Iso Contour

2.3.21  ไดอะลอค Miscellaneous Defaults

      2.3.21.1  ไดอะลอค Miscellaneous Defaults (Designer)

รูปที่ 2.105 ไดอะลอค Miscellaneous Defaults (Designer)

Name หนาที่คือ  ช่ือผูออกแบบ
Company หนาที่คือ  รายละเอียดเกี่ยวกับบริษัท
Name หนาที่คือ  ช่ือบริษัท
Address หนาที่คือ  ที่อยู
Email หนาที่คือ  อีเมล
Telephone หนาที่คือ  เบอรโทรศัพท
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Fax หนาที่คือ  เบอรแฟกส
Telex หนาที่คือ  ที่อยู Telex

2.3.21.2  ไดอะลอค Miscellaneous Defaults (Finance)

รูปที่ 2.106 ไดอะลอค Miscellaneous Defaults (Finance)

kWh Price หนาที่คือ  ราคาไฟฟาตอยูนิต
Amortization Period หนาที่คือ  ระยะเวลาการชําระเงิน
Interest Rate หนาที่คือ  คาดอกเบี้ย
Currency หนาที่คือ  คากระแสไฟฟา
Burning hrs/yr หนาที่คือ  คาการใชงาน ช่ัวโมงตอป
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การเขาสูการออกแบบแสงสวางภายนอกอาคาร 

การสรางชิ้นงานใหม ( New Project ) 

การกําหนดชื่อ, ลักษณะงานและ คุณสมบัติ  ใหกับงานที่ออกแบบ   ( Project info ) 

การกําหนดลักษณะท่ัวไปของการออกแบบ (Project Option) 

การกําหนดสนามที่ใชในการออกแบบ (Application Fields) 

การนําโคมมาใชในการออกแบบ (Project Luminaire) 

การจัดเรียงโคมหลอด (Arranged Luminaires) 

การคํานวณแสงสวางของสนามที่ไดออกแบบไว  

การพิมพรายงานการออกแบบแสงสวางของสนามที่ไดออกแบบ  (Print Report) 

แผนภาพลําดับขั้นตอนการออกแบบแสงสวางภายนอกอาคาร
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2.4  การออกแบบระบบแสงสวาง

       2.4.1  การใชโปรแกรม Calculux Area ออกแบบระบบแสงสวาง

ขั้นตอนการออกแบบ
2.4.1.1  คลิกที่เมนู File เลือก New Project เพื่อสรางโครงงานใหม

รูปที่ 2.107 การสรางโครงงานใหม
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2.4.1.2 คลิกที่เมนู Data เลือก Project info เพื่อใสรายละเอียดของโครงงาน

รูปที่ 2.108 ไดอะลอค Project Info
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2.4.1.3  คลิกที่  เมนู Data เลือก Project Option เพื่อตั้งคาคุณสมบัติตางๆใหกับโครงงาน

รูปที่  2.109 ไดอะลอค Project Option

2.4.1.4  คลิกเมนู Data เลือก Application Fields เพื่อทําการเลือกสนามใหกับโครงงาน

รูปที่  2.110 ไดอะลอค Application Fields
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2.4.1.5  คลิกที่ปุม Add เพื่อเลือกสนามและตั้งคาตางๆใหกับสนาม

รูปที่  2.111 ไดอะลอค Add Football Field

2.4.1.6  คลิกที่ เมนู Data เลือก Project Luminaires เพื่อเลือกดวงโคมที่ใชกับโครงงาน

รูปที่  2.112 ไดอะลอค Project Luminaires
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2.4.1.7  คลิกที่ปุม Add เพื่อเลือกประเภทดวงโคม และเลือกชนิดของดวงโคม

รูปที่  2.113 ไดอะลอค Select Application Area
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2.4.1.8  เลือกชนิดของดวงโคม

รูปที่ 2.114 ไดอะลอค  Add Project Luminaires
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2.4.1.9 คลิกที่เมนู Data เลือก Arrangement Luminaires เพื่อกําหนดการจัดกลุมดวงโคม

รูปที่ 2.115 ไดอะลอค  Arrangement Luminaires

2.4.1.10  คลิกที่ปุม Add เพื่อเลือกการจัดกลุมดวงโคมและตั้งของของการจัดกลุม
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รูปที่ 2.116 ไดอะลอค  Add Block
2.4.1.11  คลิกที่เมนู Calculation เลือก Presentation เพื่อตั้งคาตางที่ตองการใหแสดง

รูปที่ 2.117  ไดอะลอค  Calculation Presenstation

2.4.1.12   คลิกปุม Show Result เพื่อแสดงผลตางๆ
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รูปที่ 2.118 ไดอะลอค  Textual Table

รูปที่ 2.119 ไดอะลอค  Graphical Table
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รูปที่ 2.120 ไดอะลอค  Iso Contour
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รูปที่ 2.121 ไดอะลอค  Filled Iso Contour



123

รูปที่ 2.122 ไดอะลอค  Mountain Plot



124

2.4.2  ตัวอยางการออกแบบระบบแสงสวางดวยโปรแกรม Calculux Area

สนามฟุตบอล ขนาด 105 เมตร X 65 เมตร

รูปที่ 2.100 สนามฟุตบอล
รายละเอียดของดวงโคม
ชนิดดวงโคม MNF 307/2KW N/41.0
ชนิดหลอด HPIT 2KW
จํานวนดวงโคมที่ใช 24 ดวงโคม ( 4 ดวงโคมตอเสา )
เสา มีทั้งหมด 6 เสา ดานละ 3 เสา
ความสูงของเสา 18 เมตร
ตําแหนงของเสา จุดกําเนิด (0.00,0.00) อยูที่ จุดศูนยกลางของสนาม
ตนที่ 1 x = 39 m, y = 0 m

(และกอบปใหสมมาตรกันในแนว XY )
ตนที่ 2 x = 39 m, y = 40 m

(และกอบปใหสมมาตรกันในแนว XY)
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การปรับตําแหนงมุมดวงโคม

ตัวประกอบการบํารุงรักษาโครงงาน 0.95
ตัวประกอบการบํารุงรักษาดวงโคม 0.90
ตัวประกอบการบํารุงรักษาหลอดไฟ 0.90

2.4.2.1  คลิกเมนู File เลือก New Project เพื่อเร่ิมสรางโครงงานใหม
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รูปที่ 2.123 การสรางโครงงานใหม
2.4.2.2  กําหนดขอมูลใหกับโครงงาน

      คลิกที่เมนู Data เลือก Project info

รูปที่ 2.124 การใสขอมูลตางๆใหกับโครงงาน

ในแถบของ Project สามารถกําหนดขอมูลตางๆไดเชน
Name My First Project

Subname Soccer Field
Code 3222 630 04631
Remarks Sports Lighting Football pitches

National Competition
24 times MNF 307/2KW N/41.0 with HPIT
2KW/380

Designer 'ช่ือผูออกแบบ'
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ในแถบ Customer
Name “ใสช่ือลูกคา”

ในแถบ Company ใหใสรายละเอียดของบริษัท
คลิกปุม OK เพื่อกลับไปหนาหลัก

2.4.2.3  กําหนดคุณสมบัติของโครงงาน

คลิกเมนู Data เลือก Project Option เลือกแถบ General

รูปที่ 2.125 การกําหนดคุณสมบัติใหกับโครงงาน

ตั้งคา Project Maintenance Factor เปน 0.95
คลิกปุม OK เพื่อกลับสูหนาหลัก
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2.4.2.3  กําหนดสนาม

คลิกเมนู Data เลือก Application Fields

รูปที่ 2.126 เลือกสนามที่ตองการ
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คลิกปุม Add และเลือก Football Field

รูปที่ 2.127 กําหนดขนาดสนาม

กําหนดความกวางของสนามเปน 65 เมตร และความยาวเปน 105 เมตร
คลิกปุม Ok และปุม Close เพื่อกลับสูหนาหลัก
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2.4.2.5  กําหนดดวงโคมที่จะใชในโครงงาน

คลิกที่เมนู Data เลือก Project Luminaires

รูปที่ 2.128  กําหนดดวงโคมที่ใชกับโครงงาน
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คลิกปุม Add เลือก Database

รูปที่ 2.129  เลือกประเภทดวงโคมที่ใช
เลือกดวงโคมประเภท Flood Lighting

คลิกปุม Open
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รูปที่ 2.130 เลือกดวงโคมที่ใช

เลือก Family Name M/SNF307
Family Code MNF307
Housing  MNF307/2000
Distributor NB/41.0
Nr x Lamp 1 x HPI-T 380V 2KW

คลิกปุม Add
คลิกปุม Close ไดอะลอคที่เปดอยูทุกอันเพื่อกลับสูหนาหลัก
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2.4.2.6  กําหนดตําแหนงของดวงโคม

คลิกเมนู Data เลือก Arranged Luminaires

รูปที่ 2.131 จัดตําแหนงดวงโคม
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คลิกปุม Add เลือก Point

รูปที่ 2.132  กําหนดตําแหนงของดวงโคม

ในแถบ Arrangement กําหนดชื่อและตําแหนงเสาดังนี้
Name Pole 1
Point Position x = 39.0 m, y = 0 m and z = 18 m
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••• ••• 2 . 133 แถบ Luminaire Definition

ในแถบ Luminaire Definition  ใหกําหนด
Aiming Type RBA

Tilt90= 65°
Symmetry XY (with X-origin = 0.00 and Y -origin = 0.00)
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รูปที่ 2.134 แถบ Luminair List

ในแถบ Luminair List
คลิกปุม New สองครั้งและกําหนด Rot เปน
Luminaire 1 135°
Luminaire 2 165°

คลิกปุม OK
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7.  เพิ่มตําแหนงเสาที่สอง ลักษณะเดียวกับเสาที่ หนึ่ง
คลิก Add เลือก Point
ในแถบ Arrangement กําหนดชื่อและตําแหนงเสาดังนี้
Name Pole 2
Point Position x = 39.0 m, y = 40 m and z = 18 m

ในแถบ Luminaire Definition  ให
Aiming Type RBA

Tilt90= 65°
Symmetry XY (with X-origin = 0.00 and Y-origin = 0.00)
คลิกปุม New ส่ีคร้ังและกําหนด Rot เปน
Luminaire 1 165°
Luminaire 2 175°
Luminaire 3 200°
Luminaire 4 220°

คลิกปุม OK และปุม Close

2.4.2.8  คลิกเมนู calculation เลือก Presentation  เพื่อเลือกคาที่ตองการใหแสดง

รูปที่ 2.135 เลือกแบบที่ตองการใหแสดงผล

2.4.2.9 คลิกปุม Show Results เพื่อแสดงผล
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 2.4.2.10  คลิกเมน Windows เลือก 2D Top View

รูปที่  2.136 2D Top View

2.4.2.11  คลิกเมน Windows เลือก Textual Table
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รูปที่  2.137 Textual Table

2.4.2.12  คลิกเมน Windows เลือก Graphical Table
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รูปที่  2.138 Graphical Table

2.4.2.13  คลิกเมน Windows เลือก Iso Contour
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รูปที่  2.139  Iso Contour

2.4.2.14  คลิกเมน Windows เลือก Filled Iso Contour
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รูปที่ 2.140 Filled Iso Contour

2.4.2.15  คลิกเมน Windows เลือก Mount Plot
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รูปที่  2.141  Mountain Plot

2.4.2.16  ทําการบันทึกโครงงาน คลิกที่เมนู File เลือก Save

2.4.3  สนาม Hockey ขนาด 91.4 เมตร x 55 เมตร
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รายละเอียดของดวงโคม
Luminaire type MNF307 N/41.0
Lamp type HPIT 2KW
Luminaire used Training 8 (1 on each pole)
Poles Total 8 poles, 4 on each side of the field.
Pole Height 18 m
Pole Positions from origin (0.0, 0.0) in centre of the field:
Pole 1: x = 31.5 m, y = 16 m

(and its XY-symmetry duplicates)
Pole 2: x = 31.5 m, y = 49.5 m

(and its XY-symmetry duplicates)

Project Maintenance
Factor 0.95
Luminaire Maintenance
Factor 0.90
Lamp Maintenance
Factor 0.90

 ตําแหนงของ Aiming

2.4.3.1  คลิกที่เมนู Data เลือก New Project
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รูปที่ 2.142  สรางโครงงานใหม

2.4.3.2  กําหนดขอมูลใหกับโครงงาน
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คลิก เมนู Data เลือก Project info

รูปที่  2.143 กําหนดขอมูลตางๆ

ในแถบ Project ใหใสขอมูลตางๆเชน
Name Hockey Field Test Project
Subname Training
Code 3222 630 03191
Remarks Example for Area User's Guide

Hockey Field using luminaire MNF 307/2KW
N/41.0 with HIPT 2KW

Designer 'Your Name'

ในแถบ Customer
Name “ใสช่ือลูกคา”

ในแถบ Company ใหใสรายละเอียดของบริษัท
คลิกปุม OK เพื่อกลับไปหนาหลัก

2.4.3.3  กําหนดคุณสมบัติของโครงงาน
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คลิกเมนู Data เลือก Project Option เลือกแถบ General

รูปที่  2.144 กําหนดคุณสมบัติใหกับโครงงาน

ตั้งคา Project Maintenance Factor เปน 0.95
คลิกปุม OK เพื่อกลับสูหนาหลัก

2.4.3.4  กําหนดสนาม
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คลิกเมนู Data เลือก Application Fields

รูปที่ 2.145 เลือกสนามใหกับโครงงาน

คลิกปุม Add เลือก Hockey
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รูปที่  2.146 กําหนดขนาดใหกับสนาม

กําหนดชื่อและขนาดความกวางความยาวของสนาม

2.4.3.5  เลือกดวงโคมที่ใชกับโครงงาน
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คลิกเมนู Data เลือก Project Luminair

รูปที่ 2.147  กําหนดดวงโคมที่จะใชกับโครงงาน

คลิกปุม Add เลือก Database
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รูปที่  2.148  เลือกประเภทดวงโคมที่จะใช

เลือก ดวงโคมประเภท Flood Lighting และคลิกปุม Open
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รูปที่  2.149  เลือกชนิดของดวงโคม

เลือกดวงโคมดังนี้
Family Name M/SNF307
Family Code MNF307
Housing MNF307/2KW
Light Distributor N/41.0

คลิกปุม Add และปุม Close ตามลําดับ

2.4.3.6  กําหนดคาตัวประกอบการบํารุงรักษาดวงโคมและหลอดไฟ
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คลิกที่เมนู Data เลือก Project Luminair เลือกดวงโคมและกด Change

รูปที่  2.150  กําหนดคาตัวประกอบการบํารุงรักษาดวงโคมและหลอดไฟ

ที่แถบ Description กําหนด คาตัวประกอบการบํารุงรักษาดวงโคมและหลอดไฟ เปน 0.90

2.4.3.7  กําหนดตําแหนงของดวงโคม
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คลิกที่เมนู Data เลือก Arranged Luminaires

รูปที่  2.151  กําหนดตําแหนงของดวงโคม

ในแถบ Arrangement กําหนด
Name Pole 1
Point Position x = 31.5 m, y = 16.0 m and z = 18 m

ในแถบ Luminaire Definition กําหนด
Aiming Type XYZ

X = 0.0 m, y = 0.0 m, z = 0.0.m
Symmetry XY (with X-origin = 0.00 and Y -origin = 0.00)
ที่แถบ Luminair List
เลือก Aiming Presentation XYZ.

คลิกปุม New เปลี่ยนตําแหนงของ Aiming เปน x = 2.0 m, y = 12.0 m, z = 0.0 m
คลิกปุม OK
2.4.3.8  กําหนดตําแหนงของเสาตนท่ี 2

คลิกที่เมนู Data เลือก Arranged Luminaires
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คลิก ปุม Add เลือก Point

รูปที่  2.152  กําหนดตําแหนงดวงโคมชุดที่ 2

ในแถบ Arrangement กําหนด
Name Pole 2
Point Position x = 31.5 m, y = 49.5 m and z = 18 m

ในแถบ Luminaire Definition กําหนด
Aiming Type XYZ

X = 0.0 m, y = 0.0 m, z = 0.0.m
Symmetry XY (with X-origin = 0.00 and Y -origin = 0.00)
ที่แถบ Luminair List
เลือก Aiming Presentation XYZ.
คลิกปุม New เปลี่ยนตําแหนงของ Aiming เปน x = 5.0 m, y = 34.0 m, z = 0.0 m
คลิกปุม OK
2.4.3.9 คลิกเมนู calculation เลือก Presentation  เพื่อเลือกคาที่ตองการใหแสดง
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รูปที่ 2.153  เลือกรูปแบบในการแสดงผล

2.4.3.10 คลิกปุม Show Results เพื่อแสดงผล
2.4.3.11 คลิกเมนู Windows เลือก 2D Top View
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รูปที่ 2.154 2D Top View

2.4.3.12 ลิกเมนู Windows เลือก Textual Table
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รูปที่  2.155 Textual Table

2.4.3.13 คลิกเมนู Windows เลือก Graphical Table
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รูปที่  2.156  Graphical Table

2.4.3.14 คลิกเมนู Windows เลือก Iso Contour
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รูปที่  2.157  Iso Contour

2.4.3.15 คลิกเมนู Windows เลือก Filled Iso Contour
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รูปที่  2.158 Filled Iso Contour

2.4.3.14 คลิกเมนู Windows เลือก Mountain Plot
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รูปที่  2.159  Mountain Plot

2.4.3.11  การบันทึกโครงงาน คลิกที่เมนู File เลือก Save

2.5  ตัวอยางการออกแบบแสงสวางภายนอกอาคาร
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      2.5.1 จงออกแบบแสงสวางลานจอดรถขนาด 60 X 120 เมตร
ใชโคมไฟชนิด  MNF307 N/41.0
ชนิดหลอด  HPIT 2KW
จํานวนเสา 4  ตน ตนละ 4 ดวงโคม สูง 15 เมตร
จงหา ปริมาณแสงเฉลี่ยท่ีสองลงมาทั้งสนาม

รูปที่  2.160  ลานจอดรถขนาด 120 X 60 เมตร

    2.5.2  จงออกแบบแสงสวางสนามฟุตบอลขนาดกวาง 65 เมตร ยาว 105 เมตร
กําหนดใหวางเสาดานละสามตน โดยเสาสูง 20 เมตร แตละเสามีโคมไฟ 4 โคม
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ใชโคมไฟชนิด  MNF307 N/41.0
ชนิดหลอด  HPIT 2KW

1. จงหาปริมาณแสงสวางสูงสุด ท่ีสองบริเวณสนาม
2. หาปริมาณแสงเฉลี่ยท้ังสนาม

รูปที่  2.161 สนามฟุตบอลขนาดกวาง 65 เมตร ยาว 105 เมตร

2.5.3  จงออกแบบแสงสวางสนามเทนนิสขนาดกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร
กําหนดใหวางเสา ดาน ละ 2 ตน ตนละ 2 ดวงโคม สูง 3 เมตร
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1. จงหาปริมานแสงสวางเฉลี่ยท้ังสนาม
2. จงหาต่ําแหนงปริมาณแสงสูงท่ีสุดในสนาม

รูปที่  2.162 สวางสนามเทนนิสขนาดกวาง 10 เมตร ยาว 24 เมตร

2.6  เฉลยแบบฝกหัด
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      2.6.1 แบบฝกหัดท่ี1
      
            2.6.1.1  คลิกที่เมนู File เลือก New Project เพื่อสรางโครงงานใหม

รูปที่  2.163 สรางโครงงานใหม

2.6.1.2 เลือกสนามใหกับโครงงาน
คลิกเมนู Data เลือก Application Fields
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รูปที่  2.164 กําหนดสนามใหโครงงาน

คลิกปุม Add เลือก General



168

รูปที่  2.165 เลือกชนิดสนาม

กําหนดความกวางของสนามเปน 60 เมตร และความยาวเปน 120 เมตร

รูปที่  2.166 กําหนดขนาดของสนาม

กดปุม OK
2.6.1.3  กําหนดชนิดของดวงโคมที่ใชกับโครงงาน
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คลิกเมนู Data เลือก Project Luminaires

รูปที่  2.167  กําหนดชนิดดวงโคมที่ใชกับโครงงาน

คลิกปุม Add เลือก Database

รูปที่  2.168 เลือกขอมูลดวงโคม
เลือกดวงโคมประเภท Flood lighting
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รูปที่  2.169  เลือกประเภทดวงโคม

เลือกประเภทและชนิดของดวงโคม
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รูปที่  2.170  เลือกชนิดและประเภทของดวงโคม

เลือก
Family name M/SNF307
Family Code MNF307
Housing MNS307/2000
Distributor NB/41.0
Nr 1 x HPI-T380V2KW

2.6.1.4  กําหนดตําแหนงของดวงโคม
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คลิกที่เมนู Data  เลือก Arrangement Luminaires

รูปที่  2.171  กําหนดตําแหนงดวงโคม

คลิกปุม Add เลือก Point
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รูปที่  2.172  เลือกชนิดของการจัดตําแหนง

กําหนดตําแหนงดวงโคม
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รูปที่  2.173  กําหนดตําแหนงดวงโคม

กําหนดให
X -30
Y -30
Z 15

 ที่แท็บ Luminaire Definition
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รูปที่  2.174  กําหนดคุณสมบัติตางๆของการจัดตําแหนง

กําหนด
Aiming Type XYZ
Symmetry XY

ที่แท็บ Luminair List
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รูปที่  2.175 กําหนดทิศทางแสงของดวงโคม

เลือก Aiming Presentation เปน XYZ
คลิก New ส่ีคร้ังและกําหนด ตําแหนง Aim ดังนี้

1.  X=-10 Y=-20 Z=0
2.  X=-15 Y=-20 Z=0
3.  X=-15 Y=-50 Z=0
3.  X=-10 Y=-40 Z=0

คลิกปุม OK

2.6.1.5  แสดงผลการคํานวณ
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คลิกที่เมนู Calculation เลือก Quality Figures
คลิกปุม Compute All

รูปที่  2.176  คํานวณหาคาที่ไดจากการออกแบบ

ซ่ึงจะไดคําตอบคาปริมาณแสงเฉลี่ย เทากับ 271 lux
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2.6.2 แบบฝกหัดท่ี2
      
            2.6.2.1  คลิกที่เมนู File เลือก New Project เพื่อสรางโครงงานใหม

รูปที่  2.177 สรางโครงงานใหม
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2.6.1.3 เลือกสนามใหกับโครงงาน
คลิกเมนู Data เลือก Application Fields

รูปที่  2.178 กําหนดสนามใหโครงงาน
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คลิกปุม Add เลือก General

รูปที่  2.179  เลือกชนิดสนาม

กําหนดความกวางของสนามเปน 65 เมตร และความยาวเปน 105 เมตร

รูปที่  2.180  กําหนดขนาดของสนาม
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กดปุม OK
2.6.2.3  กําหนดชนิดของดวงโคมที่ใชกับโครงงาน

คลิกเมนู Data เลือก Project Luminaires

รูปที่  2.181  กําหนดชนิดดวงโคมที่ใชกับโครงงาน

คลิกปุม Add เลือก Database
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รูปที่  2.182 เลือกขอมูลดวงโคม
เลือกดวงโคมประเภท Flood lighting

รูปที่  2.182  เลือกประเภทดวงโคม
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เลือกประเภทและชนิดของดวงโคม

รูปที่  2.183  เลือกชนิดและประเภทของดวงโคม

เลือก
Family name M/SNF307
Family Code MNF307
Housing MNS307/2000
Distributor NB/41.0
Nr 1 x HPI-T380V2KW
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2.6.2.4  กําหนดตําแหนงของดวงโคม

คลิกที่เมนู Data  เลือก Arrangement Luminaires

รูปที่  2.184  กําหนดตําแหนงดวงโคม
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คลิกปุม Add เลือก Point

รูปที่  2.185  เลือกชนิดของการจัดตําแหนง
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กําหนดตําแหนงดวงโคม

รูปที่  2.186  กําหนดตําแหนงดวงโคม

กําหนดให
X -32.5
Y 0
Z 20
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 ที่แท็บ Luminaire Definition

รูปที่  2.187  กําหนดคุณสมบัติตางๆของการจัดตําแหนง

กําหนด
Aiming Type XYZ
Symmetry XY
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ที่แท็บ Luminair List

รูปที่  2.188  กําหนดทิศทางแสงของดวงโคม

เลือก Aiming Presentation เปน XYZ
คลิก New สองครั้งและกําหนด ตําแหนง Aim ดังนี้

1.  X=-5 Y=10 Z=0
2.  X=-10 Y=-20 Z=0

คลิกปุม OK
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กําหนดตําแหนงเสาที่ 2

รูปที่  2.189  กําหนดตําแหนงเสาที่ 2
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ที่แท็บ Luminaire Definition

รูปที่  2.190  กําหนดคุณสมบัติตางๆของการจัดตําแหนง

กําหนด
Aiming Type XYZ
Symmetry XY
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ที่แท็บ Luminaire List

รูปที่ 2.191  กําหนดทิศทางของแสง

เลือก Aiming Presentation เปน XYZ
คลิก New สองครั้งและกําหนด ตําแหนง Aim ดังนี้

1.  X=-5 Y=-40 Z=0
2.  X=-6 Y=-30 Z=0
2.  X=-7 Y=-20 Z=0
2.  X=-8 Y=-10 Z=0

คลิกปุม OK
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2.6.2.5  แสดงผลการคํานวณ

คลิกที่เมนู Calculation เลือก Quality Figures
คลิกปุม Compute All

รูปที่  2.192  คํานวณหาคาที่ไดจากการออกแบบ

ซ่ึงจะไดคําตอบคาปริมาณแสงเฉลี่ย เทากับ 373 lux
ปริมาณแสงสูงสุด 531 lux
ปริมาณแสงต่ําสุด 108 lux
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2.6.3 แบบฝกหัดท่ี 3
      
            2.6.3.1  คลิกที่เมนู File เลือก New Project เพื่อสรางโครงงานใหม

รูปที่  2.193 สรางโครงงานใหม
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2.6.1.4 เลือกสนามใหกับโครงงาน
คลิกเมนู Data เลือก Application Fields

รูปที่  2.194 กําหนดสนามใหโครงงาน
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คลิกปุม Add เลือก General

รูปที่  2.195 เลือกชนิดสนาม

กําหนดความกวางของสนามเปน 10 เมตร และความยาวเปน 24 เมตร
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รูปที่  2.196 กําหนดขนาดของสนาม

กดปุม OK
2.6.3.3  กําหนดชนิดของดวงโคมที่ใชกับโครงงาน

คลิกเมนู Data เลือก Project Luminaires
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รูปที่  2.197  กําหนดชนิดดวงโคมที่ใชกับโครงงาน

คลิกปุม Add เลือก Database

รูปที่  2.198 เลือกขอมูลดวงโคม
เลือกดวงโคมประเภท Flood lighting



198

รูปที่  2.199  เลือกประเภทดวงโคม

เลือกประเภทและชนิดของดวงโคม
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รูปที่  2.200  เลือกชนิดและประเภทของดวงโคม

เลือก
Family name M/SNF307
Family Code MNF307
Housing MNS307/2000
Distributor NB/41.0
Nr 1 x HPI-T380V2KW

2.6.3.4  กําหนดตําแหนงของดวงโคม
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คลิกที่เมนู Data  เลือก Arrangement Luminaires

รูปที่  2.201  กําหนดตําแหนงดวงโคม

คลิกปุม Add เลือก Point
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รูปที่  2.202  เลือกชนิดของการจัดตําแหนง

กําหนดตําแหนงดวงโคม
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รูปที่  2.203  กําหนดตําแหนงดวงโคม

กําหนดให
X -5
Y -5
Z 3

 ที่แท็บ Luminaire Definition
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รูปที่  2.204  กําหนดคุณสมบัติตางๆของการจัดตําแหนง

กําหนด
Aiming Type XYZ
Symmetry XY

ที่แท็บ Luminair List
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รูปที่  2.205 กําหนดทิศทางแสงของดวงโคม

เลือก Aiming Presentation เปน XYZ
คลิก New ส่ีคร้ังและกําหนด ตําแหนง Aim ดังนี้

1.  X=-1 Y=-5 Z=0
คลิกปุม OK

2.6.3.5  แสดงผลการคํานวณ
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คลิกที่เมนู Calculation เลือก Quality Figures
คลิกปุม Compute All

รูปที่  2.206  คํานวณหาคาที่ไดจากการออกแบบ

ซ่ึงจะไดคําตอบคาปริมาณแสงเฉลี่ย เทากับ 1803 lux

คลิกเมนู Calculation เลือก Presentation
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รูปที่ 2.207 เพื่อแสดงการคํานวณคาจากการออกแบบ
เลือก Filled Iso Contour

รูปที่ 2.208 เลือกรูปแบบการแสดง
คลิกปุม Show Results
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รูปที่ 2.209 แสดงผลแบบ Filled Iso Contour

ซ่ึงจะปริมาณแสงสูงสุดท่ีตําแหนง
Y= -5 , Y= 5


