
 
บทท่ี 1 

การออกแบบระบบแสงสวางภายในอาคาร 
หนาท่ีและเมนูหลักและแถบเครื่องมือ 

 
1.1 เมนูหลัก 
 

 
 

 
 

รูป 1.1 เมนูหลัก 
1.1.1 เมนูไฟล (File) 
 

 
 

 รูปที่ 1.2 เมนูไฟล File 
 
หนาท่ีของเมนูยอย 
 New Project Ctrl+N  หนาที่คือ  การสรางงานออกแบบใหม 
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 Open Project… Ctrl+O  หนาที่คือ  การเปดงานที่ออกแบบไวจากแฟม 
 Close Project   หนาที่คือ  การปดงานที่ออกแบบไว 
  

Save  Ctrl+S  หนาที่คือ  การบันทึกงานที่ออกแบบไว ณ เวลาที่ 
   กระทํางานนั้น   

Save As…   หนาที่คือ  การบันทึกงานที่ออกแบบใหม 
 Print Report… Crtl+P  หนาที่คือ  การสั่งพิมพผลลัพธแบบรายงาน 
 Print Preview…   หนาที่คือ  การสั่งดูตัวอยางกอนพิมพ 
 Print Setup…   หนาที่คือ  การสั่งพิมพผลลัพธที่ได 
 Krit Ex-2   หนาที่คือ  ช่ืองานที่ไดเปดใชไปและสามารถเปดใชงาน 

   ใหมไดทันท ี
 Exit    หนาที่คือ  ออกจากโปรแกรม 
 
1.1.2  เมนู Data 
 

 
 

รูปที่ 1.3 เมนู Data 
 

หนาท่ีของเมนูยอย 
 Project lnfo…   หนาที่คือ  การกําหนดชื่อ, ลักษณะงานและ คุณสมบัต ิ

   ใหกับงานทีอ่อกแบบ 
 Project Options…  หนาที่คือ  การกําหนดลักษณะทั่วไปของการออกแบบ 
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 Room…   หนาที่คือ  การกําหนดความกวาง  ความยาว  ความสูง 
   และพื้นที่งาน 

 Application Fields…  หนาที่คือ  การออกแบบมาตรฐานที่กําหนดไว 
 Project Luminaires…  หนาที่คือ  รายละเอียดขอมูลของโคมหลอดที่ถูกใชใน 

   การออกแบบ 
 Individual Luminaires…  หนาที่คือ  ลักษณะเฉพาะของโคมหลอด 
 Arranged Luminaires…  หนาที่คือ  การจัดเรียงโคมหลอด 
 Grids…    หนาที่คือ  ใชสําหรับการกําหนด Grids ใหกับชิ้นงาน 
 Switching Modes…  หนาที่คือ  ใชในการสับเปลี่ยนกลุมยอยของดวงโคม 
 Drawings…   หนาที่คือ  การวาดพืน้งานที่จะใชในการออกแบบ 
 
1.1.3  เมนู Calculation 
 

 
 

รูปที่ 1.4 เมนู Calculation 
 

หนาท่ีของเมนูยอย 
 Define…   หนาที่คือ  กําหนดขอบเขตของการคํานวณ 
 Presentation…   หนาที่คือ  กําหนดรูปแบบผลลัพธของการคํานวณที่จะ 

                 แสดง 
 Show Results   หนาที่คือ  ดูผลลัพธจากการคํานวณ 
 Quality Figures…  หนาที่คือ  ดูผลลัพธการเปรียบเทียบจากการคํานวณ 
 Room [ll]luminances…  หนาที่คือ  ดูผลลัพธจากการคํานวณในสวนตางๆ 
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1.1.4  เมนู Report 
 

 
 

รูปที่ 1.5 เมนู Report 
 
หนาท่ีของเมนูยอย 
 Setup…    หนาที่คือ  กําหนดงานนําเสนอ 
 Print Report… Ctrl+P  หนาที่คือ  การสั่งพิมพผลลัพธแบบรายงาน 
 Print Preview…   หนาที่คือ  การสั่งดูตัวอยางกอนพิมพ 
 Print Setup…   หนาที่คือ  การสั่งพิมพผลลัพธที่ได 
 
1.1.5  เมนู Finance 
 

 
 

รูปที่ 1.6 เมนู Finance 
 
หนาท่ีของเมนูยอย 
 Cost Calculation…  หนาที่คือ  ใชคํานวณคาใชจายตอปจากชิน้งาน 
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1.1.6  เมนู View 
   

 
 

รูปที่ 1.7 เมนู View 
หนาท่ีของเมนูยอย 
 Toolbar    หนาที่คือ  แสดงแถบเครื่องมือที่ใชงาน 
 Status Bar   หนาที่คือ  แสดงแถบพิกดัตาํแหนง 
 3-D Project View  หนาที่คือ  แสดงการวางตําแหนงการออกแบบในแบบ  

   3 มิติ 
 2-D Top View   หนาที่คือ  แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานบน 
 2-D Left View   หนาที่คือ  แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานซาย 
 2-D Right View   หนาที่คือ  แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานขวา 
 2-D Front View   หนาที่คือ  แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานหนา 
 2-D Back View   หนาที่คือ  แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานหลัง 
 
1.1.7  เมนู Options 
 

 
 

 รูปที่ 1.8 เมนู Options 
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หนาท่ีของเมนูยอย 
 Environment…   หนาที่คือ  กําหนดฐานขอมลู 
 Project Options Defaults… หนาที่คือ  การกําหนดลักษณะทั่วไปของการออกแบบ 
 Room Defaults…  หนาที่คือ  กําหนดอัตราการสะทอน 
 Application Field Defaults… หนาที่คือ  กําหนดขนาดของสนามมาตรฐาน 
 Report Setup Defaults…  หนาที่คือ  กําหนดการนําเสนองาน 
 Calculation Presentation Defaults หนาที่คือ  กําหนดการนําเสนอผลลัพธจากการคํานวณ 
 Miscellaneous Defaults… หนาที่คือ  กําหนดงานทั่วไป 
 
1.1.8  เมนู Window 
 

 
 

รูปที่ 1.9 เมนู Window 
 
หนาท่ีของเมนูยอย 
 New    หนาที่คือ  แสดงการมองภาพของโคมหลอดจากดานบน 
 Close Result Views  หนาที่คือ   ปดดูผลลัพธจากการคํานวณ 
 Cascade    หนาที่คือ  การแสดงภาพทั้งหมดที่ไดทําการเปดดู  โดย 

   ดูทีละภาพ 
 Tile    หนาที่คือ  ลําดับงานนําเสนอแบบตอเนื่อง 
 Arrange Icons   หนาที่คือ  การแสดงภาพทั้งหมดที่ไดการเปดดู  
 1 [exam1a] : 2-D Top View หนาที่คือ  งานนําเสนอที่เปดใชอยู 
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1.1.9  เมนู Help 

 
 

รูปที่ 1.10 เมนู Help 
 
หนาท่ีของเมนูยอย 
 Contents…   หนาที่คือ  เปดสารบัญเอกสารของโปรแกรมแคลคูลักส 
 Search for Help on…  หนาที่คือ  การคนหาตัวชวยของโปรแกรมแคลคูลักส 
 About…   หนาที่คือ  เปดดูรหัสหมายเลขลิขสิทธิ์ของโปรแกรม 

   แคลคูลักส 
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1.2  แถบเครื่องมือ 
 

 
 

รูปที่ 1.11 แถบเครื่องมือ 
 

ไอคอน      หนาที ่
  
      การสรางงานออกแบบใหม  
 
      การเปดงานทีอ่อกแบบไวจากแฟม 
  
      การบันทึกงานที่ออกแบบไว ณ เวลาที ่

        กระทํางานนั้น 
 
      การสั่งดูตัวอยางกอนพิมพ 

 
      การสั่งพิมพผลลัพธที่ได 

 
  แสดงการวางตําแหนงการออกแบบในแบบ 3 

มิติ 
 

      แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานบน 
  

      แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานซาย 
 

      แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานขวา 
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ไอคอน      หนาที ่
 

     แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานหนา 
  
      แสดงการมองภาพการออกแบบจากดานหลัง 
  
      การหมุนภาพการออกแบบตามเข็มนาฬกิา 
 
      แสดงการมองภาพของโคมหลอดจากดานบน 
 

     การเพิ่มชนิดของโคมหลอดที่ใชในการออก 
     แบบ 

 
      การเลือกชนิดโคมหลอดที่ใชในการออกแบบ 
 
      ดูผลลัพธจากการคํานวณ 
 
      ปดการดูผลลัพธจากการคํานวณ 

 
      ดูผลลัพธการเปรียบเทียบจากการคํานวณ 

 
      ลําดับงานนําเสนอแบบตอเนื่อง 

 
      การแสดงภาพทั้งหมดที่ไดทาํการเปดดู  โดย 

        ดูทีละภาพ 
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ไอคอน      หนาที ่
 
      ทําใหภาพใหญขึ้น 
 
      ทําใหภาพเล็กลง 
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