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1.3  ไดอะลอกเมนูยอย 
 
       1.3.1  ไดอะลอก Project Info 

           1.3.1.1  ไดอะลอก Project Info (Project) 
 

 
 

รูปที่ 1.12  ไดอะลอก Project Info (Project) 
 

Name   หนาที่คือ ช่ือช้ินงาน 
 Subname  หนาที่คือ  ช่ือยอยของชิ้นงาน 
 Code   หนาที่คือ  รหัสชิ้นงาน 
 Date   หนาที่คือ  วันที่ออกแบบ 
 Remark   หน าที่คือ  ขอสังเกตุ   
 Designer  หนาที่คือ  ผูออกแบบ 
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            1.3.1.2  ไดอะลอก Project Info (Customer) 
 

 
 

รูปที่ 1.13  ไดอะลอก Project Info (Customer) 
 

Name   หนาที่คือ  ช่ือลูกคา 
 Code   หนาที่คือ  รหัสลูกคา 
 Representative  หนาที่คือ  ช่ือตัวแทน 
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           1.3.1.3  ไดอะลอก Project Info (Company) 
 

 
 

รูปที่ 1.14 ไดอะลอก Project Info (Company) 
 

Name   หนาที่คือ  ช่ือบริษัท 
 Address   หนาที่คือ  ที่อยูบริษัท 
 Email   หนาที่คือ  จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
 Telephone  หนาที่คือ  เบอรโทรศัพท 
 Fax   หนาที่คือ  เบอรแฟกส 
 Telex   หนาที่คือ  รหัสไปรษณีย 
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        1.3.2  ไดอะลอก ไดอะลอก Project Option 
      1.3.2.1  ไดอะลอก ไดอะลอก Project Option (General) 

 

 
 

รูปที่ 1.15 ไดอะลอก Project Option (General) 
  
 Save sults   หนาที่คือ  บันทึกผลที่ไดจากการคํานวณ 
 Luminare splitup  หนาที่คือ ชดเชยความผิดพลาดของแสงจากการคํานวณ 

   ซ่ึงเกิดจากชองวางขนาดของดวงโคมใหดู 
   เหมือนจดุเลก็ๆเหมือนๆกนั 

 Project Mantenance Factor หนาที่คือ  กําหนดตวัประกอบการทําความสะอาด (MF) 
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       1.3.2.2  ไดอะลอค  Project Option (2D View)     
 

 
 

รูปที่ 1.16 Project Option (2D View)     
 

 Luminaires   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงดวงโคม 
 Luminaire Code   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรหสัดวงโคม 
 Luminaire Legend  หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรายการดวงโคมทีใ่ชในโครง 

                 งานปจจุบัน 
 Aiming Arrow   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงลูกศรพุงไปยังตําแหนงจุด 

    หมาย 
 Observers   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงจดุอางอิง 
 Obstacles   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงสิ่งกีดขวาง 
 Grid    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง Grid 
 Fields    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง สนาม 
 Drawing   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงภาพวาด 
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       1.3.2.3  ไดอะลอค  Project Option (3D View)     
 

 
 

รูปที่ 1.17 ไดอะลอค Project Option (3D View)     
 

 Luminair   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงดวงโคม 
 Luminair Code   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรหสัดวงโคม 
 Luminair Legend  หนาที่คือ  เลือกใหแสดงรายการดวงโคมทีใ่ชในโครง 

   งานปจจุบัน 
 Aiming Arrow   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงลูกศรพุงไปยังตําแหนงจุด 

   หมาย 
 Observers   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงจดุอางอิง 
 Obstacles   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงสิ่งกีดขวาง 
 Grid    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง Grid 
 Fields    หนาที่คือ  เลือกใหแสดง สนาม 
 Drawing   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงภาพวาด 
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 Working plane   หนาที่คือ  เลือกใหแสดงพื้นที่ใชงาน 
 
      1.3.2.4  ไดอะลอค  Project Option (Symmetry)     
 

 
 

รูปที่ 1.18 ไดอะลอค  Project Option (Symmetry)     
 

 Default Type (ชนิดเริ่มตนของความสมมาตร) 
  None   หนาที่คือ  ไมสมมาตรตอแกนได 
  X Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน X 
  Y Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน Y 
  X Y Symmetry  หนาที่คือ  สมมาตรตอแกน X และ Y 
 Default Origin (จุดกาํเนิดเริ่มตน) 
  X- Origin  หนาที่คือ กําหนดตําแหนงจดุกําเนดิในแกน X 
  Y- Origin  หนาที่คือ กําหนดตําแหนงจดุกําเนดิในแกน Y 
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รูปที่ 1.19 ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) – X Symmetry 
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รูปที่ 1.20 ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) – Y Symmetry 
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รูปที่ 1.21 ไดอะลอค  Project Option (Symmetry) – XY Symmetry 
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      1.3.2.5  ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
 

 
 

รูปที่ 1.22 ไดอะลอค  Project Option (Aiming)     
 

 Default Aiming Plane (ตําแหนงพื้นที่รับแสง) 
  Parallel to XY  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว XY 
  Parallel to XZ  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว XZ 
  Parallel to YZ  หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่รับแสงอยูบนแนว YZ 
 Default Aiming type (ชนิดการกําหนดตําแหนง) 
  RBA   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงโดย อางอิงมุม 
  XYZ   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงตามแนวแกน XYZ 
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รูปที่ 1.23 ไดอะลอค  Project Option (Aiming) – Parallel to XY    
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รูปที่ 1.24 ไดอะลอค  Project Option (Aiming) – Parallel to XZ    
การติดหลอดแสงจะตกที่ Plane XY ไมสามารถที่แสดง Plane XZ ได 
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รูปที่ 1.25 ไดอะลอค  Project Option (Aiming) – Parallel to YZ    

การติดหลอดแสงจะตกที่ Plane XY ไมสามารถที่แสดง Plane YZ ได 
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                   1.3.2.6  ไดอะลอค  Project Option (2D Scaling)     
 

 
 

รูปที่ 1.26 Project Option (2D Scaling)     
 

Minimum Report Scale   หนาที่คือ  กําหนดอัตราสวนต่ําสุดของรายงาน 
Sizing  
 Full    หนาที่คือ  ใชอัตราสวนสูงสุด 
 Bound     หนาที่คือ  กําหนดขนาดโดยใชตําแหนง มุมซายลางและ 
              มุมขวาบน 
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รูปที่ 1.27 Project Option (2D Scaling) – Bound Lower Left 0,0,0 Uper Right 0,0,0 
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รูปที่ 1.28 Project Option (2D Scaling) – Bound Lower Left 5,2,0 Uper Right 10,5,0 
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       1.3.2.7  ไดอะลอค  Project Option (3D Scaling)     
 

 
 

รูปที่ 1.29 Project Option (3D Scaling)     
 

Sizing  
 Full    หนาที่คือ  ใชอัตราสวนสูงสุด 
 Bound     หนาที่คือ  กําหนดขนาดโดยใชตําแหนง มุมซายลางและ 

                    มุมขวาบน 
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        1.3.3  ไดอะลอค  Room     
                   1.3.3.1  ไดอะลอค  Room (Definition)    
 

 
 

รูปที่ 1.30 ไดอะลอค  Room (Definition)    
 

 Dimentions   หนาที่คือ  กรอกขนาดของหองที่ออกแบบ 
 Width    หนาที่คือ  กรอกความกวางของหอง 
 Length    หนาที่คือ  กรอกความยาวของหอง 
 Height    หนาที่คือ  กรอกความยาวของหอง 
 Reflectances   หนาที่คือ  กรอกคาความสองสะทอน 

Position    หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลาง 
 Quick Estimate   หนาที่คือ  กรอกคาความสองสวางที่ตองการ 
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รูปที่ 1.31 ไดอะลอค  Room (Definition) – Position X=0 , Y=0    
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รูปที่ 1.32 ไดอะลอค  Room (Definition) – Position X=1 , Y=1    
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                   1.3.3.2  ไดอะลอค  Room (Advance)    
 

 
 

รูปที่ 1.33 ไดอะลอค  Room (Advance)    
 

 Interreflection Accuracy  หนาที่คือ  กําหนดความแมนยําของการสองสะทอน 
 Use Zones   หนาที่คือ  เลือกที่จะกําหนดขอบเขตการสองสวาง 
 Border    หนาที่คือ  กําหนดขอบเขตการสองสวาง 
 Compute UGR Quality Figure หนาที่คือ  เลือกที่จะใชตัวแปรในการคํานวณ 
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รูปที่ 1.34 ไดอะลอค  Room (Advance) – Use Zones 
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       1.3.4  ไดอะลอค  Application Fields     
 

 
 

รูปที่ 1.35 Application Fields     
 

 Add    หนาที่คือ  ทําการเลือกสนามมาตรฐานใหกับโครงงาน 
 Change    หนาที่คือ  เปล่ียนคุณสมบัตติางๆของสนาม 
 Duplicate   หนาที่คือ  ทําการเพิ่มสนามที่เลือกอีกหนึ่งสนาม 
 Delete    หนาที่คือ  ทําการลบสนามที่เลือก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 35

     1.3.4.1  ไดอะลอค  Application Fields (Add)     
 

 
 

รูปที่ 1.36 ไดอะลอค  Application Fields (Add)     
 

 Name    หนาที่คือ  กรอกชื่อสนาม 
 Width    หนาที่คือ  กรอกความกวางของสนาม 
 Length    หนาที่คือ  กรอกความยาวของสนาม 
 Centre Position (ตําแหนงจดุศูนยกลาง) 
  X   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน X 
  Y   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Y 
  Z   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Z 
  Rotation  หนาที่คือ  กรอกตําแหนงมมุ 
 View    หนาที่คือ  แสดงมุมมองของสนาม 
 Zoom in   หนาที่คือ  ขยายภาพมุมมองของสนาม 
 Zoom out   หนาที่คือ  ยอภาพมุมมองของสนาม 
 



 36

 

 
 

 
 

รูปที่ 1.37 ไดอะลอค  Application Fields (Add) – Centre Position    
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     1.3.4.2  ไดอะลอค  Application Fields (Change)     
 

 
 

รูปที่ 1.38 ไดอะลอค  Application Fields (Chenge)     
 

 Name    หนาที่คือ  กรอกชื่อสนาม 
 Width    หนาที่คือ  กรอกความกวางของสนาม 
 Length    หนาที่คือ  กรอกความยาวของสนาม 
 Centre Position (ตําแหนงจดุศูนยกลาง) 
  X   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน X 
  Y   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Y 
  Z   หนาที่คือ  กรอกตําแหนงจดุศูนยกลางในแนวแกน Z 
  Rotation  หนาที่คือ  กรอกตําแหนงมมุ 
 View    หนาที่คือ  แสดงมุมมองของสนาม 
 Zoom in   หนาที่คือ  ขยายภาพมุมมองของสนาม 
 Zoom out   หนาที่คือ  ยอภาพมุมมองของสนาม 
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       1.3.5 ไดอะลอค  Project Luminaires     
 

 
 

รูปที่ 1.39 ไดอะลอค  Project Luminaires     
 

 Add    หนาที่คือ  เพิ่มดวงโคมใหกบัโครงงาน 
 Change    หนาที่คือ  เปล่ียนคุณสมบัตขิองดวงโคมทีเ่ลือก 
 Delete    หนาที่คือ  ลบดวงโคมที่เลือกออกจากโครงงาน 
 Replace    หนาที่คือ  เพิ่มดวงโคมใหกบัโครงงานทับกับดวงโคม 
                       เดิมที่เลือก 
 Detail    หนาที่คือ  แสดงรายละเอยีดของดวงโคม 
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                   1.3.5.1  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add - Database) 
 
 

 
 

รูปที่ 1.40 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Database) 
 

 Current Database  หนาที่คือ  บอกช่ือฐานขอมลูที่ใชปจจุบัน 
 Brand    หนาที่คือ  ช่ือบริษัท 
 Application Area  หนาที่คือ  ช่ือประเภทของดวงโคม 
 Select All   หนาที่คือ  เลือกดวงโคมทกุประเภท 
 Open    หนาที่คือ  เปดฐานขอมูลดวงโคมที่เลือก 
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     1.3.5.2  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Project Luminair) 
 

 
 

รูปที่ 1.41 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Add Project Luminair) 
 

 Family Name   หนาที่คือ  เลือกประเภทของดวงโคม 
 Family Code   หนาที่คือ  เลือกรหัสดวงโคม 
Filter 
 Housing    หนาที่คือ  เลือกชนิดของดวงโคม 
 Distributor   หนาที่คือ  เลือกรุนของดวงโคม 
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 Nr x Lamp   หนาที่คือ  จํานวนหลอดตอโคมและชนิดของหลอด 
    ไฟฟา 
 

                   1.3.5.3  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail) 
                     1.3.5.3.1  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Description) 
 

 
 

รูปที่ 1.42 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Description) 
 
 Reference Name   หนาที่คือ  บอกชื่อในการอางอิงดวงโคม 
 Luminair Maintenance Factor หนาที่คือ  บอกคาตัวประกอบการบํารุงรักษาดวงโคม 
 Lamp Maintenance Factor หนาที่คือ  บอกคาตัวประกอบการบํารุงรักษาของหลอด 
 Housing    หนาที่คือ  บอกประเภทของหลอด 
 Distributor   หนาที่คือ  บอกชนิดของหลอด 
 Measurement Code  หนาที่คือ  บอกรหัสของการวัด 
 Brand Name   หนาที่คือ  บอกชื่อบริษัท 
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 Family Name   หนาที่คือ  บอกชนิดของดวงโคม 
 Main Application  หนาที่คือ  บอกหนาทีห่ลัก 
 System Wattage   หนาที่คือ  บอกพลังงานที่ตองใชในระบบ 
 System Voltage   หนาที่คือ  บอกศักยไฟฟาทีต่องใชในระบบ 
 Name    หนาที่คือ  บอกชื่อของหลอด 
 Color    หนาที่คือ  บอกสีของแสง 
 Ballast    หนาที่คือ  บอกชนิดของบัลลาสต 
 Nr of Lamps   หนาที่คือ  บอกจํานวนหลอดตอดวงโคม 
 Lamp Flux   หนาที่คือ  ปริมาณฟลั๊กซการสองสวาง 
 
                  1.3.5.3.2  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Dimensions) 
 

 
 

รูปที่ 1.43 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Dimensions) 
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 Reference Name   หนาที่คือ บอกชื่อในการอางอิงดวงโคม 
 Geometrical   หนาที่คือ  บอกรูปรางทางเรขาคณิต 
 Optical    หนาที่คือ  บอกรูปรางมองดวยสายตา 
 Aiming Offset   หนาที่คือ  มุมของจุดเปาหมาย 

 
                   1.3.5.3.3  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Quality Figures) 
 

 
 

รูปที่ 1.44 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Quality Figures) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อในการอางอิงดวงโคม 
General 
 Upward    หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนของแสงที่สองขึ้นดานบน 
 Downward   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนของแสงที่สองลงขางลาง 
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 total    หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนทั้งหมดที่แสงสองออกมา 
Indoor Specific 
 Lengthwise   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนสงูสุดระหวาความสูงกับ 
          ระยะหางดานยาว 
 Crosswise   หนาที่คือ  แสดงอัตราสวนสงูสุดระหวาความสูงกับ 
          ระยะหางดานขวาง 
 C1E Code   หนาที่คือ  รหัสตามมาตรฐานของ CIE 
Road Specific     
 Imax70    หนาที่คือ  ความเขมการสองสวางที่ 70 
 Imax80    หนาที่คือ  ความเขมการสองสวางที่ 80 
 Imax90    หนาที่คือ  ความเขมการสองสวางที่ 90 

 
                   1.3.4.3.4  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Polar Diagram) 

 

 
  

รูปที่ 1.45 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Polar Diagram) 
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Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชอางอิงดวงโคม 
Luminous Intensity Diagram  หนาที่คือ  แสดง Polar Diagram ของดวงโคม 
 
                   1.3.5.3.5  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Cartesian Diagram) 
 

 
 

รูปที่ 1.46 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Cartesian Diagram) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชอางอิงดวงโคม 
Luminous Intensity Diagram  หนาที่คือ  แสดง Cartesian Diagram ของดวงโคม 
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       1.3.5.3.6  ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Isocandela Diagram) 
 

 
 

รูปที่ 1.47 ไดอะลอค  Project Luminaires  (Detail Isocandela Diagram) 
 

Reference Name    หนาที่คือ  แสดงชื่อที่ใชในการอางอิงดวงโคม 
Luminous Isocandela Diagram  หนาที่คือ  แสดง Isocandela Diagram ของดวงโคม 
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        1.3.6  ไดอะลอค Individual Luminaires  
 
      1.3.5.1  ไดอะลอค Individual Luminaires (Luminaires) 

 

 
 

รูปที่ 1.48 ไดอะลอค Individual Luminaires (Luminaires) 
 

 Project Luminaires  หนาที่คือ บอกชื่อของดวงโคมที่ใชในโครงงาน 
Aiming Presentation 
 RBA    หนาที่คือ  แสดงการพุงของแสงในแบบ มมุ 
 XYZ    หนาที่คือ  แสดงการพุงของแสงในแบบ แกน XYZ 
 Details    หนาที่คือ  แสดงรายละเอยีดของดวงโคม 
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      1.3.6.2  ไดอะลอค Individual Luminaires (View) 
 

 
 

รูปที่ 1.49 ไดอะลอค Individual Luminaires (View) 
  
View Type 
 Top View   หนาที่คือ  มุมมองจากดานบน 
 Left View   หนาที่คือ  มุมมองจากดานซาย 
 Right View   หนาที่คือ  มุมมองจากดานขวา 
 Front View   หนาที่คือ  มุมมองจากดานหนา 
 Back View   หนาที่คือ  มุมมองจากดานหลัง 
 3-D View   หนาที่คือ  มุมมองสามมิติ 
Orientation 
 0 deg    หนาที่คือ  หมนุภาพ 0 องศา 
 90 deg    หนาที่คือ  หมนุภาพ 90 องศา 



 49

1.3.7  ไดอะลอค Arrangements 
 

 
 

รูปที่ 1.50 ไดอะลอค Arrangements 
 

 Room Block   หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ บลอคของ 
    หอง 

Block    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ บลอค 
 Polar    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ โพลา 
 Line    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ เสน 
 Free    หนาที่คือ  จัดกลุมดวงโคมเปนกลุม แบบ ตามตองการ 
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       1.3.7.1 ไดอะลอค Arrangements Add Room Block (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 1.51 ไดอะลอค Arrangements Add Room Block (Arrangements) 
 

 Luminaires Type หนาที่คือ บอกชื่อของดวงโคมที่ใชในโครงงาน 
UF Method  หนาที่คือ บอกจํานวนของดวงโคมที่ใชในโครงงาน 

 Generate  หนาที่คือ ติดตั้งดวงโคมที่ใชในโครงงาน 
Position   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของกลุม บลอค   
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1.3.6.2 ไดอะลอค Arrangements Add Room Block (Luminaire Definition) 
 

 
 

รูปที่ 1.52 ไดอะลอค Arrangements Add Room Block (Luminaire Definition) 
 
Project Luminaire 
 Type    หนาที่คือ  บอกชนิดของดวงโคม 
 Details    หนาที่คือ  บอกรายละเอยีดของดวงโคม 

Aiming Type   หนาที่คือ  เลือกชนิดของการกําหนดลูกศร 
Symmetry   หนาที่คือ  การกําหนดแนวทีใ่หสมมาตร 
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        1.3.7.3 ไดอะลอค Arrangements Add Room Block (Luminaire List) 
 

 
 

รูปที่ 1.53 ไดอะลอค Arrangements Add Room Block (Luminaire List) 
 

Project Luminaires  หนาที่คือ  แสดงดวงโคมทีใ่ชในโครงงานและการจดั 
       ตําแหนง 
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     1.3.7.4 ไดอะลอค Arrangements Add Room Block (View) 
 

 
 

รูปที่ 1.54 ไดอะลอค Arrangements Add Room Block (View) 
 

View Type     
 Top View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานบน 
 Left View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานซาย 
 Right View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานขวา 
 Front View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานหนา 
 Back View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองดานหลัง 
 3-D View   หนาที่คือ  แสดงโครงงานจากมุมมองสามมิติ 
 0 deg    หนาที่คือ  ดูในมุมมองปรกติ 
 90 deg    หนาที่คือ  ดูในมุมมองหมุน 90 องศา 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายขนาดภาพขึน้ 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ลดขนาดภาพลง 
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     1.3.7.5 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 1.55 ไดอะลอค Arrangements Add Block (Arrangements) 
 

 Position   หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของกลุม บลอค   
 Block Orientation หนาที่คือ  กําหนดมุมของกลุม บล็อก 
 Arrangements  หนาที่คือ  กําหนดการจัดตําแหนงภายใน บลอค 
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     1.3.7.6  ไดอะลอค Arrangements Add Polar (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 1.56 ไดอะลอค Arrangements Add Polar (Arrangements) 
 
 Name    หนาที่คือ  ตั้งชื่อสําหรับกลุมของดวงโคม 
Centre Position    หนาที่คือ  กําหนดจุดศูนยกลางของกลุม 
Orientation of Plane   หนาที่คือ  กําหนดแนวมุมในการวางกลุม 
Polar Arrangement 
 Luminaires per Arc  หนาที่คือ  กําหนดจํานวนดวงโคมตอหนึง่เสนโคง 
 Spacing along Arc  หนาที่คือ  ระยะมุมระหวางเสนโคง 
 Total Arc   หนาที่คือ  รวมมุมเสนโคง 
 # of Concentric Arcs  หนาที่คือ  จํานวนเสนโคงที่อยูจุดศนูยกลางเดียวกัน 
 Distance between Arcs  หนาที่คือ  ระยะระหวางเสนโคง 
 Radius of first Arc  หนาที่คือ  มุมของเสนโคงแรก 
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     1.3.7.7  ไดอะลอค Arrangements Add Line (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 1.57 ไดอะลอค Arrangements Add Line (Arrangements) 
 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อของกลุมดวงโคม 
Line 
 First    หนาที่คือ  กําหนดจุดเริ่มตนของกลุมดวงโคม 
 Last    หนาที่คือ  กําหนดจุดสุดทายของกลุมดวงโคม 
 Number of luminaries  หนาที่คือ  กําหนดจํานวนดวงโคม 
 Spacing    หนาที่คือ  กําหนดระยะหางระหวางดวงโคม 

Orientation   หนาที่คือ  กําหนดมุมในการวางดวงโคม 
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      1.3.7.8  ไดอะลอค Arrangements Add Free (Arrangements) 
 

 
 

รูปที่ 1.58 ไดอะลอค Arrangements Add Free (Arrangements) 
 

  Name    หนาที่คือ  บอกช่ือของกลุมดวงโคม 
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         1.3.8  ไดอะลอค Add Grid  
                    1.3.8.1  ไดอะลอค Add Grid (Grid) 

 

 
 

รูปที่ 1.59ไดอะลอค Add Grid (Grid) 
 

 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อ Grid 
Coupling 
 Connected to   หนาที่คือ  เลือกสนามที่ตองการสราง Grid 
Definition 
 Position    หนาที่คือ  การกําหนดตําแหนง 
 In AB    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุในดาน AB 
 In AC    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุในดาน AC 
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รูปที่ 1.60ไดอะลอค Add Grid (Grid) – Number Of Position AB=12 , AC=12 
 

 
 

รูปที่ 1.61ไดอะลอค Add Grid (Grid) – Number Of Position AB=12 , AC=12 
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          1.3.9  ไดอะลอค Switching Modes 
 

  
 

รูปที่ 1.62 ไดอะลอค Switching Modes 
 

 Name     หนาที่คือ  บอกช่ือกลุมดวงโคมที่ตองการแยกการปด- 
                 เปด 
 Number of Luminaires  หนาที่คือ  บอกจํานวนดวงโคม 
 New    หนาที่คือ  สรางกลุมใหม 
 Delete    หนาที่คือ  ลบกลุมดวงโคม 
 Duplicate   หนาที่คือ  สรางกลุมใหมเหมือนกลุมที่เลือก 
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         1.3.10  ไดอะลอค Drawings 
                      1.3.10.1  ไดอะลอค Drawings (Add Rectangle) 

 

 
 

รูปที่ 1.63 ไดอะลอค Drawings (Add Rectangle) 
 

Definition  
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 X    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Y    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Z    หนาที่คือ  ตําแหนงรูปวาดในแนวแกน X 
 Length    หนาที่คือ  ขนาดความยาวของรูปวาด 
 Width    หนาที่คือ  ขนาดความกวางของรูปวาด 
 Rotation   หนาที่คือ  มุมของรูปวาด 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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รูปที่ 1.64 ไดอะลอค Drawings (Add Rectangle) 
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     1.3.10.2  ไดอะลอค Drawings (Add Line) 
 

 
 

รูปที่ 1.65  ไดอะลอค Drawings (Add Line) 
 

Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 A    หนาที่คือ  ตําแหนงเริ่มตนรูปวาด 
 B    หนาที่คือ  ตําแหนงสิ้นสุดรูปวาด 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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รูปที่ 1.66  ไดอะลอค Drawings (Add Line) 
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     1.3.10.3  ไดอะลอค Drawings (Add Arc) 
 

 
 

รูปที่ 1.67 ไดอะลอค Drawings (Add Arc) 
Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อรูปวาด 
 Radius    หนาที่คือ  กําหนดมุมรูปวาด 
 Start Angle   หนาที่คือ  กําหนดมุมเริ่มตนของรูปวาด 
 End Angle   หนาที่คือ  กําหนดมุมสิ้นสดุของรูปวาด 
View  
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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รูปที่ 1.68 ไดอะลอค Drawings (Add Arc) 
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     1.3.10.4  ไดอะลอค Drawings (Add Text) 
 

 
 

รูปที่ 1.69 ไดอะลอค Drawings (Add Text) 
 

Definition 
 Name    หนาที่คือ  กําหนดชื่อของขอความ 
 Position    หนาที่คือ  กําหนดตําแหนงของขอความ 
 Text    หนาที่คือ  กําหนดขอความที่ตองการ 
View 
 Zoom In   หนาที่คือ  ขยายมุมมอง 
 Zoom Out   หนาที่คือ  ยอมุมมอง 
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รูปที่ 1.70 ไดอะลอค Drawings (Add Text) 
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         1.3.11  ไดอะลอค Calculation Presentation 
 

 
 

รูปที่ 1.71 ไดอะลอค Calculation Presentation 
 

Calculations   หนาที่คือ  เลือกแสดงการคํานวณตางๆ 
Show Results   หนาที่คือ  แสดงการคํานวณตางๆ 
 
       1.3.12  ไดอะลอค Quality Figures 

 

 
 

รูปที่ 1.72 ไดอะลอค Quality Figures 
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Calculation Detail  หนาที่คือ  แสดงรายการที่ตองการคํานวณ 
Compute All   หนาที่คือ  คํานวณทั้งหมด 

 
       1.3.13  ไดอะลอค Calculation Details 

 

 
 

รูปที่ 1.73 ไดอะลอค Quality Figures 
 

Name    หนาที่คือ  บอกช่ือของการคํานวณ 
Grid    หนาที่คือ  บอกช่ือ Grid ที่ใชในการคํานวณ 
Calculation Type  หนาที่คือ  บอกชนิดในการคํานวณ 
Direction   หนาที่คือ  บอกทิศทางที่จะคํานวณ 
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       1.3.14 ไดอะลอค Report Setup  
 
      1.3.14.1  ไดอะลอค Report Setup (Contents) 

 

 
 

รูปที่ 1.74 ไดอะลอค Report Setup (Contents) 
 

Components 
Excluded   หนาที่คือ  ชนดิของรายงานที่ใหเลือก 
Included   หนาที่คือ  ชนดิของรายงานที่เลือกใชกับโครงงาน 
Add    หนาที่คือ  เพิ่มรายงานที่เลือกใชกับโครงงาน 
Remove    หนาที่คือ  ลดรายงานที่เลือกใชกับโครงงาน 
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1.3.14.2  ไดอะลอค Report Setup (Layout) 
 

 
 

รูปที่ 1.75 ไดอะลอค Report Setup (Layout) 
 

Project Luminaire Information    หนาที่คือ  เลือกรูปแบบในการแสดงขอมูลของดวงโคม 
Show Polar Diagram     หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ Polar Diagram 
Show Cartesian Diagram   หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ  Cartesian Diagram 
Show Neither    หนาที่คือ  เลือกแสดงนอกเหนือจากนัน้ 
Installtion Data     หนาที่คือ  เลือกลักษณะการติดตั้งขอมูล 
Sort By Arrangement    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะการวางตําแหนง 
Show Aiming Angles    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะการมุมการพุง 

   ของแสง 
 



 73

Show Aiming Points    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะตําแหนงของการ 
   พุงของแสง 

Rotate Presentation For    หนาที่คือ  เลือกใหมกีารหมนุการแสดงโครงงาน 
Portrait Printing    หนาที่คือ  หมนุแสดงโครงงานถาเปนการพิมพ Portrait 
Landscape Printing    หนาที่คือ  หมนุแสดงโครงงานถาเปนการพิมพ 
Landscape 
Show Page Number    หนาที่คือ  เลือกใหแสดงเลขหนา 
Show File Name    หนาที่คือ  เลือกใหแสดงชื่อ ไฟล 
Date Format     หนาที่คือ  รูปแบบของวันที่  
Language    หนาที่คือ  เลือกภาษา 

 
       1.3.15  ไดอะลอค Cost Calculation 

 

 
 

รูปที่ 1.76 ไดอะลอค Cost Calculation 
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kWh Price     หนาที่คือ  กําหนดราคาไฟฟาตอยูนิต 
Amortization Period    หนาทีคือ  กําหนดระยะในการเสียคาใชจาย 
Interest Rate     หนาที่คือ  กําหนดดอกเบีย้ 
Currency     หนาที่คือ  กําหนดกระแส 
Annual Cost     หนาที่คือ  คาใชจายประจําป 
Energy      หนาที่คือ  พลังงานที่ใช 
Investment     หนาที่คือ  คาตนทุนที่เสียไป 
Lamps      หนาที่คือ  คาดวงโคม 
Maintenance     หนาที่คือ  คาบํารุงรักษา 
Total      หนาที่คือ  รวมคาใชจายทั้งหมด 
Project Luminair    หนาที่คือ  แสดงชื่อดวงโคมที่ใชในโครงงาน 
Nr      หนาที่คือ  จํานวนดวงโคม 
Luminair Price     หนาที่คือ  ราคาดวงโคม 
Lamp Price     หนาที่คือ  ราคาหลอด 
Installtion Price    หนาที่คือ  คาติดตั้ง 
Maintenance Price    หนาที่คือ  คาบํารุงรักษา 
Relamping Period Yr    หนาที่คือ  ระยะเวลาในการเปลี่ยนหลอด 
 

       1.3.16  ไดอะลอค Environment Options  
      1.3.16.1  ไดอะลอค Environment Options (Directories) 
 

 
 

รูปที่ 1.77 ไดอะลอค Environment Options (Directories) 
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Project      หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บไฟลโครงงาน 
Phillum     หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บขอมูล Phillum 
Vignette     หนาที่คือ  ตําแหนงทีเ่ก็บ Vignette 

 
     1.3.16.2  ไดอะลอค Environment Options (Database) 

 

 
 

รูปที่ 1.78 ไดอะลอค Environment Options (Database) 
 

Path + Name     หนาที่คือ  บอกตําแหนงและชื่อของฐานขอมูลดวงโคม 
 
1.3.16.3  ไดอะลอค Environment Options (General) 
 

 
 

รูปที่ 1.79 ไดอะลอค Environment Options (Database) 
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Confirmation on Critical Operations   หนาที่คือ  ยืนยันการคํานวณที่อาจเกิดความผิดพลาด 
Inverse Maintenance Factor    หนาที่คือ  ใหทําการแสดงใหม เมื่อมีคาตวัประกอบการ 

    บํารุงรักษาใหม 
 
       1.3.17  ไดอะลอค Room Defaults 
  

 
 

รูปที่ 1.80 ไดอะลอค Room Defaults 
 

Reflectances     หนาที่คือ  กําหนดอัตราการสองสะทอนของหอง 
 Working Plane     หนาที่คือ  กําหนดพืน้ที่ใชงาน 
 List Of Presents   หนาที่คือ  คาที่กําหนดให 
 Miscellaneous      
 Compute UGR Quality Figure หนาที่คือ  เลือกที่จะใชตัวแปรในการคํานวณ 
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       1.3.18  ไดอะลอค Application Field Defaults 
       1.3.18.1  ไดอะลอค Application Field Defaults (General) 

 

 
 

รูปที่ 1.81 ไดอะลอค Application Field Defaults (General) 
 

 Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
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 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 
Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 

 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 

     1.3.18.2  ไดอะลอค Application Field Defaults (Tennis) 
 

 
 

รูปที่ 1.82 ไดอะลอค Application Field Defaults (Tennis) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
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 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 

      1.3.18.3  ไดอะลอค Application Field Defaults (Basketball) 
 

 
 

รูปที่ 1.83 ไดอะลอค Application Field Defaults (Basketball) 
 



 80

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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     1.3.18.4  ไดอะลอค Application Field Defaults (Volleyball) 
 

 
 

รูปที่ 1.84 ไดอะลอค Application Field Defaults (Volleyball) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 
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Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 

     1.3.18.5  ไดอะลอค Application Field Defaults (Indoor Hockey) 
 

 
 

รูปที่ 1.85 ไดอะลอค Application Field Defaults (Indoor Hockey) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
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 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 
Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 

 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 

      1.3.18.6  ไดอะลอค Application Field Defaults (Ice Hockey) 
 

 
 

รูปที่ 1.86 ไดอะลอค Application Field Defaults (Ice Hockey) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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     1.3.18.7  ไดอะลอค Application Field Defaults (Five-a-side Football) 
 

 
 

รูปที่ 1.87 ไดอะลอค Application Field Defaults (Five-a-side Football) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 
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Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 

      1.3.18.8  ไดอะลอค Application Field Defaults (Handball) 
 

 
 

รูปที่ 1.88 ไดอะลอค Application Field Defaults (Handball) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 



 87

 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 

     1.3.18.9  ไดอะลอค Application Field Defaults (Korfball) 
 

 
 

รูปที่ 1.89 ไดอะลอค Application Field Defaults (Korfball) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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      1.3.18.10  ไดอะลอค Application Field Defaults (Badminton) 
 

 
 

รูปที่ 1.90ไดอะลอค Application Field Defaults (Badminton) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 
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Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 

      1.3.18.11  ไดอะลอค Application Field Defaults (Squash) 
 

 
 

รูปที่ 1.91 ไดอะลอค Application Field Defaults (Squash) 
 

Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
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 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
 

     1.3.18.12  ไดอะลอค Application Field Defaults (Table Tennis) 
 

 
 

รูปที่ 1.92 ไดอะลอค Application Field Defaults (Table Tennis) 
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Name      หนาที่คือ  กําหนดชื่อสนาม 
 Width      หนาที่คือ  กําหนดความกวาง 
 Length      หนาที่คือ  กําหนดความยาว 

Grid Point Method    หนาที่คือ  กําหนดระบบของ Grid 
 Points Leading     หนาที่คือ  ใชจุดเปนหลัก 
 Spacing Leading    หนาที่คือ  ใชระยะหางเปนหลัก 
 No Rule     หนาที่คือ  ไมมีรูปแบบ 

Points Leading     หนาที่คือ  กําหนดจุดหลัก 
 On Boundary Width    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความกวาง 
 On Boundary Length    หนาที่คือ  ใหอยูกึ่งกลางของความยาว 
 # Points Width     หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความกวาง 
 # Points Length    หนาที่คือ  กําหนดจํานวนจดุตอความยาว 

Spacing Leading    หนาที่คือ  กําหนดระยะหาง 
 Mid Point at Centre Width   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความกวาง 
 Mid Point at Centre Length   หนาที่คือ  จุดกึ่งกลางอยูกลางของความยาว 
 Width Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานกวาง 
 Length Spacing     หนาที่คือ  ระยะหางทางดานยาว 
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       1.3.19  ไดอะลอค Report Defaults 
     1.3.19.1  ไดอะลอค Report Defaults (Contents) 

 

 
 

รูปที่ 1.93 ไดอะลอค Report Defaults (Contents) 
 

Components 
Excluded   หนาที่คือ  ชนดิของรายงานที่มีใหเลือก 
Included   หนาที่คือ  ชนดิของรายงานที่เลือกใชกับโครงงาน  
Add    หนาที่คือ  เพิ่มชนิดของรายงานที่ใชกับโครงงาน 
Remove    หนาที่คือ  ลดชนิดของรายงานที่ใชกับโครงงาน 
Presentation Forms  หนาที่คือ  เลือกชนิดในการแสดงผล 
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      1.3.19.2  ไดอะลอค Report Defaults (Layout) 
 

 
 

รูปที่ 1.94 ไดอะลอค Report Defaults (Layout) 
 

Project Luminaire Information    หนาที่คือ  เลือกรูปแบบในการแสดงขอมูลของดวงโคม 
Show Polar Diagram     หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ Polar Diagram 
Show Cartesian Diagram   หนาที่คือ  เลือกการแสดงแบบ  Cartesian Diagram 
Show Neither    หนาที่คือ  เลือกแสดงนอกเหนือจากนัน้ 
Installtion Data     หนาที่คือ  เลือกลักษณะการติดตั้งขอมูล 
Sort By Arrangement    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะการวางตําแหนง 
Show Aiming Angles    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะการมุมการพุง 
         ของแสง 
 
Show Aiming Points    หนาที่คือ  เลือกใหจัดเรยีงโดย ลักษณะตําแหนงของการ 

   พุงของแสง 
Rotate Presentation For    หนาที่คือ  เลือกใหมกีารหมนุการแสดงโครงงาน 
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Portrait Printing    หนาที่คือ  หมนุแสดงโครงงานถาเปนการพิมพ Portrait 
Landscape Printing    หนาที่คือ  หมนุแสดงโครงงานถาเปนการพิมพ  
                 Landscape 
Show Page Number    หนาที่คือ  เลือกใหแสดงเลขหนา 
Show File Name    หนาที่คือ  เลือกใหแสดงชื่อ ไฟล 
Date Format     หนาที่คือ  รูปแบบของวันที่  
Language    หนาที่คือ  เลือกภาษา 

 
 
        1.3.20  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults  
                    1.3.20.1  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Presentation Forms) 
 

 
 

รูปที่ 1.95 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Presentation Forms) 
 

 Textual Table   หนาที่คือ  แสดงในรูปแบบของตารางตัวหนังสือ 
 Graphical Table   หนาที่คือ  แสดงในรูปแบบของตารางกราฟค 
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 Iso Contour   หนาที่คือ  แสดง Iso Contour 
 Filled Iso Contour  หนาที่คือ  แสดง Filled Iso Contour 
 Mountain Plot   หนาที่คือ  แสดง Mountain Plot 
 

      1.3.20.2  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (General) 
 

 
 

รูปที่ 1.96 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (General) 
 

 Luminaires   หนาที่คือ  แสดงดวงโคม 
 Luminaires Codes  หนาที่คือ  แสดงรหัสดวงโคม 
 Luminaires Legend  หนาที่คือ  แสดงคําอธิบายของดวงโคม 
 Aiming Arrows   หนาที่คือ  แสดงลูกศรทิศทางของแสง 
 Drawings   หนาที่คือ  แสดงภาพวาด 
 Fill Color Legend  หนาที่คือ  แสดง สี ของแตละรายละเอยีด 
 Room    หนาที่คือ  แสดงหองที่ออกแบบ 
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 Connected Field   หนาที่คือ  แสดงสนามที่เลือกใหเชื่อมโยง 
 Unconnected Fields  หนาที่คือ  แสดงสนามที่ไมไดเลือกใหเชื่อมโยง 
 Connected Grid   หนาที่คือ  แสดง Grid ที่เลือกใหเชื่อมโยง 
 Unconnected Grids  หนาที่คือ  แสดง Grid ที่ไมไดเลือกใหเชื่อมโยง 
 Iso Contour Method  หนาที่คือ  วิธีการแสดงเสนระดับ 
 Relative    หนาที่คือ  แสดงแบบความสัมพันธ 
 Absolute   หนาที่คือ  แสดงแบบคาสมบูรณ 
 

      1.3.20.3  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Scaling) 
 

 
 

รูปที่ 1.97 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Scaling) 
 

Minimum Report Scale  หนาที่คือ  อัตราสวนต่ําสุดในการแสดงรายงาน 
Sizing    หนาที่คือ  ขนาด 

 Full    หนาที่คือ  เต็มอัตราสวน 
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 Zoomed Relative to Grid  หนาที่คือ  ขยายตามความสัมพันธของ Grid 
 Factor    หนาที่คือ  อัตราสวนการขยาย 
 Bound    หนาที่คือ  ขยายตามการกําหนดระยะ  
 

1.3.20.4  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Quality Figures) 
 

 
 

รูปที่ 1.98 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Quality Figures) 
 

 Average     หนาที่คือ  แสดงคาเฉลี่ย 
 Minimum   หนาที่คือ  แสดงคาต่ําสุด 
 Maximum   หนาที่คือ  แสดงคาสูงสุด 
 Min/Ave   หนาที่คือ  แสดงคาต่ําสุดตอคาเฉลี่ย 
 Min/Max   หนาที่คือ  แสดงคาสูงสุดตอคาสูงสุด 
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      1.3.20.5  ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Iso Contour Values) 
 

 
 

รูปที่ 1.99 ไดอะลอค Calculation Presentation Defaults (Iso Contour Values) 
 

Relative Isoline Density     หนาที่คือ  รูปแบบความสัมพันธของเสนความ 
          หนาแนนของเสน Iso 

 Coarse     หนาที่คือ  แสดงแบบหยาบ 
 Medium     หนาที่คือ  แสดงปานกลาง 
 Fine     หนาที่คือ  แสดงแบบระเอยีด 

Asolute     หนาที่คือ  คาสัมบูรณ 
 Iso Contour Value   หนาที่คือ  คา Iso Contour 
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        1.3.21  ไดอะลอค Miscellaneous Defaults 
                    1.3.21.1  ไดอะลอค Miscellaneous Defaults (Designer) 
 

 
 

รูปที่ 1.100 ไดอะลอค Miscellaneous Defaults (Designer) 
 

 Name     หนาที่คือ  ช่ือผูออกแบบ 
Company   หนาที่คือ  รายละเอียดเกี่ยวกบับริษัท 

 Name    หนาที่คือ  ช่ือบริษัท 
 Address    หนาที่คือ  ที่อยู 
 Email    หนาที่คือ  อีเมล 
 Telephone   หนาที่คือ  เบอรโทรศัพท 
 Fax    หนาที่คือ  เบอรแฟกส 
 Telex    หนาที่คือ  ที่อยู Telex  
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      1.3.21.2  ไดอะลอค Miscellaneous Defaults (Finance) 
 

 
 

รูปที่ 1.101 ไดอะลอค Miscellaneous Defaults (Finance) 
 

 kWh Price   หนาที่คือ  ราคาไฟฟาตอยนูติ 
 Amortization Period  หนาที่คือ  ระยะเวลาการชําระเงิน 
 Interest Rate   หนาที่คือ  คาดอกเบี้ย 
 Currency   หนาที่คือ  คากระแสไฟฟา 
 Burning hrs/yr   หนาที่คือ  คาการใชงาน ช่ัวโมงตอป 
 

 


