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ตัวอยางที่ 1.2 
 จงออกแบบหองที่มีความกวาง  4 เมตร ยาว 6 เมตร สูง3.20 เมตร โดยรายละเอียดดังนี้ 

- โตะใชงานสูง 0.80 เมตร 
- เลือกใชโคมชนิด MASTERLINEplus/20W-10D  ฝงติดเพดาน 
- คา  %80cc =ρ

- คา  %50w =ρ

- คา  %20fc =ρ

- ตองการความสองสวาง 300 LUX 
 
ขั้นตอนการออกแบบ 

1.) Click mouse ที่ เมนู File เลือก New Project จะปรากฏหนาจอดังรูป 1.171 
 

 
 

รูปที่ 1.171  หนาจอชิ้นงานใหม 
 

2.) Click mouse ที่ เมนู Data เลือก  Project info จะปรากฏหนาจอดังรูป 1.172 กําหนด ช่ือ
Project ในสวนของ Name , Subname , Code , วันที่ทํางาน และขอกาํหนด Click mouse ที่ 
Customer กําหนดชื่อของผูวาจาง , Code และชื่อของผูแทนของผูวาจาง Click mouse ที่ 
Company กําหนดชื่อของบริษัท , ที่อยูของบริษัท , E-mail , เบอรโทรศัพท , เบอรแฟกส 
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รูปที่ 1.172  การกําหนดชื่อช้ินงาน 
 

3.) Click mouse ที่ เมนู Data เลือก  Project Option เลือก General เปนการกําหนดคณุสมบัติ
โดยทั่วไป โดยมีการกําหนดการบันทึกงาน , การกําหนดพื้นที่ที่ใชในการทํางานในการ
คํานวณ ดังรูปที่ 1.173 

4.) Click mouse ที่ปุม  Ok 
 

 
 

รูปที่ 1.173  กําหนดคณุสมบัติทั่วไปของการออกแบบ 
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5.) Click mouse ที่ เมนู Data  เลือก  Room เลือก Definition เพื่อกําหนดจะเปนการกําหนดคา
ความกวาง 4 เมตร, ความยาว 6 เมตร , ความสูง 3.2 เมตร  และพื้นที่ทํางาน 0.8 เมตร และ 
ในสวนของ Reflectance เปนการกําหนดอัตราการสะทอนของหองในสวนของพืน้ 0.20 
ฝาผนัง 0.50 และเพดาน 0.80 ในสวนของ Quick Estimate เปนการกําหนดความสองสวาง
ที่เราตองการที่จะออกแบบคอื 300 lux ดังรูป 1.174 

 

 
 

รูปที่ 1.174 การกําหนดคาลักษณะของหองที่จะออกแบบ 
 

6.) Click mouse ที่ Advance กําหนดความแนนอนของอัตราการสะทอนของหองในสวนของ
พื้น ฝาผนัง และเพดานดังรูป 1.175 

 

 
รูปที่ 1.175  กําหนดความแนนอนของอัตราการสะทอนของหอง 
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7.) Click mouse ที่เมนู Data  เลือกที่ Add  เลือก Database Click mouse เลือก พืน้ที่ที่
ตองการออกแบบ เลือก  Architectural Lighting เลือกที่ open จะปรากฏหนาจอAdd 
Project Luminaires ดังรูป 1.176 เลือกที่ Family Name เลือก Reflextor Lighting แสดง
คุณลักษณะของโคมหลอดที่เลือกและบอกถึงปริมาณการใหความสองสวางของแตละโคม
หลอด เลือกที ่ Family Code เลือก Halogen สวนนี้จะแสดงคุณลักษณะของโคมหลอดที่
เลือกและบอกถึงปริมาณการใหความสองสวางของแตละโคมหลอด เลือกที่ Housing 
เลือก  MASTERline PLUS 20 W และเลือก Distributor เลือก 10 D จะแสดงคณุลักษณะ
ของโคมหลอดที่เลือกและบอกถึงปริมาณการใหความสองสวางของแตละโคมหลอด เมื่อ
เลือกไดแลวแลวคลิกที่ Add เพื่อเปนการเพิ่มโคมหลอดที่ใชในการออกแบบเพื่อทีจ่ะนํา
โคมหลอดไปใชงาน 

 

 
 

รูปที่ 1.176  การเลือกโคมหลอดที่ตองการออกแบบ 
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8.) เมื่อเลือกไดแลวแลวคลิกที่ Add เพื่อเปนการเพิ่มโคมหลอดที่ใชในการออกแบบเพื่อที่จะ
นําโคมหลอดไปใชงานตอไป เราสามารถที่เพื่อดูรายละเอียดของโคมหลอดไดโดยเลือกที่ 
Details ดังรูป 1.177 
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รูปที่ 1.177 รายละเอียดของโคมหลอดที่ใชในการออกแบบ 
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9.) Click mouse ที่ปุม  Close 
10.) Click mouse ที่ Data เลือกที่ Arranged Luminaires เลือกที่ Add เลือกพื้นที่ตองการจะ

วางโคมหลอดจะปรากฏหนาจอของ Add Room Block Arrangement กําหนดในสวน
ของ Arrangement  กําหนดตําแหนงการวางโคมหลอด โดยกําหนด ชนิดของโคมหลอด 
ในสวนของโปรแกรมจะคํานวณการออกแบบจํานวนโคมหลอดให และ กําหนดการวาง
ในตําแหนงแกน X แกน Y จุดเริ่มตน Click mouse ที่ปุม Generate เปนการวางหลอดที่
ตองการดังรูป 1.178 

 

 
 

รูปที่ 1.178  การกําหนดตําแหนงการวางโคมหลอด 
 

11.) Click mouse ที่ Luminare Definition เลือกที่ Deteils เพื่อดูรายละเอยีดของโคมหลอดดัง
รูป 1.179 
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รูปที่ 1.179  การเลือกดูรายละเอียดของโคมหลอด 
 

12.) Click mouse ที่ Lumininaire list เปนการแสดงตําแหนงการวางหลอด และ ระยะของการ
วางหลอด ในแนวระนาบ XYZ ดังรูป 1.180 

 

 
 

รูปที่ 1.180 การแสดงตําแหนงการวางหลอด 
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13.) Click mouse ที่ View กําหนดมุมมองในการมองไดทั้งมองในสวนของ 2 มิติ และ 3 มิติ ดัง
รูป 1.181 

 

 
 

รูปที่ 1.181 การกําหนดมุมมองในการวางตําแหนงของหลอด 
 

14.) Click mouse ที่ปุม  Ok 
15.) Click mouse ที่เมนู Data เลือกที่ Grids เลือกที่ Add จะปรากฏหนาจอ Add Grid เลือก 

Grid ใสช่ือของกริดในชองระบุช่ือกริดเลือกพื้นที่ที่ตองการที่จะคํานวณปริมาณการสอง
สวาง ในชองของ Connected to ดังรูป 1.182  

16.)  Click mouse ที่ Shapes ดูขนาดของพื้นทีก่ริดที่เรากําหนดดังรูป 1.183 
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รูปที่ 1.182  การกําหนดชื่อของกริดที่ใชในการออกแบบ 
 

 
 

รูปที่ 1.183  การดูตําแหนงการวางกริดในการออกแบ 
 

17.) Click mouse ที่ปุม  Ok 
18.) Click mouse ที่ เมน ู Calculation เลือกที่ Presentation จะปรากฏหนาจอ Calculation 

Presentation   เพื่อเปนการกําหนดการแสดงผลการคํานวณใหแสดงออกมาในแบบใดดัง
รูป 1.184 
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รูปที่ 1.184  การกําหนดการแสดงผลการคํานวณ 
 

19.) Click mouse ที่ปุม  Ok 
20.) Click mouse ที่เมนู  Calculation เลือก Show Result เปนการแสดงผลของการคํานวณ ดัง

รูป 1.185 
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รูปที่ 1.185  ผลของการคํานวณ 
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21.) Click mouse ที่เมนู Calculation เลือก Quality Figures เปนการแสดงคาการออกแบบแสง
สวาง มีหนวยเปน ลักส แสดงในสวน คาเฉลี่ย คาสูงสุด คาต่ําสุด ดังรูป 1.186 

 

 
 

รูปที่ 1.186  การแสดงคาการออกแบบแสงสวาง มีหนวยเปน ลักส แสดงในสวน คาเฉลี่ย 
                  คาสูงสุด คาต่ําสุด 

 
22.) Click mouse ที่ปุม  Close 
23.) Click mouse ที่เมนู Calculation เลือกที่ Room Illuminances เปนการดูคาความสองสวาง

ที่จุดตางๆที่เราไดออกแบบดังรูป 1.187 
 

 
 

รูปที่ 1.187 การดูคาความสองสวางที่จุดตางๆที่เราไดออกแบบ 
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การพิมพรายงานการออกแบบแสงสวางของหองท่ีไดออกแบบ(Print Report) 
24.) Click mouse ที่ เมนู Report 
25.) เลือกที่ Setup จะปรากฏหนาจอ Report Setup  เพื่อเปนการกําหนดการพมิพรายงานการ

ออกแบบใหแสดงออกมาในแบบใดดังรูป 1.188 
 

 
 

รูปที่  1.188  การแสดงการเลือกรายงานในการออกแบบ 
 

26.) Click mouse ที่  Layout เปนการเลือกการแสดงผลออกมาทางเครื่องพิมพ ดังรูป 1.189 
27.) Click mouse ที่ปุม  Ok 
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รูปที่  1.189  การแสดงการเลือกการแสดงผลออกมาทางเครื่องพิมพ 
 

28.) Click mouse ที่เมนู  Report 
29.) เลือกที่ Print Report จะปรากฏหนาจอ Print  เพื่อเปนการพิมพรายงานการออกแบบตามที่

เราไดกําหนดไวดังรูป 1.190 
30.) Click mouse ที่ปุม  Ok 
 

 
 

รูปที่  1.190  การแสดงการพมิพรายงานออกมาทางเครื่องพิมพ 
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