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การสรางช้ินงานใหม  ( New Project )  ขอ 3.4.2 

การกําหนดชื่อ, ลักษณะงานและ คุณสมบัติ  ใหกับงานที่ออกแบบ   ( Project info )  ขอ 3.4.3 

การกําหนดลักษณะท่ัวไปของการออกแบบ (Project Option)  ขอ 3.4.4 

การนําโคมมาใชในการออกแบบ (Project Luminaire)  ขอ 3.4.5 

การจัดเรียงโคมหลอด (Arranged Luminaires)  ขอ 3.4.7 

การคํานวณแสงสวางของถนนที่ไดออกแบบไว  ขอ 3.4.8 

การพิมพรายงานการออกแบบแสงสวางของถนนที่ไดออกแบบ  (Print Report)  ขอ 3.4.9 

การเขาสูการออกแบบแสงสวางไฟถนน  ขอ 3.4.1 

การกําหนดคุณลักษณะของถนน (Schemes)  ขอ 3.4.6 

 
 

แผนภาพลําดบัขั้นตอนการออกแบบแสงสวางไฟถนน 
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3.4  การออกแบบแสงสวางภายนอกอาคาร Road 
       3.4.1  การเขาสูการออกแบบแสงสวางไฟถนน 

1. Click mouse ปุม   หรือกด <Ctrl><Esc>  
2. Click mouse ที่ Programs เลือกโปรแกรม Calculux เลือกโปรแกรม Road 4.0a จะ

ปรากฏหนาจอดังรูปที่ 3.77 
 

 
 

 
 

รูปที่  3.77  แสดงหนาจอการทํางาน Calculux 4.0a 
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       3.4.2การสรางชิน้งานใหม ( New Project ) 
1. Click mouse ที่ เมนู File  
2. เลือก New Project จะปรากฏหนาจอดังรูปที่ 3.78 
 

 
 

 
 

รูปที่  3.78  การสรางชิ้นงานใหม 
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       3.4.3  การกําหนดชื่อ, ลักษณะงานและ คุณสมบัติ  ใหกับงานที่ออกแบบ ( Project info ) 
1. Click mouse ที่ เมนู Data 
2. เลือก  Project info จะปรากฏหนาจอดังรูปที่  3.79 

 

 
 

รูปที่  3.79  
 

3. กําหนด ช่ือ Project ในสวนของ Name , Subname , Code , วันที่ทํางาน และขอกําหนดดัง
รูป  3.80 

 

 
รูปที่ 3.80  การกําหดชื่อการออกแบบ 
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4. Click mouse ที่ Customer  
5. กําหนดชื่อของผูวาจาง , Code และชื่อของผูแทนของผูวาจางดังรูปที่  3.81 
 

 
  

รูปที่ 3.81 การกําหนดชื่อผูวาจาง 
6. Click mouse ที่ Company 
7. กําหนดชื่อของบริษัท , ที่อยูของบริษัท , E-mail , เบอรโทรศัพท , เบอรแฟกสดังรูปที่  3.82 
 

 
 

รูปที่ 3.82  การกําหนดชื่อของบริษัท 
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8. กําหนดชื่อโดยการ Click mouse ที่ปุม Browse  เพื่อเลือกบริษัทที่ออกแบบดังรูปที่ 3.83 
9. Click mouse ที่ Open 
 

 
 

รูปที่ 3.83 การเลือกชื่อบริษัทที่ออกแบบ 
 

3.4.4  การกําหนดลักษณะทั่วไปของการออกแบบ (Project Option) 
1. Click mouse ที่ เมนู Data 
2. เลือก  Project Option จะปรากฏหนาจอดังรูปที่  3.84 
3. เลือก General เปนการกําหนดคุณสมบัติโดยท่ัวไป โดยมกีารกําหนดการบันทึกงาน , การ

กําหนดคาการบํารุงรักษา 
 

 
 

รูปที่  3.84  การกําหนดคณุสมบัติโดยทั่วไปของชิ้นงานที่ออกแบบ 
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4. Click mouse เลือก 2D View  
5. กําหนดการแสดงในการแสดงดาน 2 มิตแิสดงโคมหลอด , โคดของโคมหลอด , ลักษณะ

โคมหลอด , ทิศทางของการสองสวาง , กริด , วัตถุที่วาดขึ้น , พื้นที่ใชงาน ดังรูปที่  3.85 
 

  
 

รูปที่ 3.85 การกําหนดการแสดงในการแสดงดาน 2 มิต ิ
 

6. Click mouse เลือก 3D View 
7. กําหนดการแสดงในการแสดงดาน 3 มิตแิสดงโคมหลอด , โคดของโคมหลอด , ลักษณะ

โคมหลอด , ทิศทางของการสองสวาง , กริด , วัตถุที่วาดขึ้น , พื้นที่ใชงาน ดังรูปที่  3.86 
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รูปที่  3.86  การกําหนดการแสดงในการแสดงดาน 3 มิต ิ
 

8. Click mouse เลือก 2D Scaling 
9. กําหนดขนาดในการแสดงภาพ 2 มิติต่ําสุดที่จะแสดง และกําหนดขนาดที่จะแสดงดังรูปที่  

3.87 
 

 
รูปที่ 3.87  กําหนดขนาดในการแสดงภาพ 2 มิติ 
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10. Click mouse เลือก 3D Scaling 
11. กําหนดขนาดในการแสดงภาพ 3  มิติที่จะแสดงดังรูปที่  3.88 
12. Click mouse ที่ Ok 
 

 
 

รูปที่  3.88 การกําหนดขนาดในการแสดงภาพ 3  มิต ิ
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3.4.5  การนําโคมมาใชในการออกแบบ (Project Luminaire) 
1. Click mouse ที่เมนู Data ดังรูปที่  3.89 
 

 
 

รูปที่  3.89 
 

2. จะปรากฏหนาจอ Project Luminaires  ดังรูปที่  3.90 
3. Click mouse ที่ Add  
 

 
 

รูปที่  3.90   
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4. Click mouse เลือก Database ดังรูปที่  3.91 
 

 
 

รูปที่  3.91 
5. Click mouse เลือก พื้นที่ที่ตองการออกแบบ เลือก  Street Lighting ดังรูปที่  3.92 
 

 
 

รูปที่  3.92 
 

6. Click mouse ที่ open จะปรากฏหนาจอAdd Project Luminaires ดังรูปที่  3.93 
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รูปที่  3.93 หนาจอAdd Project Luminaires 
7. เลือกที่ Family Name แสดงคุณลักษณะของโคมหลอดที่เลือกและบอกถึงปริมาณการให

ความสองสวางของแตละโคมหลอด ดังรูปที่  3.94 
 

 
รูปที่  3.94 การเลือกหลอดที่ใชในการออกแบบ 
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8. เลือกที่ Family Code สวนนี้จะแสดงคุณลักษณะของโคมหลอดที่เลือกและบอกถงึปริมาณ
การใหความสองสวางของแตละโคมหลอดดังรูปที่  3.95 

9. เลือกชนิดของหลอดตาม Datasheet ของ Philips 
 

 
 

รูปที่  3.95 
 

10. เมื่อเลือกที่ Family Name และเลือก Family Code แสดงคุณลักษณะของโคมหลอดที่เลือก
และบอกถึงปริมาณการใหความสองสวางของแตละโคมหลอด เมื่อเลือกไดแลวแลวคลิกที่ 
Add เพื่อเปนการเพิ่มโคมหลอดที่ใชในการออกแบบเพื่อที่จะนําโคมหลอดไปใชงานตอไป 
ดังรูปที่  3.96 

11. Click mouse ที่ Close 
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รูปที่  3.96  การเพิ่มหลอดที่ใชในการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 90

3.4.6  การกําหนดคุณลักษณะของถนน (Schemes) 
1. Click mouse ที่ เมนู Data 
2. เลือก  Schemes    เพื่อกําหนดลักษณะถนน , ความกวาง , จํานวนชองวิ่ง , ตารางการสอง

สะทอน , การวางโคมหลอด , ความสูงของเสา , ระยะหางของเสา , ความยาวของแขนยื่น
ของโคม , มุมของแขนยื่นโคมหลอด ดังรูปที่  3.97 

3. Click mouse ที่ Ok 
 

 
 

รูปที่  3.97  การกําหนดลักษณะถนน 
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3.4.7  การจัดเรียงโคมหลอด (Arranged Luminaires) 
1. Click mouse ที่ Data 
2. เลือกที่ Arranged Luminaires ดังรูปที่  3.98 
 

 
 

รูปที่  3.98 
3. Click mouse ที่ Add 
4. เลือกพื้นที่ตองการจะวางโคมหลอด 
5. จะปรากฏหนาจอของ Add Street Line Arrangement ดังรูปที่  3.99 
6. กําหนดในสวนของ Arrangement  กําหนดตําแหนงการวางโคมหลอด โดยกําหนด ชนิด

ของโคมหลอด ในสวนของโปรแกรมจะคาํนวณการออกแบบจํานวนโคมหลอดให และ
กําหนดการวางในตําแหนงแกน X แกน Y  แกน Z ของจุดเริ่มตน 
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รูปที่  3.99  การกําหนดตําแหนงการวางโคมหลอด 
 

7. Click mouse ที่ View  
8. กําหนดมุมมองในการมองไดทั้งมองในสวนของ 2 มิติ และ 3 มิติ ดังรูปที่  3.100 
9. Click mouse ที่ Ok 
 

 
 

รูปที่  3.100  การดูภาพการจดัวางหลอดทีอ่อกแบบ 
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3.4.8  การคํานวณแสงสวางของถนนที่ไดออกแบบไว 
1. Click mouse ที่ เมนู Calculation  
2. เลือกที่ Presentation จะปรากฏหนาจอ Calculation Presentation  เพื่อเปนการกําหนดการ

แสดงผลการคํานวณใหแสดงออกมาในแบบใด ดังรูปที่  3.101 
3. Click mouse ที่ Ok 
 

 
 

 

 
 

รูปที่  3.101  การกําหนดการแสดงผลการคํานวณ 
 

4. Click mouse ที่เมนู  Calculation  
5. เลือก Show Result เปนการแสดงผลของการคํานวณ ดังรูปที่  3.102 
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รูปที่  3.102 การแสดงผลของการคํานวณ 
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6. Click mouse ที่เมนู Calculation 
7. เลือก Quality Figures เปนการแสดงคาการออกแบบแสงสวาง มีหนวยเปน Candela/m2 

แสดงในสวน คาเฉลี่ย คาสูงสุด คาต่ําสุด ดังรูปที่  3.103 
8. Click mouse ที่ Ok เพื่อออกจากหนาจอ 

 

 
 

 
 

รูปที่  3.103  การแสดงคาการออกแบบแสงสวาง มีหนวยเปน Candela/m2 
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3.4.9  การพิมพรายงานการออกแบบแสงสวางของถนนที่ไดออกแบบ(Print Report) 
1. Click mouse ที่ เมนู Report  
2. เลือกที่ Setup จะปรากฏหนาจอ Report Setup  เพื่อเปนการกําหนดการพมิพรายงานการ

ออกแบบใหแสดงออกมาในแบบใดดังรูป 3.104 
 

 
 

 
 

รูปที่  3.104  การแสดงการเลือกรายงานในการออกแบบ 
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3. Click mouse ที่  Layout เปนการเลือกการแสดงผลออกมาทางเครื่องพิมพ ดังรูป 3.105 
4. Click mouse ที่ปุม  Ok 

 

 
 

รูปที่  3.105  การแสดงการเลือกการแสดงผลออกมาทางเครื่องพิมพ 
 

5. Click mouse ที่เมนู  Report 
6. เลือกที่ Print Report จะปรากฏหนาจอ Print  เพื่อเปนการพิมพรายงานการออกแบบตามที่

เราไดกําหนดไวดังรูป 3.106 
7. Click mouse ที่  Ok เปนการเริ่มพิมพ 
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รูปที่  3.106  การแสดงการพมิพรายงานออกมาทางเครื่องพิมพ 
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