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การสรางช้ินงานใหม  ( New Project )  ขอ 3.4.2 

การกําหนดชื่อ, ลักษณะงานและ คุณสมบัติ  ใหกับงานที่ออกแบบ   ( Project info )  ขอ 3.4.3 

การกําหนดลักษณะท่ัวไปของการออกแบบ (Project Option)  ขอ 3.4.4 

การนําโคมมาใชในการออกแบบ (Project Luminaire)  ขอ 3.4.5 

การจัดเรียงโคมหลอด (Arranged Luminaires)  ขอ 3.4.7 

การคํานวณแสงสวางของถนนที่ไดออกแบบไว  ขอ 3.4.8 

การพิมพรายงานการออกแบบแสงสวางของถนนที่ไดออกแบบ  (Print Report)  ขอ 3.4.9 

การเขาสูการออกแบบแสงสวางไฟถนน  ขอ 3.4.1 

การกําหนดคุณลักษณะของถนน (Schemes)  ขอ 3.4.6 

 
 

แผนภาพลําดบัขั้นตอนการออกแบบแสงสวางไฟถนน 
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3.4  การออกแบบแสงสวางภายนอกอาคาร Road 
       3.4.1  การเขาสูการออกแบบแสงสวางไฟถนน 

1. Click mouse ปุม   หรือกด <Ctrl><Esc>  
2. Click mouse ที่ Programs เลือกโปรแกรม Calculux เลือกโปรแกรม Road 4.0a จะ

ปรากฏหนาจอดังรูปที่ 3.77 
 

 
 

 
 

รูปที่  3.77  แสดงหนาจอการทํางาน Calculux 4.0a 
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       3.4.2การสรางชิน้งานใหม ( New Project ) 
1. Click mouse ที่ เมนู File  
2. เลือก New Project จะปรากฏหนาจอดังรูปที่ 3.78 
 

 
 

 
 

รูปที่  3.78  การสรางชิ้นงานใหม 
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       3.4.3  การกําหนดชื่อ, ลักษณะงานและ คุณสมบัติ  ใหกับงานที่ออกแบบ ( Project info ) 
1. Click mouse ที่ เมนู Data 
2. เลือก  Project info จะปรากฏหนาจอดังรูปที่  3.79 

 

 
 

รูปที่  3.79  
 

3. กําหนด ช่ือ Project ในสวนของ Name , Subname , Code , วันที่ทํางาน และขอกําหนดดัง
รูป  3.80 

 

 
รูปที่ 3.80  การกําหดชื่อการออกแบบ 
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4. Click mouse ที่ Customer  
5. กําหนดชื่อของผูวาจาง , Code และชื่อของผูแทนของผูวาจางดังรูปที่  3.81 
 

 
  

รูปที่ 3.81 การกําหนดชื่อผูวาจาง 
6. Click mouse ที่ Company 
7. กําหนดชื่อของบริษัท , ที่อยูของบริษัท , E-mail , เบอรโทรศัพท , เบอรแฟกสดังรูปที่  3.82 
 

 
 

รูปที่ 3.82  การกําหนดชื่อของบริษัท 
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8. กําหนดชื่อโดยการ Click mouse ที่ปุม Browse  เพื่อเลือกบริษัทที่ออกแบบดังรูปที่ 3.83 
9. Click mouse ที่ Open 
 

 
 

รูปที่ 3.83 การเลือกชื่อบริษัทที่ออกแบบ 
 

3.4.4  การกําหนดลักษณะทั่วไปของการออกแบบ (Project Option) 
1. Click mouse ที่ เมนู Data 
2. เลือก  Project Option จะปรากฏหนาจอดังรูปที่  3.84 
3. เลือก General เปนการกําหนดคุณสมบัติโดยท่ัวไป โดยมกีารกําหนดการบันทึกงาน , การ

กําหนดคาการบํารุงรักษา 
 

 
 

รูปที่  3.84  การกําหนดคณุสมบัติโดยทั่วไปของชิ้นงานที่ออกแบบ 
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4. Click mouse เลือก 2D View  
5. กําหนดการแสดงในการแสดงดาน 2 มิตแิสดงโคมหลอด , โคดของโคมหลอด , ลักษณะ

โคมหลอด , ทิศทางของการสองสวาง , กริด , วัตถุที่วาดขึ้น , พื้นที่ใชงาน ดังรูปที่  3.85 
 

  
 

รูปที่ 3.85 การกําหนดการแสดงในการแสดงดาน 2 มิต ิ
 

6. Click mouse เลือก 3D View 
7. กําหนดการแสดงในการแสดงดาน 3 มิตแิสดงโคมหลอด , โคดของโคมหลอด , ลักษณะ

โคมหลอด , ทิศทางของการสองสวาง , กริด , วัตถุที่วาดขึ้น , พื้นที่ใชงาน ดังรูปที่  3.86 
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รูปที่  3.86  การกําหนดการแสดงในการแสดงดาน 3 มิต ิ
 

8. Click mouse เลือก 2D Scaling 
9. กําหนดขนาดในการแสดงภาพ 2 มิติต่ําสุดที่จะแสดง และกําหนดขนาดที่จะแสดงดังรูปที่  

3.87 
 

 
รูปที่ 3.87  กําหนดขนาดในการแสดงภาพ 2 มิติ 
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10. Click mouse เลือก 3D Scaling 
11. กําหนดขนาดในการแสดงภาพ 3  มิติที่จะแสดงดังรูปที่  3.88 
12. Click mouse ที่ Ok 
 

 
 

รูปที่  3.88 การกําหนดขนาดในการแสดงภาพ 3  มิต ิ
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3.4.5  การนําโคมมาใชในการออกแบบ (Project Luminaire) 
1. Click mouse ที่เมนู Data ดังรูปที่  3.89 
 

 
 

รูปที่  3.89 
 

2. จะปรากฏหนาจอ Project Luminaires  ดังรูปที่  3.90 
3. Click mouse ที่ Add  
 

 
 

รูปที่  3.90   
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4. Click mouse เลือก Database ดังรูปที่  3.91 
 

 
 

รูปที่  3.91 
5. Click mouse เลือก พื้นที่ที่ตองการออกแบบ เลือก  Street Lighting ดังรูปที่  3.92 
 

 
 

รูปที่  3.92 
 

6. Click mouse ที่ open จะปรากฏหนาจอAdd Project Luminaires ดังรูปที่  3.93 
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รูปที่  3.93 หนาจอAdd Project Luminaires 
7. เลือกที่ Family Name แสดงคุณลักษณะของโคมหลอดที่เลือกและบอกถึงปริมาณการให

ความสองสวางของแตละโคมหลอด ดังรูปที่  3.94 
 

 
รูปที่  3.94 การเลือกหลอดที่ใชในการออกแบบ 
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8. เลือกที่ Family Code สวนนี้จะแสดงคุณลักษณะของโคมหลอดที่เลือกและบอกถงึปริมาณ
การใหความสองสวางของแตละโคมหลอดดังรูปที่  3.95 

9. เลือกชนิดของหลอดตาม Datasheet ของ Philips 
 

 
 

รูปที่  3.95 
 

10. เมื่อเลือกที่ Family Name และเลือก Family Code แสดงคุณลักษณะของโคมหลอดที่เลือก
และบอกถึงปริมาณการใหความสองสวางของแตละโคมหลอด เมื่อเลือกไดแลวแลวคลิกที่ 
Add เพื่อเปนการเพิ่มโคมหลอดที่ใชในการออกแบบเพื่อที่จะนําโคมหลอดไปใชงานตอไป 
ดังรูปที่  3.96 

11. Click mouse ที่ Close 
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รูปที่  3.96  การเพิ่มหลอดที่ใชในการออกแบบ 
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3.4.6  การกําหนดคุณลักษณะของถนน (Schemes) 
1. Click mouse ที่ เมนู Data 
2. เลือก  Schemes    เพื่อกําหนดลักษณะถนน , ความกวาง , จํานวนชองวิ่ง , ตารางการสอง

สะทอน , การวางโคมหลอด , ความสูงของเสา , ระยะหางของเสา , ความยาวของแขนยื่น
ของโคม , มุมของแขนยื่นโคมหลอด ดังรูปที่  3.97 

3. Click mouse ที่ Ok 
 

 
 

รูปที่  3.97  การกําหนดลักษณะถนน 
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3.4.7  การจัดเรียงโคมหลอด (Arranged Luminaires) 
1. Click mouse ที่ Data 
2. เลือกที่ Arranged Luminaires ดังรูปที่  3.98 
 

 
 

รูปที่  3.98 
3. Click mouse ที่ Add 
4. เลือกพื้นที่ตองการจะวางโคมหลอด 
5. จะปรากฏหนาจอของ Add Street Line Arrangement ดังรูปที่  3.99 
6. กําหนดในสวนของ Arrangement  กําหนดตําแหนงการวางโคมหลอด โดยกําหนด ชนิด

ของโคมหลอด ในสวนของโปรแกรมจะคาํนวณการออกแบบจํานวนโคมหลอดให และ
กําหนดการวางในตําแหนงแกน X แกน Y  แกน Z ของจุดเริ่มตน 
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รูปที่  3.99  การกําหนดตําแหนงการวางโคมหลอด 
 

7. Click mouse ที่ View  
8. กําหนดมุมมองในการมองไดทั้งมองในสวนของ 2 มิติ และ 3 มิติ ดังรูปที่  3.100 
9. Click mouse ที่ Ok 
 

 
 

รูปที่  3.100  การดูภาพการจดัวางหลอดทีอ่อกแบบ 
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3.4.8  การคํานวณแสงสวางของถนนที่ไดออกแบบไว 
1. Click mouse ที่ เมนู Calculation  
2. เลือกที่ Presentation จะปรากฏหนาจอ Calculation Presentation  เพื่อเปนการกําหนดการ

แสดงผลการคํานวณใหแสดงออกมาในแบบใด ดังรูปที่  3.101 
3. Click mouse ที่ Ok 
 

 
 

 

 
 

รูปที่  3.101  การกําหนดการแสดงผลการคํานวณ 
 

4. Click mouse ที่เมนู  Calculation  
5. เลือก Show Result เปนการแสดงผลของการคํานวณ ดังรูปที่  3.102 
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รูปที่  3.102 การแสดงผลของการคํานวณ 
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6. Click mouse ที่เมนู Calculation 
7. เลือก Quality Figures เปนการแสดงคาการออกแบบแสงสวาง มีหนวยเปน Candela/m2 

แสดงในสวน คาเฉลี่ย คาสูงสุด คาต่ําสุด ดังรูปที่  3.103 
8. Click mouse ที่ Ok เพื่อออกจากหนาจอ 

 

 
 

 
 

รูปที่  3.103  การแสดงคาการออกแบบแสงสวาง มีหนวยเปน Candela/m2 
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3.4.9  การพิมพรายงานการออกแบบแสงสวางของถนนที่ไดออกแบบ(Print Report) 
1. Click mouse ที่ เมนู Report  
2. เลือกที่ Setup จะปรากฏหนาจอ Report Setup  เพื่อเปนการกําหนดการพมิพรายงานการ

ออกแบบใหแสดงออกมาในแบบใดดังรูป 3.104 
 

 
 

 
 

รูปที่  3.104  การแสดงการเลือกรายงานในการออกแบบ 
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3. Click mouse ที่  Layout เปนการเลือกการแสดงผลออกมาทางเครื่องพิมพ ดังรูป 3.105 
4. Click mouse ที่ปุม  Ok 

 

 
 

รูปที่  3.105  การแสดงการเลือกการแสดงผลออกมาทางเครื่องพิมพ 
 

5. Click mouse ที่เมนู  Report 
6. เลือกที่ Print Report จะปรากฏหนาจอ Print  เพื่อเปนการพิมพรายงานการออกแบบตามที่

เราไดกําหนดไวดังรูป 3.106 
7. Click mouse ที่  Ok เปนการเริ่มพิมพ 
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รูปที่  3.106  การแสดงการพมิพรายงานออกมาทางเครื่องพิมพ 
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